Formation des personnes ressources ICT

Module 4

Intégration pédagogique


	Un conte collectif


	Commentaires : Ce projet consiste à rédiger collectivement un conte ou une nouvelle, l’illustrer et  le publier. 

Il est simple à mettre en œuvre et s’inscrit parfaitement dans les programmes d’expression écrite. La motivation pourra s’avérer fort différente d’un élève à l’autre. 



	
L’expérience
	Mon dispositif


	1. Projet

	
	Définition du projet
	Publier une histoire collective
	

	
	Buts poursuivis par le projet


	· travailler l’expression écrite dans le cadre d’un projet ambitieux qui donne du sens aux différents objectifs d’apprentissage
	

	
	Domaines de l'enseignement touchés par l'activité et Objectifs spécifiques
	· Rédaction

· Émettre des idées originales

· Imiter des astuces d’auteur

· Construire un texte narratif découpé en parties

· Utiliser un vocabulaire précis

· Décrire un personnage en utilisant des compléments

· Disposer correctement les dialogues

· Eviter les répétitions

· Conjugaison

· Respecter la concordance des temps

· Orthographe

· Appliquer les règles apprises

· Dessin

· Illustrer son récit
	

	
	Degré (s) concerné(s)
	· 3P à 3ème CO
	

	
	Intégration des ICT dans l'activité
	· Traitement de texte

· Profiter des avantages de l’affichage en mode plan.

· Utiliser les styles.

· Utiliser le dictionnaire de synonymes

· Retouche d’image

· Colorier son illustration

· Chaque personnage doit avoir la même couleur de vêtement, tout au long de l’histoire
	

	2. Matériel et logiciels à disposition

	
	Matériel à disposition
	· 2 ordinateurs

· traitement de texte

· scanner

· logiciel de dessin : (Photoline)

· 1 imprimante 

· éventuellement un projecteur multimédia
	


	3. Planification dans le temps

	
	Planification dans le temps
	· réparti sur un mois environ, durant les heures de français
	

	
	Organisation de l'activité
	· Au préalable, une lecture suivie. Par  exemple « Le Petit Nicolas »

· Pour mettre en évidence les caractères différents des personnages dans une histoire

· Lire un texte qui dresse le portrait d’un personnage pour observer comment l’auteur dresse le portrait moral d’un personnage

· Par exemple : livre de 6P : Au Fil des Textes page 73, « Coup de sifflet pour un blaireau »
	

	
	Déroulement de l'activité
	· chaque élève rédige le portrait d’un personnage

· correction par le maître

· on lit les textes et on choisit parmi les portraits, les héros de l’histoire collective. 

· rédiger le scénario général de l’histoire

· Si on dispose d’un projecteur, les élèves proposent des idées et l’enseignant en prend note en mode plan. Ce qui présente les avantages :

· de pouvoir rapidement insérer des transitions 

· de montrer l’avantage du mode plan et des insertions

· d’avoir en fin d’activité un plan de l’histoire prêt à être complété par les élèves

· rédiger 4 séquences importantes

· améliorer l’une de ces séquences

· idem (projecteur multimédia

· Permet d’expliciter comment on améliore la qualité du texte : ajout de compléments, comparaisons, traits d’humour…

· améliorer les 3 autres séquences

· dactylographier sur traitement de texte

· rédiger les nouvelles parties

· relecture d’un premier tirage

· définir les modifications de détail du scénario

· rédaction des derniers chapitres

· correction

· dactylographier

· dernières corrections

· illustrations

· scanner les illustrations

· colorier les illustrations avec un logiciel de dessin

· mise en page
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	En cours d'activité, évaluation partielle
	
	

	
	Poursuite de l'activité …

	4. Prolongements

	
	Prolongements 
	· Moyennant un projecteur, on peut montrer à chaque élève comment améliorer la qualité du texte : 

Par exemple : utiliser des phrases relatives pour éviter des répétitions.
	


	5. Evaluation du projet

	
	Evaluation
	Le rapport investissement temps / résultat obtenu est encourageant.

L’activité a été reconduite 4 fois.
	

	6. Référence

	
	Référence
	· Exemple d’histoires collectives : http://plantzette.ecolevs.ch/56p.htm
Email de l’auteur : philippe.favre@netplus.ch 
	


	Karaoké


	Commentaires : Il s’agit d’une très belle activité apportant beaucoup de satisfactions : elle laisse, en souvenir, un CD de chansons enregistré en bonne qualité et permet de présenter « un concert» avec sa classe où chaque élève peut arriver à chanter en solo un couplet puisque tout est pré-enregistré.. 

Elle ne demande pas de grandes connaissances musicales de la part de l’enseignant, en revanche, une assez bonne connaissance des fichiers midi et des techniques audio est nécessaire. Selon le nombre de chants enregistrés, le temps investi peut se révéler important.




	
L’expérience
	Mon dispositif


	1. Projet

	
	Définition du projet
	Chanter et enregistrer avec le support de fichiers karaoké
	

	
	Buts poursuivis par le projet


	· apprendre 5 ou 6 chants, 

· les enregistrer sur un CD musique

· les présenter en concert
	

	
	Domaines de l'enseignement touchés par l'activité et Objectifs spécifiques
	· Education musicale

· apprendre 5 ou 6 chants par audition

· respecter le rythme donné par un accompagnement

· oser chanter ou jouer d’un instrument seul devant un micro

· inventer une chorégraphie simple

· chanter 

· Attitude

· maîtriser ses émotions devant un public.
	

	
	Degré(s) concerné(s)
	· 3P à 3ème CO
	

	
	Intégration des ICT dans l'activité
	· Au niveau de l’enseignant

· rechercher les fichiers karaoké sur internet

· les adapter avec un éditeur midi

· enregistrer au moyen d’un 8 pistes numériques
	

	2. Matériel et logiciels à disposition

	
	Matériel à disposition
	· Variante « tout sur le PC »

· 1 PC puissant connecté à internet

· une très bonne carte son  (par ex :Creative Soundblaster Audigy Platinium livrée avec Cubasis VST de Steinberg)
· un graveur de CD
	· Variante « périphériques» (celle utilisée pour le projet présenté

· 1 PC avec connecté à internet

· 1 synthé ou un module midi GM/GS (PMA-5 Roland environ)

· un enregistreur MD (minidisc) disponible (ORDP)

· un enregistreur 8 pistes (Boss Br-8)

· Logiciel Orchestrator Pro (environ)

· un graveur de CD (ORDP)



	
	
	· Un micro

· une sono ou chaine HIFI puissante pour le concert 


	3. Planification dans le temps

	
	Planification dans le temps
	· étalé sur 6 mois, durant les leçons de chant.
	

	
	Organisation de l'activité
	· L’enseignant recherche des fichiers Karaoké sur le WEB.

· L’enseignant télécharge un lecteur Karaoké (par ex : MidiOke, Karawin)
· L’enseignant exporte les paroles des chants 

· Premiers essais en classe des chants 

· soit directement avec MidiOke qui joue le play-back (dans ce cas un projecteur multimédia est le bienvenu)

· soit, (comme dans l’exemple présenté), le play-back est joué par un module de son midi PMA-5 sur lequel le fichier midi a été exporté.

· En fonction des possibilités vocales des enfants, il faut transposer le play-back. Soit avec MidiOke, soit en exportant le fichier Karaoké (.kar) en fichier midi (.mid)

· Répéter les chants avec les éventuelles différentes voix. Disposer de la version originale (en Mp3 par ex : peut s’avérer utile pour apprendre le chant)

· Si la classe comporte des musiciens, on peut imprimer la piste de leur partition avec Orchestrator Pro ou Cubasis VST. Selon les instruments, on peut transposer la partition en Sib ou Mib

· Enregistrer sur Minidisc une version du play-back définitive 

· à la bonne tonalité

· voix principale coupée

· pistes des instruments joués par des élèves coupées.

· Enregistrement 

· Par groupes les élèves inventent une chorégraphie

· Concert play-back
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	Déroulement de l'activité
	
	

	
	En cours d'activité, évaluation partielle
	
	

	
	Poursuite de l'activité …

	4. Prolongements

	
	Prolongements 
	· Graver des CD de chansons pour cadeaux, vente…

· Compresser en Mp3 est mettre sur le site de l’école
	

	5. Evaluation du projet

	
	Evaluation
	La démarche donne une version du projet plutôt élaborée. Les mêmes satisfactions peuvent être obtenues en prenant des options plus simples.
	

	6. Référence

	
	Référence
	· Pour conseils : philippe.favre@netplus.ch
· Un exemple téléchargeable en mp3 http://plantzette.ecolevs.ch/56p.htm
· Sites pour télécharger des fichier karaoké (variations fréquentes des adresses de sites !) http://members.listsitepro.com/jopbest/index.shtml
· Players karaoké : http://computer-karaoke.com/karplayers.shtml
Email de l’auteur : philippe.favre@netplus.ch


	Conférence multimédia


	Commentaires: Ce type de projet tire un excellent parti des possibilités qu’offre le web. De plus, il s’intègre très bien au programme de sciences. On pourrait même dire qu’il rend enfin réalisable les études de milieux telles qu’elles sont proposées dans les plans d’étude. Les informations recueillies par les élèves restent malléables jusqu’au bout du projet : on peut toujours corriger, réorganiser, compléter.

Les élèves sont motivés à l’idée de présenter une conférence sur un milieu à l'intention des parents et des riverains du milieu étudié. Les plus avancés pourront utiliser les possibilités du multimédia : cris des animaux, animations

L’activité ne nécessite pas de compétences particulières hormis la recherche sur Internet et l’utilisation d’un logiciel de présentation multimédia.


	
L’expérience
	Mon dispositif


	1. Projet

	
	Définition du projet
	Etude de milieu aboutissant à une conférence multimédia 
	 

	
	Buts poursuivis par le projet


	· Observer le milieu et dresser l’inventaire des espèces qui y vivent

· Elever des espèces en classe (aquariums)

· Rechercher des informations sur chaque espèce

· Réaliser une synthèse sous la forme d’une présentation multimédia
	

	
	Domaines de l'enseignement touchés par l'activité et Objectifs spécifiques
	· Sciences, étude du milieu :

· observation sur place

· respect de la vie de son élevage

· Français : 

· lecture, texte documentaire

· classer les informations et rédiger un résumé

· s’exprimer clairement devant un public

· Attitudes :

· rechercher des informations: bibliothèque ou Web

· être endurant, garder la motivation sur un projet à long terme

· maîtriser ses émotions devant un public
	

	
	Degré(s) concerné(s)
	· 6ème  primaire
	

	
	Intégration des ICT dans l'activité
	· ICT

· recherche dans des encyclopédies

· Photographie numérique

· Traitement d’images

· Recherche sur Internet

· Utilisation d’un logiciel de présentation (en l’occurrence PowerPoint)
	

	2. Matériel et logiciels à disposition

	
	Matériel à disposition
	· 4 ordinateurs

· 1 scanner

· 1 connexion internet

· 1 projecteur multimédia

· 1 grand écran

· 1 appareil photo numérique

· 1 logiciel de retouche d’images (Photoline)
	


	3. Planification dans le temps

	
	Planification dans le temps
	· étalé sur l’année: heures de sciences principalement

· durée de la présentation finale : env. 50 min.
	

	
	Organisation de l'activité
	
	

	
	Déroulement de l'activité
	· Exploration du milieu (classe répartie par groupes)

· Collecte des informations (internet, encyclopédies) les informations sont enregistrées et imprimées.

· Suivi des élevages, (par groupes)

· Photographies 

· Répartition des animaux : une espèce par élève et tri des informations récoltées par tous

· Chaque élève rédige une synthèse des informations qui concernent l’animal qui lui est dévolu. L’enseignant peut proposer une fiche signalétique modèle.

· Corriger les textes

· Insérer les photos dans PowerPoint

· Sur PowerPoint, chaque élève dactylographie les informations

· Relecture collective (un projecteur est le bienvenu), critique et inventaire des questions qui demeurent

· Inviter un biologiste pour vérifier l’exactitude des informations et répondre aux questions laissées en suspens et proposer des pistes pour établir la conclusion de l’étude du milieu. (voir les dernières dias de la présentation)

· Dernière correction des textes

· S’entraîner à présenter, chaque élève améliore la diction, chronométrer la durée.

· Arrêter la date de la présentation

· Réserver la salle

· Réserver à l’Ordp : micro –ampli – écran – projecteur

· Envoyer des invitations : parents, autorités, riverains du milieu concernés

· Inviter les parents volontaires à organiser un petit bar avec boissons et gâteaux…

· Animer les pages Power Point (titulaire et quelques élèves)

· S’entraîner à dire les textes avec le micro

· Préparer des affiches

· Présentation publique (200 personnes)
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	En cours d'activité, évaluation partielle
	· Eventuellement inviter en classe un biologiste pour lui soumettre le travail, solliciter des corrections, des compléments et des idées pour préparer une synthèse.
	

	
	

	

	
	Prolongements 
	· Placer la présentation sur le Web

· Réalisation d’un Jeu (espèce de Mémory) qui entraîne la mémorisation des informations sur le milieu (Marquiz)


	

	5. Evaluation du projet

	
	Evaluation
	Projet de longue haleine qui nécessite une relance ponctuelle de la motivation.
	

	6. Référence

	
	Référence
	· http://plantzette.ecolevs.ch/56p.htm
Email de l’auteur : philippe.favre@netplus.ch
	


	Les personnages historiques


	Commentaires: Chaque élève prépare un exposé sur un personnage historique accompagné d’un résumé d’une page A4 à photocopier pour chacun.

Les informations sont recherchées dans les encyclopédies (Encarta) sur internet…

La synthèse se présentera sous la forme d’une ligne du temps sur laquelle figurera chaque personnage. Les élèves éliront « Mister History » : Ils fixeront des critères pour déterminer quels personnages ont eu le meilleur impact pour l’humanité.


	
L’expérience
	Mon dispositif


	1. Projet

	
	Définition du projet
	Les personnages historiques
	

	
	Buts poursuivis par le projet
	Etablir une galerie de portraits de personnages historiques

Juger leur impact sur l’humanité
	

	
	Domaines de l'enseignement touchés par l'activité et Objectifs spécifiques
	· Histoire :

· Connaissance des personnages historiques:

· Connaître une vingtaine de personnages historiques

· Situer ces personnages sur la ligne du temps

· Expliquer ce que leurs actions ont apporté à l’humanité

· Attitudes :

· Rechercher des informations: bibliothèque ou Web

· Sélectionner, trier, adapter l’information

· S’exprimer devant ses camarades

· Français :

· Résumer 
	

	
	Degré(s) concerné(s)
	· 6ème  primaire
	

	
	Intégration des ICT dans l'activité
	· ICT

· rechercher sur le Web

· sauvegarder des images

· intégrer des images dans Word
	

	

	
	Matériel à disposition
	· 4 ordinateurs

· 1 scanner

· 1 connexion internet
	


	3. Planification dans le temps

	
	Planification dans le temps
	· Étalé sur 6 mois durant les heures d’histoire
	

	
	Organisation de l'activité
	· Dans une première phase, l’enseignant présente les premiers personnages historiques : les philosophes grecs de la nature
· Le sujet est introduit au moyen d’une lettre énigmatique que chaque élève reçoit.
· Ensuite, chaque élève prépare puis présente son personnage.

· On le situe sur la ligne du temps et on colle le résumé dans le cahier

Enfin comme synthèse, chaque élève dessine une ligne du temps dans son cahier d’histoire et place les personnages historiques dans leur époque respective.
	

	
	Déroulement de l'activité
	· Chaque semaine durant un mois, chaque élève reçoit une lettre d’un philosophe mystérieux. On commente ces lettres (étude de texte)

· La dernière lettre présente les philosophes de la nature. On prend connaissance de ces premiers personnages historiques et de la portée de leur œuvre.

· On réalise un résumé sur ces personnages dans le cahier d’histoire.

· Les élèves reçoivent une fiche-guide qui les informe sur le projet et la manière de réaliser l’exposé ainsi que le résumé. Chacun choisit un personnage

· L’enseignant montre comment chercher des informations sur Internet et les copier/coller dans Word

· Chaque élève recherche les informations, prépare son exposé et son résumé.

· Cours de l’enseignant sur la Renaissance

· Chaque élève présente son exposé

· On situe/place sur la ligne du temps une étiquette avec chaque personnage

· On colle le résumé dans le cahier.

· A la fin, on recopie la ligne du temps dans le cahier d’histoire.
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	En cours d'activité, évaluation partielle
	· On procède à l’élection de « Mister History »

· On définit des critères : comment mesurer l’impact d’un personnage sur l’histoire des hommes.

· On définit des catégories : artistes, chefs de guerre, découvreurs…
	

	
	

	

	
	Prolongements 
	· convertir les résumés en html

· Réalisation d’un Jeu de devinettes sur les personnages historiques style : « Questions pour un champion »
	

	

	
	Evaluation
	Le projet n’est pas difficile à mettre en œuvre et ne nécessite pas de compétences techniques particulières. Il génère des échanges très riches et permet d’aborder l’histoire de manière originale.
	


	6. Référence

	
	Référence
	· Lettres de Jostein Gaarder en publipostage    

· Images pour résumé sur les philosophes

· Fiche-guide pour réaliser l’exposé

http://plantzette.ecolevs.ch/Phil/telecharger.htm
· Fiche modèle pour les résumés

· Liens Internet pour les personnages historiques

http://plantzette.ecolevs.ch/Phil/liens56.htm
· Exemple de cahier d’élève

Email de l’auteur : philippe.favre@netplus.ch
	


	L’école au temps de mes grands-parents


	Commentaires :

Cette activité est relativement facile à réaliser, mais demande des connaissances informatiques assez élevées (création du site, utilisation du scanner et traitement des images).

Elle « colle » parfaitement au programme d’histoire de 3P (l’école au temps passé), mais peut être adaptée aux autres degrés de la scolarité.

Le résultat publié sur le site a rencontré un écho très favorable au niveau des parents.


	
L’expérience
	Mon dispositif


	1. Projet

	
	Définition du projet
	Comment était l’école au temps de mes grands-parents …
	

	
	Buts poursuivis par le projet
	· Présenter la vie et les conditions matérielles de l’école des années 1930 au travers d’un site web.
	

	
	Domaines de l'enseignement touchés par l'activité et Objectifs spécifiques
	· Français

· élaborer un canevas d’interview

· rédiger un petit texte pour chaque élément présenté

· utiliser les documents de référence (dictionnaires, mémento, livre de conjugaison, …)

· Environnement

· rechercher de la documentation (parenté, livres, web)

· trier et classer le fruit de la recherche

· comparer à la situation actuelle
· Dessin

· représenter les objets dont on ne possède pas d’illustrations
	

	
	Degré(s) concerné(s)
	3ème primaire
	

	
	Intégration des ICT dans l'activité
	· Saisie des textes pour la publication

· Recherche d’informations sur le Web
· Utilisation du scanner pour les images
· Utilisation d’un appareil de photo numérique
	

	2. Matériel et logiciels à disposition

	
	Matériel à disposition
	· 4 ordinateurs non connectés à internet

· 1 ordinateur connecté au web (en salle des maîtres)

· 1 appareil de photo numérique emprunté à l’ORDP

· 1 scanner
· 1 imprimante
· 1 traitement de texte (AbiWord)
· 1 logiciel de traitement d’images (PaintShoPro)
	


	3. Planification dans le temps

	
	Planification dans le temps
	Cette activité s’est déroulée sur une période de 4 semaines.

· Semaine 1 : élaboration du canevas pour l’interview des grands-parents

· Semaine 2 : recherche d’informations sur le Web et à la bibliothèque cantonale


tri des documents récoltés

· Semaine 3 : dessin des objets dont on ne possédait pas d’illustrations


rédaction des textes et légendes


numérisation des images

· Semaine 4 : saisie des textes à l’ordinateur


traitement des images


publication des résultats sur le site de la classe
	

	
	Organisation de l'activité
	· Formation des groupes d’élèves (max. 4 él./groupe)

· Préparation d’activités annexes (mots croisés avec recherche dans le dictionnaire) pour les élèves momentanément inoccupés
	

	
	Déroulement de l'activité
	· Démarrage avec les élèves :

· émission d’hypothèses sur le thème « Imaginez l’école au temps de vos grands-parents… »

·  préparation du canevas de l’interview basé sur ces hypothèses

· Interview des grands-parents (ou parenté) effectué comme tâche à domicile

· Tri et répartition par thèmes du fruit des interviews (la salle de classe, le matériel scolaire, les récompenses et les punitions, l’écriture, le temps de scolarité)

· Travail de rédaction des textes par les groupes

· rédaction, autocorrection d’après les indications du maître (fautes soulignées, mais non corrigées)

· utilisation des documents de référence (les résultats étant publiés, le côté rébarbatif de l’utilisation de ces documents avait disparu)

· mise au propre des textes

· Saisie au traitement de texte

· 2 élèves par groupes au clavier / 2 élèves au scanner et au dessin (travail en alternance) ( total : 16 élèves

· le reste de la classe termine le travail de rédaction ou effectue un travail individuel (mots croisés avec recherche dans le dictionnaire)

· chaque groupe ne s’est occupé que de son thème sans intervention au sein d’un autre groupe

· La publication des résultats sur le site de l’école s’est faite par le maître
	

	
	En cours d'activité, évaluation partielle
	· Encourager les élèves à des productions de meilleure qualité (le destinataire est réel)

· Aiguiller les enfants vers les documents de référence appropriés
	

	
	Poursuite de l'activité …

	4. Prolongements

	
	Prolongements 
	· Pour cette activité, aucun prolongement n’a été prévu.
	


	5. Evaluation du projet

	
	Evaluation
	Ce projet s’est déroulé conformément à la planification établie.

L’impact de la publication a trouvé un écho très favorable au niveau des parents.

Sans l’utilisation de l’outil informatique, cette activité n’aurait pas pu aboutir.

Cette activité a induit une modification importante de la vie de classe pendant ces quatre semaines : pour un regard extérieur, les élèves pouvaient donner l’impression de ne fournir aucun travail (bruit, déplacement autonome, …), alors que le rendement réel se situait au-dessus de la moyenne. Est-ce parce qu’il y avait un véritable destinataire en fin de compte ?
	

	6. Référence

	
	Référence
	Adresse du site Web : http://planta.ecolevs.ch/bilingue/3P/Archives/99-00/Activités/activités.htm 

Email de l’auteur : phugo@netplus.ch
	


	Edition d’un journal


	Commentaires : 

Activité pouvant intégrer une ou plusieurs classes ou groupes de classes. L’outil informatique est d’un apport certain dans la création des travaux et leur correction. L’interdisciplinarité du travail au point de vue de la matière et des personnes (élèves et maîtres) en est certainement le point fort.


	
L’expérience
	Mon dispositif


	1. Projet

	
	Définition du projet
	Les élèves  réalisent des articles en vue d’éditer puis de vendre un journal afin d’assurer partiellement le financement du camp de sports de l’année suivante.
	

	
	Buts poursuivis par le projet


	· Travail interdisciplinaire :

· Travaux de rédaction de textes français

· Travaux de dessin

· Travaux d’informatique

· Travaux de recherches grâce à l’outil informatique (Web)

· Collaboration entre élèves et entre maîtres et élèves

· Recherche par les élèves du financement de leur camp
	

	
	Domaines de l'enseignement touchés par l'activité et Objectifs spécifiques
	· Français :

· Rédaction de textes

· Recherche d’informations

· Informatique

· Utilisation d’un navigateur pour la recherche d’informations

· Mise en forme de textes

· Utilisation d’un scanner et d’un programme de reconnaissance de caractères
	Remarque :

La mise en forme finale a été réalisée par deux maîtres d’informatique

	
	Degré(s) concerné(s)
	· 4 classes de 1ère CO en français

· Elèves de 3e CO, cours d’informatique
	5 maîtres de français + 1 maître de dessin +
2 maîtres d’info. en collaboration

	
	Intégration des ICT dans l'activité
	· Recherche sur Internet

· Utilisation d’un logiciel de traitement de textes

· Utilisation d’un logiciel de reconnaissance de caractères
	

	2. Matériel et logiciels à disposition

	
	Matériel à disposition
	· Une salle informatique

· Une salle de dactylo

· Un scanner

· Une connexion Internet 
	Remarque :

Les textes pouvaient être donnés sous forme de fichiers informatiques ou de textes dactylographiés


	3. Planification dans le temps

	
	Planification dans le temps


	· Premier trimestre : mise en place des textes, dessins, rébus, …

· Deuxième trimestre : mise en forme du journal puis vente
	

	
	Organisation de l'activité
	· Discussion et mise en place du projet en fin d’année précédente

· Présentation du projet aux parents 

· Présentation aux élèves par les titulaires du projet général et des détails par les maîtres de français
	

	
	Déroulement de l'activité
	· Choix des thèmes

· Ecriture et corrections

· Choix et regroupement des articles

· Mise en forme finale par les maîtres d’informatique
	Difficulté dans le choix des textes édités (trop de textes et de qualité très différente)

	
	En cours d'activité, évaluation partielle
	· Correction des textes (pas d’évaluation notée !)
	

	
	Poursuite de l'activité …

	4. Prolongements

	
	Prolongements 
	· Reportage photographique et ateliers de création de petits cadres personnels (TM) lors du camp

· Mise sur le net (site du CO : http://coliddes.ecolevs.ch/) des différentes photos
	

	5. Evaluation du projet

	
	Evaluation
	Demande beaucoup d’investissement de la part des enseignants concernés

La responsabilisation des élèves dans le financement du camp a été très appréciée.
	

	6. Référence

	
	Référence
	mail : frecoeur@tvs2net.ch
	


	Produire une grammaire avec logo


	Commentaires :

Cette séquence permet  à l’élève d’expérimenter et d’utiliser ses connaissances en grammaire française en faisant produire à l’ordinateur des phrases cohérentes. Elle permet au maître d’évaluer le degré d’appropriation des notions grammaticales de ses élèves. 

L’enseignant doit connaître les rudiments du langage logo.




	
L’expérience
	Mon dispositif


	1. Projet

	
	Définition du projet
	Simulation d'une grammaire française avec Logo. Faire produire au programme logo des phrases sur le modèle du cadavre exquis.
	

	
	Buts poursuivis par le projet


	· Retrouver la structure d’une phrase

· La décrire avec des listes pour logo

· Trouver un vocabulaire supporté par la structure décrite

· Faire produire des phrases par l’ordinateur respectant la structure de la phrase modèle

· Réutiliser les notions grammaticales apprises pour décrire la structure d’une phrase
	

	
	Domaines de l'enseignement touchés par l'activité et Objectifs spécifiques
	· Français : 

· Grammaire : 

Décrire la structure d’une phrase

Trouver le GN et ses composants

Trouver le GV et ses composants

Trouver le CP et ses composants

Décrire cette structure à l’aide de listes (‘’Phrase [[GN GV CP]]) 

· Orthographe : Tenir compte des accords dans le choix du vocabulaire pour chaque catégorie de mots

· Vocabulaire : Découvrir des synonymes pour chaque catégorie de mots

· Expression : Expliquer par oral, le résultat de ses recherches

Classer des mots par nature
· Attitudes :

Travailler en équipe de deux

· Utiliser la technique essai/erreur pour aboutir à un résultat
	

	
	Degré(s) concerné(s)
	A partir de la 4e primaire 
	

	
	Intégration des ICT dans l'activité
	· Utiliser un micromonde : environnement qui permet à l’enfant de définir des règles et d’en explorer les conséquences sous forme de simulation (Mswlogo et ses listes)

· Seul support possible pour garantir l’interaction et le va-et-vient  essai/erreur avec la rigueur de la machine
	

	2. Matériel et logiciels à disposition

	
	Matériel à disposition
	· Ordinateur Atari et Drlogo puis

· PC Windows et Mswlogo
	


	3. Planification dans le temps

	
	Planification dans le temps
	· Dernier tiers de l’année en synthèse du programme de  grammaire

· 1 heure de  présentation

· 4  périodes de 45’ travail en commun

· 1 ou 2 périodes de 45’ pour les présentations
	

	
	Organisation de l'activité
	· 15 ‘ expliquer  l’activité : faire produire à l’ordinateur des phrases correctes. Au départ, il ne sait rien.

· 15’ présenter la syntaxe logo qui se résume à : 

· produire des listes ‘’nom [liste associée]  [[GN GV]] 

· double crochet pour produire un élément liste dans une liste 

· utiliser les fonctions  interx ‘’nom, inter ‘’nom

· 30 minutes de manipulation et choix de la phrase à faire reproduire
	

	
	Déroulement de l'activité
	· Les élèves travaillent de manière autonome à deux. Le maître veille à donner les moyens de référence et les dispositifs imaginés par les groupes pour appréhender les phrases.

· Les groupes recensent leurs difficultés, les solutions apportées.
	

	
	En cours d'activité, évaluation partielle
	· faire une présentation au bout d’une période de 45 ‘ déblocage pour les groupes en impasse

· utiliser un projecteur multimédia pour présenter les phrases produites par l’ordinateur.

· commenter les listes donnés au programme.


	

	
	Poursuite de l'activité …

	4. Prolongements

	
	Prolongements 
	· éditer un poème style « le cadavre exquis boira le vin nouveau » en utilisant les différentes trouvailles de logo. On peut même imaginer prendre un poème à structure fixe et faire produire à un groupe la structure du premier vers, au deuxième la structure du deuxième.

· créer des « grammaires » mathématiques qui produiront des expressions du style. (7*8)+4 –2=
	

	5. Evaluation du projet

	
	Evaluation
	· Très riche, cette activité permet de bien évaluer la perception qu’ont les élèves de la structure d’une phrase
· Impossible de la réaliser sans le recours à l’informatique

· Ne nécessite (pour l’activité en elle-même) que peu de moyens (de vieux ordinateurs Atari).
	

	6. Référence

	
	Référence
	· Pour obtenir le mswlogo :

http://www.softronix.com/logo.html
· Pour les extensions genevoises:

http://www.angelfire.com/pa/mswlogoinfo/
· Pour les extensions genevoises à la sauce Patrick Briguet avec le programme grvide.lgo.

http://ressource.ordp.vsnet.ch/ictressources/Pat/logopbg.exe
· Le document plus complet expliquant cette séquence se trouve sur le site référencé ci-dessous :

http://ressource.ordp.vsnet.ch/ictressources/Pat/logo.doc
· Le mail pour toute demande de renseignement :

patbriguet@freesurf.ch
	


	Réalisation d’un quotidien


	Commentaires :

Cette activité a été une réussite à tous les niveaux… La transformation d’une salle de classe en une salle de rédaction n’est pas un fait qui survient souvent dans la vie d’un écolier !!! D’où un enthousiasme débordant, tant face à la nouveauté que face au travail de « journaliste ». Les travaux produits étaient de bonne facture car l’œil du rédacteur en chef surveillait de près la qualité des articles…

Cette activité demeure toutefois une activité « difficile » car elle nécessite un investissement-temps préalable important, de même qu’une personne pour la mise en page du journal…

Cette séquence peut être adaptée à n’importe quel degré.


	
L’expérience
	Mon dispositif


	1. Projet

	
	Définition du projet
	Réalisation d’un journal quotidien par plusieurs classes (France, Luxembourg, Suisse)
	

	
	Buts poursuivis par le projet
	· Mettre en connexion des classes de pays différents.

· Produire, chaque jour, des articles dans des rubriques différentes, selon un plan préétabli par les maîtres (cf annexe).

· Eveiller, chez les élèves, l’esprit critique et la pertinence de l’information à publier.
	

	
	Domaines de l'enseignement touchés par l'activité et Objectifs spécifiques
	· Français

· élaborer un canevas d’interview

· rédiger un petit texte pour chaque élément présenté

· utiliser les documents de référence (dictionnaires, mémento, livre de conjugaison, …)

· Environnement

· rechercher de la documentation (parenté, livres, web)

· trier et classer le fruit de la recherche
	

	
	Degré(s) concerné(s)
	1ère à 6ème primaire
	

	
	Intégration des ICT dans l'activité
	· saisie des textes pour la publication

· transmission des articles via un logiciel de communication (ARA)
· réception quotidienne du journal mis en page
	

	2. Matériel et logiciels à disposition

	
	Matériel à disposition
	· 2 ordinateurs dont un connecté à la ligne téléphonique 

· 1 imprimante

· 1 traitement de texte (Works)

Remarque : un atelier de publication (situé en France) était chargé de la mise en page du journal et de son expédition via ARA (cf ci-dessus)
	

	3. Planification dans le temps

	
	Planification dans le temps
	Cette activité s’est déroulée sur une période de 3 semaines.

· Semaine 1 : élaboration du numéro 1

· Semaines 2 et 3 : élaboration et publication des numéros 2 à 9
	

	
	Organisation de l'activité
	· Chaque classe travaillait selon un plan préétabli (cf annexe)

· Préparation d’activités annexes pour les élèves momentanément inoccupés (prises de position, argumentation, compléments et suivi des articles publiés dans les numéros précédents)
	


	
	Déroulement de l'activité
	· Démarrage avec les élèves :

· explication du travail d’un journaliste

· élaboration du journal numéro 1 ensemble (journalistes et rédacteur en chef) selon une des rubriques ci-dessous

· rubriques des journaux

· environnement : je décris mon univers, mon lieu de vie, ce que j’aimerais faire connaître aux autres (aspect géographique, économique, historique, humain, …)

· rencontre : je rencontre un personnage, un métier, … (dialogue ou texte narratif)

· feuilleton : je continue l’histoire d’une autre classe (200 à 300 mots)

· humeur : je « colle » à l’actualité (article de fond ou éditorial)

· chronique : comment je vis l’expérience de ce journal… (A quoi ça sert tout ça ?)

· dossier-recherche : je fais la synthèse d’une recherche documentaire (sport, environnement, culture, personnage, …)

· expérimentation : j’émets des hypothèses, j’expérimente, je valide ou non la conclusion

· enquête : je recherche, j’interviewe pour expliquer ce qui se passe ou s’est passé…

· coin des livres : je présente un livre, un auteur ou une collection enfantine…

· Elaboration des quotidiens 2 à 9 : selon le tournus préétabli, une rubrique par journal et par classe était traitée chaque jour (cf annexe)

· Travail de rédaction des textes par les groupes

· rédaction, autocorrection d’après les indications du maître (fautes soulignées, mais non corrigées)

· utilisation des documents de référence (les résultats étant publiés, le côté rébarbatif de l’utilisation de ces documents est atténué par le fait qu’il trouve pleinement sa raison d’être)

· mise au propre des textes
· Le travail quotidien au sein de la classe se déroulait selon l’horaire suivant :

· 8 :30 distribution et lecture du journal produit la veille

· 9 :00 discussion qui rebondit sur des projets d’écriture

· 10 :00 rédaction des articles par ateliers et saisie sur traitement de texte

· 11 :00 envoi des articles

· 11 :30 mise en page du journal par le groupe français

· 15 :00 retour du journal fini et duplication pour les élèves
	

	
	En cours d'activité, évaluation partielle
	· Encourager les élèves à des productions de meilleure qualité (le destinataire est réel)

· Aiguiller les enfants vers les documents de référence appropriés
	

	
	Poursuite de l'activité …

	4. Prolongements

	
	Prolongements 
	· L’idée de reconduire cette expérience l’année suivante a été proposée et réalisée par la suite.
	


	5. Evaluation du projet

	
	Evaluation
	Ce projet s’est déroulé conformément à la planification établie, quelques problèmes d’impression ont perturbé le bon déroulement des opérations.

Les sujets travaillés ont fait l’objet de débats sérieux.

Les élèves avaient un regard critique sur la forme des journaux publiés (relation article/photos, orthographe, …)

La présence d’un stagiaire dans la classe a grandement contribué à la réussite de ce projet.

L’impact de la publication a trouvé un écho très favorable au niveau des parents et des enseignants.

Sans l’utilisation de l’outil informatique, cette activité n’aurait pas pu aboutir.

L’énergie déployée lors de ces 3 semaines a engendré une grande fatigue chez tous les acteurs, fatigue toutefois compensée par l’enthousiasme des élèves et l’extrême richesse de la situation.

Cette activité a induit une modification importante de la vie de classe pendant ces trois semaines : la grille-horaire a été totalement ignorée durant l’élaboration et la publication des journaux 2 à 9. Pour un regard extérieur, les élèves pouvaient donner l’impression de ne fournir aucun travail (bruit, déplacement autonome, …), alors que le rendement réel se situait au-dessus de la moyenne. Est-ce parce qu’il y avait un véritable destinataire en fin de compte ?

Les premières craintes dues à la méconnaissance technique ont été vite oubliées par les maîtres. Seules les contraintes de temps ont provoqué une certaine anxiété, mais ont été aussi, de l’avis général, un élément caractéristique et indispensable à la fécondité de l’expérience.
	

	6. Référence

	
	Référence
	Des exemplaires de ces quotidiens sont à disposition à l’ORDP

Email de l’auteur : jpleuthold@bluewin.ch 
	


Tableau de répartition des rubriques du journal

	Date de parution
	13 mars
	14 mars
	16 mars
	17 mars
	20 mars
	21 mars
	23 mars
	24 mars
	27 mars

	No du journal
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	Articles à livrer le :
	23 février
	13 mars
	14 mars
	16 mars
	17 mars
	20 mars
	21 mars
	23 mars
	24 mars

	Cabris 1
	humeur
	chronique
	dossier
	j’expérimente
	enquête
	hier
	tribune
	livre
	environnement

	St Vallier 2
	chronique
	dossier
	j’expérimente
	enquête
	hier
	tribune
	livre
	environnement
	rencontre

	Spéracèdes 1
	dossier
	j’expérimente
	enquête
	hier
	tribune
	livre
	environnement
	rencontre
	feuilleton

	Spéracèdes 2
	j’expérimente
	enquête
	hier
	tribune
	livre
	environnement
	rencontre
	feuilleton
	humeur

	St Vallier 1
	enquête
	hier
	tribune
	livre
	environnement
	rencontre
	feuilleton
	humeur
	chronique

	Cabris 2
	hier
	tribune
	livre
	environnement
	rencontre
	feuilleton
	humeur
	chronique
	dossier

	St Cézaire 1
	tribune
	livre
	environnement
	rencontre
	feuilleton
	humeur
	chronique
	dossier
	j’expérimente

	St Cézaire 2
	livre
	environnement
	rencontre
	feuilleton
	humeur
	chronique
	dossier
	j’expérimente
	enquête

	Sion
	environnement
	rencontre
	feuilleton
	humeur
	chronique
	dossier
	j’expérimente
	enquête
	hier

	Luxembourg
	rencontre
	feuilleton
	humeur
	chronique
	dossier
	j’expérimente
	enquête
	hier
	tribune

	Québec
	feuilleton
	humeur
	chronique
	dossier
	j’expérimente
	enquête
	hier
	tribune
	livre


	Le lézard griffu d’Amazonie


	Commentaires :

Cette activité est relativement facile à réaliser, mais demande des connaissances informatiques assez élevées (création du site, utilisation du scanner et traitement des images).

L’activité proposée est très intéressante au niveau de l’environnement :

Créer un animal de toutes pièces demande une démarche de travail contraire à celle utilisée habituellement: il faut en effet, avant toute description, imaginer le type de nourriture, lui trouver un habitat, des ennemis, etc... Une fois tous ces paramètres fixés, l'animal prendra forme facilement et on pourra enfin en faire une description précise.

Le résultat publié sur le site a rencontré un écho très favorable au niveau des parents.

Cette séquence peut être facilement modifiée pour une meilleure adéquation au programme d’environnement de 3P (par exemple, en choisissant comme thème « un oiseau fantastique ») ou d’un autre degré …


	
L’expérience
	Mon dispositif


	1. Projet

	
	Définition du projet
	Création d’un animal imaginaire
	· 

	
	Buts poursuivis par le projet
	· Imaginer et créer un animal fantastique vivant en Amazonie
· Publier le résultat du travail sur un site web
	· 

	
	Domaines de l'enseignement touchés par l'activité et Objectifs spécifiques
	· Français

· rédiger un petit texte pour chaque thème présenté

· utiliser les documents de référence (dictionnaires, mémento, livre de conjugaison, …)

· Environnement

· rechercher de la documentation (livres, encyclopédies, web)

· trier et classer le fruit de la recherche

· créer de toute pièce un animal en tenant compte de son environnement (forêt amazonienne)
· Dessin

· représenter l’animal et son milieu
	· 

	
	Degré(s) concerné(s)
	· 3ème primaire
	· 

	
	Intégration des ICT dans l'activité
	· Saisie des textes pour la publication
· Recherche d’informations sur le web
· Utilisation du scanner pour les images
	· 

	· 2. Matériel et logiciels à disposition

	
	Matériel à disposition
	· 4 ordinateurs non connectés à internet

· 1 ordinateur connecté au Web (en salle des maîtres)

· 1 scanner
· 1 imprimante
· 1 traitement de texte (AbiWord)
· 1 logiciel de traitement d’images (PaintShoPro)
	· 


	· 3. Planification dans le temps

	
	Planification dans le temps
	· Cette activité s’est déroulée sur une période de 3 semaines.

· Semaine 1 : création de l’animal

· recherche d’informations sur le Web, dans les encyclopédies et à la bibliothèque cantonale concernant le Brésil

· tri des documents récoltés
· répartition du travail dans les différents groupes

· Semaine 2 : création des textes et légendes

· dessin (ébauches) de l’animal et choix de la représentation définitive après votation

· Semaine 3 : saisie des textes à l’ordinateur

· dessin de l’animal et autres illustrations

· numérisation des images
· traitement des images

· publication des résultats sur le site de la classe
	· 

	
	Organisation de l'activité
	· Formation des groupes d’élèves (max. 3 él./groupe)

· Préparation, par le maître, d’activités annexes (feuilles de calcul mental, recherche en vocabulaire) pour les élèves momentanément inoccupés
	· 

	
	Déroulement de l'activité
	· Démarrage avec les élèves :

· discussion/débat sur le sujet du concours (Durant une expédition en Amazonie, nous découvrons un animal inconnu…)

· description de son environnement (forêt amazonienne)

· recherche d’informations sur le Brésil et la forêt amazonienne

· tri des documents par groupes et présentation au reste de la classe

· choix des informations essentielles

· « élaboration » de son cadre de vie tenant compte des thèmes :

· habitat

· nourriture

· reproduction

· prédateurs

· particularités

· sur la base de ces critères, création commune et définitive de l’animal (au niveau oral)

· chaque groupe a traité un des 8 sujets particuliers (description, traces, nourriture, habitat, petits, ennemis, particularités, le Brésil)

· l’aspect visuel (dessin) de l’animal a fait l’objet d’un concours au sein de la classe

· Travail de rédaction des textes par les groupes

· rédaction, autocorrection d’après les indications du maître (fautes soulignées, mais non corrigées)

· utilisation des documents de référence (les résultats étant publiés, le côté rébarbatif de l’utilisation de ces documents est atténué par le fait qu’il trouve pleinement sa raison d’être)

· mise au propre des textes

· Saisie au traitement de texte

· 2 élèves par groupe au clavier / 1 élève au scanner et au dessin (travail en alternance) ( total : 24 élèves

· le reste de la classe termine le travail de rédaction, de dessin ou effectue un travail individuel d’attente

· chaque groupe ne s’est occupé que de son thème sans intervention au sein d’un autre groupe

La publication des résultats sur le site de l’école s’est faite par le maître
	· 


	
	En cours d'activité, évaluation partielle
	· Encourager les élèves à des productions de meilleure qualité (le destinataire est réel)

· Aiguiller les enfants vers les documents de référence appropriés
· Eviter la dispersion (chaque groupe devait s’en tenir à son thème !)
	· 

	· 
	· Poursuite de l'activité …

	4. Prolongements

	
	Prolongements 
	· Pour cette activité, aucun prolongement n’a été prévu.
	

	5. Evaluation du projet

	
	Evaluation
	Ce projet s’est déroulé conformément à la planification établie.

L’impact de la publication a trouvé un écho très favorable au niveau des parents.

Sans l’utilisation de l’outil informatique, cette activité n’aurait pas pu aboutir.

· Cette activité a induit une modification importante de la vie de classe pendant ces trois semaines : pour un regard extérieur, les élèves pouvaient donner l’impression de ne fournir aucun travail (bruit, déplacement autonome, …), alors que le rendement réel se situait au-dessus de la moyenne. Est-ce parce qu’il y avait un véritable destinataire en fin de compte ?

Cette activité peut être facilement reconduite avec n’importe quel type d’animal (insecte, oiseau, mammifère, …) et réalisable dans tous les degrés. 
	

	6. Référence

	
	Référence
	Adresse du site Web : http://planta.ecolevs.ch/bilingue/3P/Archives/99-00/animal/accueil.htm 

Email de l’auteur : phugo@netplus.ch 
	


	Création du site communal


	Commentaires : 

En 1997, Internet était encore quelque chose d’abstrait, de nouveau pour les élèves.  C’est durant cet été que j’ai établi les bases d’un projet : création du site communal avec des élèves de 5ème primaire. Initialement ce projet était programmé sur une année.  Etant donné l’ampleur de la tâche, ce projet se poursuit toujours. Avec les moyens à disposition et les connaissances que je possédais au départ de l’activité, j’ose qualifier l’expérience de longue, difficile, mais  intéressante et motivante.


	
L’expérience
	Mon dispositif


	1. Projet

	
	Définition du projet
	Création du site communal par les élèves
	

	
	Buts poursuivis par le projet


	Rédiger des questionnaires

Rédiger un inventaire des éléments à déposer sur le web

Enquêter auprès des autorités, entreprises ….

Présenter l’école

Se présenter

Déposer sur le site certaines activités scolaires
	

	
	Domaines de l'enseignement touchés par l'activité

 et 

Objectifs spécifiques


	Activité-cadre en français

Production de textes

Composition – rédaction – vocabulaire

Orthographe – conjugaison – grammaire

Rédiger des questionnaires (type interrogatif)

Vérifier l’orthographe avec les moyens de référence

Appliquer des stratégies apprises dans les activités de structuration

Rédiger des portraits
	

	
	Degré(s) concerné(s)
	5p – 6p
	

	
	Intégration des ICT dans l'activité
	Rechercher des modèles de sites communaux sur le web

Les premiers essais de navigation se font sur le site en construction

Rechercher de la documentation existante sur les commerces et entreprises du village

Les textes sont dactylographiés avec un traitement de textes
	

	2. Matériel et logiciels à disposition

	
	Matériel à disposition
	Au début : 1 ordinateur connecté à internet – Word – Frontpage – Paintshop … 

Après 6 mois : grâce à un sponsoring 5 machines supplémentaires en réseau avec ligne ISDN + 1 scanner
	

	3. Planification dans le temps

	
	Planification dans le temps
	Activité prévue sur une année scolaire à raison de 1 à 2 h. hebdomadaires

Développements et compléments l’année suivante
	

	
	Organisation de l'activité
	Autorisation et collaboration avec les autorités communales

Présentation du projet aux élèves

Discussion – échanges

Définition du cadre de l’activité

Planification des activités
	


	
	Déroulement de l'activité
	Rechercher des modèles de sites

Inventorier les différentes rubriques

Inventorier les sous-chapitres

Rechercher des images du village - scanner

Préparer des questionnaires pour les autorités communales

Corriger les textes

Dactylographier avec Word

Expédier les questionnaires à chaque membre des autorités

Récolter les réponses et les transcrire dans un tableau

Préparer un questionnaire pour les sociétés locales

Corriger les textes

Dactylographier avec Word

Récolter les réponses et les transcrire dans un tableau

Rechercher des informations sur le web

Rédiger des textes sur l’historique de St-Léonard

Rédiger des textes illustrant certaines activités scolaires (environnement, activités particulières…)

Insérer les fichiers et les images dans un éditeur HTML (travail réalisé par le maître)

Naviguer (apprentissage) sur le site local en évolution
	Pour gagner du temps, certains textes ont été saisis à domicile.

	
	En cours d'activité, évaluation partielle
	L’évaluation et le contrôle se faisaient régulièrement par un organe extérieur : le conseil communal nous formulait des remarques et des suggestions.
	Collaboration avec les autorités

	
	Poursuite de l'activité …

	4. Prolongements

	
	Prolongements 
	Présentation multimédia de notre site à la population léonardine 

(300 p.). Certains collègues extérieurs au village ont aussi assisté à cette présentation.

Possibilité pour les néophytes de tester internet avec 10 ordinateurs montés en réseau dans la salle de gymnastique

La classe 5p/6p poursuit le développement du site et procède aux mises à jour
	Collaboration avec l’association des parents d’élèves et Prolectronic

	5. Evaluation du projet

	
	Evaluation
	Au départ, je ne me suis pas rendu compte de l’ampleur de la tâche.

Pourtant, l’enthousiasme et la motivation dont faisaient preuve les élèves me donnaient l’énergie nécessaire pour poursuivre le projet.

Certains élèves arrivaient à créer des pages web simples.

Certains parents ne comprenaient pas toujours les raisons de publier nos activités sur le web.

Les messages recueillis dans le livre d’or et les courriels reçus ont été de formidables moteurs pour poursuivre l’activité.

Remarque : la majorité des pages web ont été crées par le titulaire.
	

	6. Référence

	
	Référence
	www.st-leonard.ch
http://www.st-leonard.ch/ecole/5p/activite.htm
http://www.st-leonard.ch/ecole/5p/activites/2001-2002/activite.htm
http://www.st-leonard.ch/ecole/5p/activites/internet/soiree_fichiers/v3_document.htm
email :    jd@metrailler.ch

	Site communal

Act. des scol. ant.

Activités 2001-2002

Soirée multimédia




	Présentation multimédia


	Commentaires : Il s’agit d’une activité cadre (Maîtrise du français) intégrant les ICT sur le thème général du sport. Le projet était composé de 2 volets :

· Interviews de sportifs plus ou moins célèbres par e-mails

· Rédaction de textes scientifiques sur le sport (dopage – argent – santé et médecine …)

La compilation de tous ces éléments s’est retrouvée dans un journal papier, sur le site de l’école et a servi de base à une présentation multimédia ouverte au public.

J’ai préparé ce projet avec une classe de 5ème primaire et j’estime qu’il s’inscrit tout à fait dans les objectifs de français au niveau de la création de textes tout en utilisant les ICT. Une telle activité est moyennement difficile à engager et elle s’inscrit dans un projet de 3 mois environ.


	
L’expérience
	Mon dispositif


	1. Projet

	
	Définition du projet
	Enquêtes et interviews sur le thème du sport  avec une projection multimédia présentant le résultat du travail des élèves
	

	
	Buts poursuivis par le projet


	Les élèves interrogent des sportifs par e-mails.

Ils recherchent sur le web des informations sur le sport

Ils préparent des questions pour un sondage on-line

Ils rédigent des textes sur le thème choisi

Ils invitent des personnalités à leur présentation (diaporama)destinée  à la population du village 
	

	
	Domaines de l'enseignement touchés par l'activité et Objectifs spécifiques
	Branches 

Activité-cadre de français :

Composition – rédaction

Expression orale

Orthographe – vocabulaire – conjugaison - grammaire

Tous ces domaines ont été touchés à travers la production de textes

Dessin (affiches)

Objectifs spécifiques travaillés :

Rédiger des questions : type interrogatif

Rédiger une requête pour demander au sportif son accord

Rédiger des questions pour l’interview

Rechercher sur le web des informations sur :
Le sport et la santé

Le sport et le dopage

Le sport et l’argent

Le sport et les études

Le sport et la médecine
Le prof d’éducation physique

Rédiger des textes « scientifiques » et « argumentatifs »
Apprendre les textes par coeur

Dire les textes avec expression et aisance

Vaincre le trac et s’exprimer en public avec un micro
	

	
	Degré(s) concerné(s)
	5ème primaire
	


	
	Intégration des ICT dans l'activité
	Envoi d’e-mails

Réception d’e-mails

Rechercher de l’information sur le Web

Rechercher sur une encyclopédie électronique

Dactylographier des textes dans Word

Préparer des pages Powepoint (certains élèves)

Utiliser Powerpoint et un projecteur multimédia
	

	2. Matériel et logiciels à disposition

	
	Matériel à disposition
	4 ordinateurs en réseau – une connexion ISDN – Word – Powerpoint – Netscape – Encarta - Internet Explorer – PowerPoint - PaintShop

1 scanner

1 projecteur multimédia

1 grand écran

2 micros – amplificateur – ht-parleurs (ORDP)
	

	3. Planification dans le temps

	
	Planification dans le temps
	3 mois : majorité des cours de français

durée de la présentation : env. 1 h 30
	

	
	Organisation de l'activité
	Choix du thème : avec les élèves après inventaire

Répartition des sportifs ou des thèmes
	

	
	Déroulement de l'activité
	Rédiger des e-mails pour demander l’accord

Corriger les textes

Dactylographier sur un traitement de texte 

Recueillir des informations pour les textes scientifiques

Composer les textes scientifiques

Corriger les textes

Dactylographier sur un traitement de texte

Apprendre les textes par coeur

Améliorer la diction

Sélectionner les données à importer dans Power Point (titulaire)

Arrêter la date de la présentation

Réserver la salle

Réserver à l’Ordp : micro –ampli – écran – projecteur

Envoyer des invitations : parents, autorités, sportifs concernés, à des personnalités du monde sportif

Inviter les parents volontaires à organiser un petit bar avec boissons et gâteaux…

Rechercher des images et des cliparts pour illustrer

Animer les pages Power Point (titulaire et quelques élèves)

Synchroniser la diction des textes avec l’animation

S’entraîner à dire les textes au micro

Trouver les accessoires pour les élèves « déguisés » en sportifs

Préparer des affiches

Répétition générale dans la salle avec une personne critique

Présentation publique (250 p.)
	

	
	En cours d'activité, évaluation partielle
	Conseils d’un intervenant extérieur lors de la répétition générale
	

	
	Poursuite de l'activité …

	4. Prolongements

	
	Prolongements 
	Échange informel sur la soirée

Publier la présentation sur le Web – éditer un journal (papier)

Suite à la soirée, le Directeur cantonal de JS nous a offert une journée à Ovronnaz

Avec le bénéfice de la soirée : journée à Aquaparc avec repas

En classe, Sylviane Berthod a répondu aux questions des élèves durant une demi-journée
	


	5. Evaluation du projet

	
	Evaluation
	Accueil chaleureux du public et des sportifs
	

	6. Référence

	
	Référence
	http://www.st-leonard.ch/ecole/5p/sports/sport1/sld001.htm
(diaporama web)
http://www.st-leonard.ch/ecole/5p/activite.htm
diaporama (fichier powerpoint à télécharger)
http://www.st-leonard.ch/ecole/5p/activites/journal/ind.html
(journal avec toutes les interviews)
e-mail :    jd@metrailler.ch
	


	Séquence didactique intégrant les ICT


	Commentaires : L’ordinateur est un outil formidable qui est devenu indispensable à tout un chacun. Dans la vie active, aucune entreprise professionnelle ne travaille sans utiliser l’ordinateur. Il en va de même pour les étudiants universitaires, les collégiens, les apprentis etc…qui, pour divers travaux, utilisent cet outil tellement pratique. L’ordinateur est devenu une réalité de la vie courante. J’irai même plus loin, en disant que ce n’est plus un luxe, mais une nécessité d’en posséder un.

Un des rôles principal de l’école, est de préparer l’enfant aux réalités sociales de la vie après l’école. Bref, on voudrait que de parfaits citoyens, frais comme des roses, sortent en ayant un bagage important afin d’affronter la vie active. L’ordinateur étant une réalité de la vie professionnelle , je me suis engagé à utiliser l’ordinateur dans ma classe. Ci-dessous, je vais donc tenter de vous décrire mon expérience quant à l’utilisation d’un logiciel didactique. A signaler, que j’ai 29 élèves et 2 ordinateurs à disposition.




	
L’expérience
	Mon dispositif


	1. Projet

	
	Définition du projet
	Utilisation de l'ordinateur en classe comme outil d'apprentissage

(Je centre mon argumentation sur l'utilisation d'un logiciel)
	

	
	Buts poursuivis par le projet


	Les buts du projet sont d'ordre scolaire, à savoir :

· Approfondir les notions de lecture étudiées durant la classe

Mais il y a également des objectifs "indirects" qui apparaissent :

· Se familiariser à l'utilisation de l'ordinateur 

Il y a également des buts sociaux :

· développer son autonomie (l'enfant petit à petit devra gérer seul son avancement dans l'activité)

· collaborer avec un camarade (lorsque 2 enfants sont sur la même machine)


	

	
	Domaines de l'enseignement touchés par l'activité et Objectifs spécifiques
	· Apprentissage de la lecture : "structuration de la langue"

· Reconnaître des sons

· Lire des mots contenant les sons étudiés en classe

· Construire des phrases ayant un sens

· Lire des phrases


	

	
	Degré(s) concerné(s)
	1P
	

	
	Intégration des ICT dans l'activité
	· Découvrir le logiciel mis à disposition

· Utiliser un outil d'apprentissage au même titre que le coin lecture par exemple
	

	2. Matériel et logiciels à disposition

	
	Matériel à disposition
	- Le logiciel :"Moi…je sais lire" Editions club Pom Logiciels
	

	3. Planification dans le temps

	
	Planification dans le temps
	Le logiciel est utilisé tout au long de l'année vu les différents types d'exercices qui y sont proposés. A noter, que je n'utilise pas l'ordinateur avec mes élèves uniquement avec ce logiciel, mais également avec d'autres.

Chaque élève aura 30 minutes par semaines à disposition sur l'ordinateur (2 séances de 15 minutes)


	

	
	Organisation de l'activité
	Il est important, dans les petits degrés, de "perdre" du temps (pour en gagner plus tard) quant à la présentation du logiciel. En 1P, des ateliers sont organisés le matin de 8h00 à 9h00. J'utilise ces périodes, où il y a 7 élèves chaque matin, pour présenter les logiciels en détail. Lors de la présentation (2 X 15 minutes par élèves), les autres enfants ont des travaux individuels à me rendre. Puis durant l’année, l’enfant poursuit son activité sur le logiciel en fonction de ses avancements et de ses résultats.

Mis à part ces ateliers j’utilise également une matinée durant la semaine ou les enfants peuvent utiliser l’ordinateur. Durant cette matinée, les enfants ont un programme où ils ont des activités à réaliser de 9h00 à 11h30. Je travaille donc en atelier. En général, il y a 4 à 5 ateliers : un atelier de travail individuel, un atelier où les élèves travaillent en groupe, un atelier « Activité-jeu »(domino de mots par exemple) et un atelier ordi. Durant la matinée, 14 à 15 élèves utilisent l’ordinateur. Les élèves qui n’ont pas pu aller à l’atelier ordi. le font la semaine suivante durant une matinée suivant le même principe
	

	
	Déroulement de l'activité
	Durant l’activité, l’enfant a plusieurs exercices à dispositions :

· Reconnaître les sons

· Reconnaître les lettres

· Différentes écritures

· Les mots incomplets

· Les mots en désordre

· Dictée de mots

· Les mots et les images

· Le sens de la phrase

· Les phrases incomplètes

· Les phrases en désordres

· Découvrir les mots

Dans le sommaire du logiciel, il y a une languette « réglages ». A cet endroit, j’ai un rapport d’activité détaillé sur chaque enfant. Ce qui veut dire que l’enfant travaille de manière autonome puis après lecture du rapport, je peux voir ses résultats et au besoin lui faire refaire certains exercices.

Je peux également modifier ou ajouter des exercices selon les approfondissements visés


	

	
	En cours d'activité, évaluation partielle
	Comme dit précédemment, un rapport d’activité m’indique le résultat de l’enfant. De plus, à la fin de chaque activité du logiciel, il y a une appréciation qui est indiquée à l’enfant, ainsi il sait s’il doit refaire son exercice ou non. Plusieurs bon « crédits » donnent à l’enfant la possibilité d’accéder à un jeu. (Motivation excellente)
	

	
	Poursuite de l'activité …

	4. Prolongements

	
	Prolongements 
	L’utilisation de l’ordinateur en classe ne se borne pas à ce seul logiciel. J’en utilise d’autres et de plus, je familiarise les enfants au clavier (mini-exercices d’orthographe, par exemple). 
	

	5. Evaluation du projet

	
	Evaluation
	Je suis satisfait de l’organisation cette année (surtout avec 29 élèves). Il m’a fallu du temps et de nombreux essais pour la trouver. Il y a évidemment des + et des -.

- Dans les plus :

· chaque élève a pu utiliser l’ordinateur 1 à 2 fois par semaine

· l’atelier ordi. procure un plaisir évident pour les enfants

· les élèves deviennent vite à l’aise dans l’utilisation de l’ordi. et ils en redemandent

· Ce n’est pas uniquement les élèves rapides qui vont à l’ordi., mais tout le monde

· Dans les moins :

· au début, on a l’impression de perdre du temps dans l’explication du logiciel ( Rapidement compensé par la faculté incroyable des enfants face à un écran)

· J’aimerais pouvoir utiliser internet avec les petits degrés, mais je n’ai pas encore trouvé la solution

· L’utilisation quasi exclusive de logiciels. J’aimerais utiliser l’ordinateur à d’autres fin comme par exemple, l’utilisation du traitement de texte


	

	6. Référence

	
	Références
	Quelques références de logiciels intéressants :

· Math 1P ( Sevice de l’enseignement primaire de Vaud – COROM Neuchâtel – 1997) 

· « J’apprends à calculer » ( Nathan premier apprentissages dès 5 ans)

· « Jeux de mots » ( Accès Editions - Thierry Gangloff)

· « 1000 mots » ( Jean-Marc Campaner, 2 Impasse du moulin, 70000 Frotey-lès-Vesoul)

· « Mon premier dictionnaire (Nathan premier apprentissage)

· « Oscar découvre la ferme » (emme éditions – Tivola interactive)


	













Frédéric Clivaz

	Projet clavardage

	Commentaires :

Dans l’enseignement spécialisé, nous travaillons souvent avec des élèves qui connaissent déjà la manipulation de l’ordinateur. Vu leurs troubles moteurs, l’AI leur offre un portable pour qu’ils aient un moyen d’écrire. 

Dans ces cas-là, l’ordinateur fait partie du quotidien de l’enfant. Il est pour lui à la fois un outil de travail, un compagnon et un hobby. 

Dans la classe où s’est déroulé ce projet, 2 enfants sur les 8 disposaient de son ordi personnel, et les autres manipulaient déjà bien l’ordinateur….Il s’agit d’adolescent de 12 à 16 ans souffrant de handicaps physique, d’un léger retard mental ou de troubles du comportement.




	
L’expérience
	Mon dispositif


	1. Projet Clavardage

	
	Définition du projet
	Chat hebdomadaire avec une classe québécoise de 6ème primaire dans l’idée d’une découverte réciproque.
	

	
	Buts poursuivis par le projet


	· découvrir un autre pays, une autre culture par l’intermédiaire d’enfants de ce pays.

· Faire connaissance avec une autre classe, et comparer nos fonctionnements.

· Renforcer l’estime de soi : lorsque l’on dialogue par ordinateur interposé, on n’est pas vu, donc pas jugé sur son physique. 
	

	
	Domaines de l'enseignement touchés par l'activité et Objectifs spécifiques
	Français : 

· Composition : rédiger les questions que l’on veut poser lors de la rencontre

· Orthographe : tenter d’écrire juste ce que l’on veut dire. En cas d’erreur, les Suisses font la remarque aux Canadiens et réciproquement.

· Vocabulaire : découvrir le vocabulaire particulier du pays de nos amis. Par exemple les gros mots…

+ recherche dans le dictionnaire des mots inconnus utilisés par nos amis.

Dactylographie : 

· entraînement à la rapidité (important pour certains jeunes de la classe)

	

	
	Degré(s) concerné(s)
	Classe spéciale, jeunes de 12 à 16 ans
	

	
	Intégration des ICT dans l'activité
	· discussion dans une chat room (multichat de style IRC)

· envoi de photos

· rédaction d’un résumé après la séance de clavardage. Le résumé est ensuite placé sur le site de l’école pour que la classe des Québécois puisse le consulter.


	

	2. Matériel et logiciels à disposition

	
	Matériel à disposition
	Du côté Suisse 5 ordinateurs en réseau, du côté québécois 2.
	

	3. Planification dans le temps

	
	Planification dans le temps
	Durée : une année scolaire

Les différents thèmes de discussion ont été établis avant le début des « chats ».
	

	
	Organisation de l'activité
	· Chaque samedi, chat par ICQ entre les deux enseignants pour préparer la rencontre et le thème de discussion.

· Le lundi matin, préparation des questions à poser aux Canadiens sur le thème donné. Ce travail est fait soit en groupe, soit individuellement par chaque élève. Il dure environ une heure.

· Chaque lundi à 14heures (heure suisse), trois quart d’heure de discussion par chat room.
	

	
	Déroulement de l'activité
	· Pendant le clavardage, les Canadiens sont trois devant chaque ordinateur. Comme ils sont 22 en classe, chaque enfant clavarde une fois par mois environ. De notre côté, nous sommes 8 pour 5 ordinateurs, donc tous devant un poste à chaque séance.

· Quelques thèmes de discussion : 

Les différences dans notre vie scolaire

La géographie de nos pays, plus spécialement le relief

Une spécialité canadienne : la pêche blanche

Une autre : les produits de l’érable

Fêtons-nous Carnaval de la même manière ?

Le handicap : les questions qu’ils n’avaient jamais osé poser…

Un thème pouvait durer sur plusieurs rencontres.

- A la place d’une simple discussion il nous est arrivé de travailler en direct ensemble un poème, d’inventer un conte, une histoire interactive, ou de jouer, par exemple au « qui suis-je ? »…


	

	
	En cours d'activité, évaluation partielle
	· En cours d’année, la passion des deux côtés de l’Atlantique était telle que nous avons augmenté à une heure la durée des conversations.


	

	
	Poursuite de l'activité …

	4. Prolongements

	
	Prolongements 
	· après chaque rencontre, un élève différent est chargé de rédiger un résumé de la séance pour qu’il nous en reste une trace.


	

	5. Evaluation du projet

	
	Evaluation
	· ce projet demande une excellente organisation pour pouvoir durer, ainsi qu’une très grande complicité entre les deux enseignants.

· Les discussions ont été enrichies par des envois concrets au cours de l’année. Par exemple chocolat suisse pour eux et produit de l’érable pour nous, ainsi qu’une cassette audio pour savourer nos différents accents.

· Les thèmes doivent être bien définis entre enseignants et bien préparés en classe à l’avance pour éviter l’essoufflement ou du bavardage « dans le vide ».

· En conclusion, un projet fantastique qui a dépassé le cadre de la classe. En effet, les autres classes et enseignants ont voulu venir assister à un ou l’autre de nos chats. De plus, l’enseignant canadien a donné un conférence dans le cadre d’un congrés sur les TIC, et nous avons chaté en direct devant plus de 350 personnes réunies à Québec !


	

	6. Référence

	
	Référence
	Tout sur le clavardage et notre projet : 

http://www.csdeschenes.qc.ca/clavardage/

	


	Rallye Web


	Commentaires : 

C’est une activité de découverte qui permet de développer le sens de la recherche en utilisant un support électronique.


	
L’expérience
	Mon dispositif


	1. Projet

	
	Définition du projet
	créer un jeu de recherche d'informations sur un thème donné (les mammifères, …)
	

	
	Buts poursuivis par le projet
	améliorer la lecture sélective et la recherche d'informations spécifiques
	

	
	Domaines de l'enseignement touchés par l'activité et Objectifs spécifiques
	lecture sélective + branche concernée (environnement, …)
	

	
	Degré(s) concerné(s)
	dès 3/4P, selon le niveau de lecture
	

	
	Intégration des ICT dans l'activité
	· utilisation d'un outil de recherche 

· variété, qualité et complexité des informations, 

· multimédiatisation de l'info
	

	2. Matériel et logiciels à disposition

	
	Matériel à disposition
	· 1 ou plusieurs postes connectés au web

· et/ou une encyclopédie multimédia

	3. Planification dans le temps

	
	Planification dans le temps
	· selon la disponibilité des machines et de l'organisation des activités

· limiter la durée des séquences de recherche (10 à 15 minutes)
	

	
	Organisation de l'activité
	· définir un thème, un nombre de questions, 

· travail individuel ou à 2 au maximum

· définir le mode de questionnement: toutes les questions en une fois ou échelonné sur plusieurs semaines (circuit, jeu de l'oie, rallye, …)

· faire tester par des élèves la compréhension de la question et la faisabilité de la recherche
	

	
	Déroulement de l'activité
	· définir la manière de rendre les réponses (e-mail, urne, …)

· définir le/les créateurs de questions (1 élève - un groupe - toute la classe)

· déterminer le public cible du jeu (dans/hors de la classe, inter-classes, …)
	

	
	En cours d'activité, évaluation partielle
	· respect du calendrier

· rappel des délais aux participants

· choix et transmission des indices aux participants pour relancer l'activité
	


	
	Poursuite de l'activité …

	4. Prolongements

	
	Prolongements 
	· réceptionner et classer les réponses

· tenir à jour les résultats et les transmettre (e-mail, …)

· distribution des prix

· …


	

	5. Evaluation du projet

	
	Evaluation
	C’est une activité motivante qui permet aux enfants de travailler de manière autonome.
	

	6. Référence

	
	Référence
	Le tour du web

http://ecole.chanzeaux.free.fr
Email de l’auteur : dominique.roh@tvs2net.ch 
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