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"Beaucoup encore il te reste a apprendre.."
Yoda, Star Wars épisode 2
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[.es avantages de Zwook en éducation:

> Zwook est un CMS* (systéme de gestion de contenu) :

1. facile a utiliser, autant par les éléves que par les maitres,

2. sagestion tres performante des droits permet de réserver |I'accés de certaines pages
aux éleéves, aux parents aux enseignants etc. ce qui répond aux besoins manifestes de
sécurité actuellement exprimés,

3. il permet une grande diversité graphique par l'utilisation de « Skins »,

4. il favorise le travail collaboratif,

5. Zwook est modulaire, évolutif et facilement extensible,

6. il bénéficie de I'existence d'une communauté Zwook tournée vers I'éducation:
zwookedu.org,

7. il peut s'utiliser comme un serveur d'applications puisqu'il est basé sur Zope,

8. Zwook est un logiciel libre et gratuit?.

» Développeurs ayant contribué a la version Zwook 1.0 :

m  Xavier Manach "xav",
m  Grégoire Binet "p4",

ws Claude Clerc "claudiux",
m Vincent Delft, "usha”,
m Patrick Briguet "olpat
m  Philippe Favre « phil»
m « MANU »

m « RAGE2000 »

Crédits éducatifs :

Zwook est un CMS recommandé par I'académie d'Aix Marseille

» ZwookEdu est I'un des projets soutenus par le concours GoodPractice initié par
I'Office fédéral de la formation professionnelle et de'la technologie (OFFT)

! Content Manager System
? Le présent document est également libre de droits.
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Programme de formation Zwook

» Le programme de formation Zwook se compose de deux modules :

m» Le cours Editeur Zwook :
http://zwook.ecolevs.ch/zwook/cours/editeurzwook

me e cours Administrateur Zwook :
http://zwook.ecolevs.ch/zwook/cours/admin.zwook

» Chacun des modules comporte :

w3 rencontres de 2 heures de cours présentiels,
w3 fois 2 heures de travaux pratiques a réaliser sur la plateforme de
formation avec un soutien a distance par les animateurs du cours.
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1. Contenu du cours « Editeur Zwook »:

cours | Editeur Zwook

e Qu’est-ce que Zwook ?
Comment consulter intelligemment la plateforme (page d’accueil) :
= Le calendrier
=  L’historique des news
= L’historique des forums
=  consulter une news et répondre a un forum et observer les changements sur la page d’accueil.

se connecter
= observer que selon son login, on n'a pas accés partout : droits sélectifs
= créer une liste d'amis,
= envoyer des messages a ses « amis ».

1 Le module Fck
= Montrer dans I'arborescence ou se trouve la page pour les exercices des participants
=  Expliquer sommairement la notion de module Progest et Mailgroup
=  Quest-ce que le back office ? (I'atelier, la cuisine, 'administration)
= Apprendre a créer FCK un module sur sa page (support de cours p. 21)
= Créer un autre module pour comprendre le systeme des fléches rouges
= Essayer un fck avec copier-coller de Word ou Excel
= Expliquer le gag des sauts de ligne (petites fleches bleues
= Expliguer comment passer dans back office pour modifier le module.
= Expliquer la case & cocher RapidEdit
=  Mettre des images dans un FCK
we  Publier du contenu
Voir ce qu’on peut faire avec Zwook en classe.
=  Montrer une page devoirs et lecons
=  Montrer le fonctionnement des news : annoncer I'annulation d’une sortie a sa classe (remplace
chafine téléphonique)
= Tester le lecteur mp3 (ajouter chansons et poésies mp3)
=  Montrer une page activité avec photos, un projet (visite de la STEP)
= Montrer l'interactivité dans le forum
2 =  Tester un flux rss (actualités : Le Temps.ch) pour des exercices de lecture

=  Montrer la simplicité et I'efficacité du tableau noir
Utiliser 5 modules :

= Module image

=  module de titre

= mp3

= module fichier a télécharger

= module simple poll
mode mise en page

mb  Pages et droits :

Créer des pages-filles avec de nouveaux modules:
=  Module album photos
=  Module listes de liens
=  Module forum
=  Module de news
=  Module « liste de dossiers »
3 = Utiliser le module Progest
Définir les droits d’acces et d’édition a ces différentes pages

Supprimer, déplacer une page, une série de pages.
Documents de fin de cours

=  Montrer comment fonctionne le formulaire de fin de cours
=  Montrer comment et quand se téléchargent les attestations.
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2. Contenu du cours « Administrateur Zwook »:

cours | Editeur Zwook

m» Prendre les commandes de son Zwook
Parametres généraux :

= Changer le nom du site
= Changer I'adresse e-mail du webmaster
*= Introduire une adresse pour serveur de mail

Utilisateurs

= Introduire les nouveaux utilisateurs
=  Ajouter un mot de passe et une adresse e-mail

Groupes

=  Créer des groupes (classes, éléves, parents, administrateur, manager de pages ...)
1 =  Ajouter des utilisateurs dans des groupes respectifs

= Utiliser une feuille Excel pour inscrire une classe. (demander a Patrick)

= Utiliser une feuille Excel pour créer des mots de passe.

=  Valider une inscription spontanée

=  Etablir des droits détaillés pour quelques pages-modeéles en fonction des groupes inscrits.
(projets de classe, parents, pages-éléves, sortie d’enviro...)

=  Dupliquer et déplacer une série de pages de I'arborescence.

= Utiliser le module « Liste de Dossiers » pour indiquer quels sont les sous-pages d’une page.

Référencement

= Choisir ses mots-clés

me  Edition du skin :
choisir un autre skin pour une page

Modifier un skin :
=  Modifier le bandeau
=  Modifier la présentation de la navigation : puces, couleurs, niveaux...
= choisir éléments graphiques — couleurs — police — image

2 = modifier les niveaux de navigation

= image ou couleur de fond

»= les dimensions des éléments

= |e tableau dans un tableau

Travaux pratiques

=  Créer la page du site de classe avec
= le calendrier scolaire
=  L’horaire hebdomadaire

m» Le travail collaboratif :

Les modules d’organisation

=  Progest
= Inscription
=  Mailgroup
= Forum
=  News
=  Formulaire
3 *=  Congé scolaire

Contributeurs :

=  Droit de contributeur
= Comment réagir au cas ou un utilisateur publie des données indésirables (obscénités...)

Divers

= RSS
= Compteur de hits
=  Mettre une favicon
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Présentation

Le Zwook® est une plateforme web collaborative qui vous permettra par exemple
d’administrer la site Web de votre classe. Voici
I’adresse de notre site de formation réalisé avec
Zwook.

me  http://zwook.ecolevs.ch

Vous pouvez visiter votre site anonymement ou
vous connecter au moyen d'un login. Le login
permet, entre autres, de restreindre I'acces a
certaines parties du site, aux personnes
autorisées.

Les « Logins » permettent également d’autoriser
certains utilisateurs a modifier leur page, mais
pas celle des autres. Ce qui est éminemment
intéressant dans un cadre scolaire.

On désigne ce genre de plateforme par la dénomination CMS (Content Management
Systems= systéme de gestion de contenu en francais) .

2

b
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Les Classsn Pt B il ]
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.. e 00 02 OF s D6 08 0F
b s
' &
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b IE
' T
Zone de
/I__|contenu
‘e
5 rrvon (20| .-

% Zwook est un produit open source développé sur le site www.zwook.org les image et la
documentation sur les modules proviennent de ce site.
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Premiere séquence de formation

> Buts:

1. Faire connaissance avec la plateforme en visitant quelques sites :
w  http://zwook.ecolevs.ch/ (site de formation ICT-VS)

m  http://zwook.ecolevs.ch/zwook/cours/editeurzwook (sites non scolaires)

w  http://zwook.ecolevs.ch/zwook/zwookedu (sites scolaires)
we  http://www.zwook.com/a/references
Réaliser qu’en tant qu'anonyme, on n’a pas acces a toutes les pages
Découvrir le fonctionnement du calendrier

Se loguer (chaque participant a été préalablement inscrit)

Modifier ses données personnelles (http://zwook.ecolevs.ch/zwook/participants:)
my Email,
e Avatar
m Mot de passe

7. Configurer sa liste d'amis

8. Envoyer des « messages personnels »

oukhwnN

Clignotement
annoncant réception
d’'un message

~_~

Messages recus

Point vert signalant
la présence en ligne
d’'un membre.

francois [ Ajouter a ma liste

francoise -1 hrs

) . : henriette -2 hrs
henriette henriette.mat@bluemail.ch [ Enlever de ma liste ] -

marianne -2 hrs

. . . . . . Ma list
marilou marilou. willa@netplus.ch [ Ajouter a ma liste ] b BELEE )

s (el

Cliquer sur [Ma liste]
pour faire apparaitre la
liste des amis a
choisir.

© phil O sec
@ francoise francoise.berguerand@netplus.ch [ Enlever de ma liste ]
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Télécharger le mode d’emploi de Zwook (http://zwook.ecolevs.ch/zwook/documents)

L'indication :
-1 hrs
indique que
le dernier
passage de
I'utilisateur a
eulieuily a
une heure.
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Ce Conhnecter

» En se connectant, au moyen de votre login, vous pouvez accédez au Back Office

[5‘!1] Vous permet de modifier le contenu des pages (a
conditions que vous disposiez des droits nécessaires). Si
vous n'étes pas administrateur, vous ne pouvez éditer que la
page de votre classe.

=] Vous permet d’accéder a I'arborescence des pages du [55] [ﬁ] [.ri] [9] [E] [""] E F'h"‘
site se situant au-dessous de la page dont vous disposez

des droits d’édition. C’est par ce biais que vous pouvez donc créer de nouvelles pages dépendant de
la vétre. Vous pouvez aussi donner des droits d’édition a vos éléves pour chague page que vous
créez.

1]
[‘ Permet de se déconnecter. Cliquer ensuite sur « Annuler » pour terminer la déconnection.

Le back Office

» Le Back Office est I'anti-chambre, I'atelier, ou, si vous préférez la cuisine ou vous
préparez vos pages Web avant de les servir.

2Uvook N

b= Exi
'_5] [@] m [E] EDpITION DU COMTEMU =t

MODE MISE EN PAGE INFORMATION ¥  REFEREMCEMENT
+ AJOUT ELEMENT

Fublication:

ACTION PAGES &

@EQQ ClEd image = +

Communication: el Wils [HE]E
NHERCYBECO0 D& e ftk x om | oK ]
E Ranommer.

Organisation: o Déplacer.
Navigation = =" Dupliguer.
D=mEQAc — DETRUIRE RPAGE
Administration: =
Sa0NaZERMEEA
G Em';lx(\«’;L Eléments préts La zone blanche
& Dépla a étre publies, représente la zone
Les modules a mais non de contenu.
disposition visibles par les C’est la que vous
visiteurs du site. placez les différents

éléments qui seront
visibles des que
vous quittez le
« back office » (la
cuisine) au moyen
de : « exit »

& Décocher tous.
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LLes modules de Zwook ¢

Modules de publication :
w» Pour mettre en ligne des données : texte, son, image

[E| Texte Editer du texte ou de 'HTML.
Texte FCK Editeur de texte visuel (a la Word).
Ez] Texte Epoz Editeur de texte simplifié
%] Image "Le module d'image vous permet d'uploader une image de votre disque
dur sur votre site.
=l Album photo Le module 'Album photo' permet d'afficher sur une méme page un grand
nombre de photos avec un format réduit
Animation flash Ce module permet d'intégrer des animations flash sur votre systéme.
Dewplayer (Mp3) Ce module permet de faire jouer un mp3 sur une page Web
- Lecteur Quicktime qui permet d’intégrer des fichiers midi ou karaoke ou
(] Midiplayer des films au formatq mgv ’
2 : Ce module permet de mettre une liste de Mp3 en ligne (en streaming si
& Liste de Mp3 vous le souhaitez !)

Les modules de communication
w# Pour échanger des informations et des données

E Forum de discussion Le forum sert a poster des messages, des fils de discussions.

Fichier a télécharger

= sondage

= Liste de liens Listes de liens

= Album de liens

Documents Le module 'Documents' permet de publier des documents de travail sur

un site collaboratif, et permet aux membres des groupes définis dans le
paramétrage de réagir et de répondre au bas du document.

Le module News permet de publier de petites news ou des articles plus
Nouvelles ou news P p p p

|

importants
Recherche
B Speedblog Le tableau noir
L Direct Friends Module (Messages personnels) servant a la messagerie interne
(=7 Chat
Webcam

Les modules d'organisation
w#  Pour gérer des projets, organiser le travail collaboratif, planifier, contacter
les membres d’'un groupe,

Le module calendrier permet d'informer indépendamment vos différents

calendrier groupes d'utilisateurs (visiteurs, membres, département marketing ou
commercial, ...) d'évéenements ou d'actions a venir ou passés.
Ce petit module est complémentaire au module "mini calendrier”. Il

Mes evenements permet aux utilisateurs (selon leurs droits) de visualiser le récapitulatif
des évenements ou de leurs taches de la journée

Progest Progest permet la création et le suivi de projet pour un groupe.
En milieu scolaire, il permet de planifier , distribuer et suivre des taches
par rapport a un groupe d'apprenants.

MailGroup Permet d’envoyer un Email a chaque membre d’'un groupe

* La description détaillée des modules, tirée de la documentation en ligne sur le site www.zwook.com,
est présentée plus loin dans ce document.
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Formulaire

Formulaire de contact

Congés scolaires

Les modules de navigation
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i
Permet de rédiger un formulaire en ligne. Le dépouillement du formulaire

est automatique.

Pour établir le calendrier annuel des congés scolaires

me  Pour faciliter la visite du site, en améliorer la lisibilité

Navigation

Menu simple
Browsing mode
Locatebar

Liste des dossiers
contenus dans ce
dossier.

BRI ©

Titre

Trait

Chat indicator
Livesearch
Images réactives

olEMHn B

Les modules d’administration

Crée l'arborescence de navigation (en principe dans la marge de gauche
du skin)

La locate bar affiche le chemin depuis la racine du site.

Il s'agit d'une sous navigation automatique sous forme de dossiers.
Il permet d'afficher clairement les sous rubriques d'une navigation

Le module Titre permet de choisir une taille, une police et une couleur
pour un texte bref.
Insérez un trait pour souligner ou différencier des éléments d'une page.

m»  Pour répertorier et classifier I'information, donner la possibilité aux
utilisateurs de s’identifier

Login manager
Liste des membres

Préférences

Forums history

Faqg history

News history

Compteur de hits
= en parler a un ami

Script python

Modules de formation :

Ce module réservé au Skin, sert a l'inscription et a la connexion des
utilisateurs.

Dresse la liste de tous les membres avec leur Email

Permet a chaque utilisateur de modifier son Avatar, son mot de passe, et
son adresse Email

Répertorie toutes les derniéres news du site.
Compte le nombre de visiteurs de la page ou figure le compteur.

m»  Pour créer des exercices en ligne.

Navbar

Orthoflash

Geomap
HotPotatoes

Résultats scolaires

BE B

Créer une barre de navigation pour les pages d’aides et les pages de
transition entre exercices

Intégrer des exercices en ligne de mémorisation de I'orthographe de
listes de mots

Intégrer des exercices de placement d’étiquettes sur une image
intégrer des exercices en ligne réalisés avec HotPotatoes

Publiez une série de documents personnalisés. Chaque utilisateur ne
verra que le document (html,pdf,jpg) dont le nom correspond a son
identifant.

ws La description détaillée des modules est présentée plus loin dans ce
document.
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http://zwook.org/fr/documentation/manuel/html/modulebrowsingmode
http://81.13.224.234:8080/chippis/zwook/5p/zwo_bo/edit/ajout_element?type=locatebar
http://zwook.ecolevs.ch/zwook/zwo_bo/admin/modules/detail?module=folderbar
http://zwook.ecolevs.ch/zwook/zwo_bo/admin/modules/detail?module=folderbar
http://zwook.ecolevs.ch/zwook/zwo_bo/admin/modules/detail?module=folderbar
http://81.13.224.234:8080/chippis/zwook/5p/zwo_bo/edit/ajout_element?type=folder_bar
http://81.13.224.234:8080/chippis/zwook/5p/zwo_bo/edit/ajout_element?type=folder_bar
http://zwook.org/fr/documentation/manuel/html/moduleloginmanager
http://zwook.org/fr/documentation/manuel/html/modulelistedesmembres
http://zwook.org/fr/documentation/manuel/html/modulepreferences
http://zwook.org/fr/documentation/manuel/html/moduleforumshistory
http://zwook.org/fr/documentation/manuel/html/modulenewshistory
http://zwook.org/fr/documentation/manuel/html/modulecompteurdehits
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2°M géquence Créer uhe page

> Buts:
Créer une page avec un texte et une image
> Ledéfi:

w  Créez a partir de la page « Essai » de la rubrique « Cours », une page
personnelle comportant votre nom.

e Ajoutez-y un petit texte qui décrit comment vous considérez votre
ordinateur en le comparant a un animal : par exemple : Mon PC est
comme un chien : il m'obéit fidelement et exécute docilement ce que je lui
commande...

m |llustrez cela en insérant une image.

e A - : =)
foours/gronefessais/charles =Imprimer |3 page [55] [ﬁ] [:'r_—i_

charles

pour mai, l'ordinateur est un chewval de course, car il court toujours trop

wite pour moiss Wrmais un jour je le rattraperai... [E]

dEsir
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[£] rarborescence

[ Accusil > Les pages sont organisées en arborescence :
&y Actualités
& Participants > Dans la barre de navigation ci-contre, on voit que la page-
&y Cours mére « Didacticiels » comporte cinq « pages-filles » : Enf, 1-
& Forums 2P, etc...
%1 Didacticiels
- Enf » Chaque page-fille peut engendrer de nouvelles sous-pages
. 12p et ainsi de suite en cascade
- 3-4P » Pour créer une nouvelle ?age, entrez dans l'arborescence :
IJ
- 5P cliguer sur cette icbne F=
- 0
&y Documents
&y Formateurs
© résonances » Avant de créer une nouvelle page, il faut donc déterminer
& Contact de quelle page-mere elle va dépendre.
€2 Developpement Cela se fait au moyen d’'une coche : dans I'exemple ci-dessous, la nouvelle

page va s'appeler « Damien » et elle dépendra de la page « Essai ».

Case cochée = page-mere

e

ACTION PAGES

Nouvelle + Inserer une page GESTIONLD =
page : :: > : : 012 3 4
« Damien » Hnm : Damler‘ ]D_kl
& Banammer.
o' Deplacer. [¥] Essais
" Dupliguer. L 1Phil
— Detruire. [ Flotentin
PACKS o [ francoise
Installer un pack [ Evetyne
DMDnique
[ Inarilon
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3. & Module Texte FCK

» Ce module est un éditeur de texte, une espece de mini-traitement de texte pour le
Web ! Vous pouvez y taper du texte avec de nombreuses fonctionnalités de mise en
forme.

Une maniere intéressante d'utiliser ce module consiste a y « copier-coller » un document
rédigé avec Word ou Excel.

w A noter que les styles de texte choisis dans Word seront remplacés par les
styles du CSS (ligne graphique définie par I'administrateur du site) Mais
vous pouvez choisir d'autre styles pour obtenir le rendu désiré.

ws A noter également que votre « copier-coller » ne doit pas contenir
d’'images, car celles-ci doivent étre transférées sur le serveur au moyen du
bouton [z de FCK.

CREATION D'UN ELEMENT - Bk Taxte FCKeditar

[dentifiant |tE>TtE_ka | [ hettre un identifiant, sert 3 retrouver vos léments.)

remplacer : |2WDDkUti|i5&tEUf |(Ie mot 'avockutilizateur sera remplacé parle nom de I' utilisateur. )

D Afficher le Rapid Edit [E] pour ceux qui ont la drait d'editions

[ Créer I'élément ]

w» Mettre la coche s’avérera pratique car un bouton [E] sera ajouté au fond
du texte. Ce bouton vous permettra de modifier le texte en un clic.

> Les possibilités de mise en forme ressemblent a celles d’un traitement de texte
ordinaire.

}}

éSu:uun:e (= EJ_; ﬂ'?_;’ .{?
SB 7 U s % xS S = i@0O=0@
éSt_l,lle = Format = Taile ]
‘E“Iiv %TE wr-zmall
blabla. | [ xsrmal
srnall
medium
large
I
» Ne tardez jamais avant de cliquer sur le bouton a0 au fond du

module FCK, car si pour une raison ou une autre, vous quittez la page d’édition du
texte, vous perdrez tout ce qui était tapé. Lorsque I’élément est créé, il faut le placer
sur la page comme pour les autres modules. Et ensuite, vous pourrez retourner sur
le texte pour le compléter.
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» Pour Insérer une image dans le texte FCK :

1. Cliquer sur le bouton Image : [2, une fenétre apparait.
2. Cliquer sur [Parcourir le Serveur].

b

I Elsouce © 1 [& BRBEES: ¢h b B

B I U x 2SS |EElEEEsieAiR@O=a0
: Shle ~ | Format * | Police * | Taille -
JiTEwi

blabla...

[ http:#fzwook.ecolevs.ch - Proprificthos d'image - Mozilla Pz|

PropriA©tA©s d'Image
Informations sur 'lmage | Awvanch®

LURL

| Parcouri le Serveur |

Texte de Remplacerment

Pid@isualization

LargeLr Magruz es, domine, et laudabiliz walde: magna A
a . S
H auteur wirtuz tua, et zapientiae tuae non est numeruz. et
laudare te wult homo, aliqua portio creaturae tuae,
et homo circumferens mortalitern zuam,
Bordure circumferens testimonium peccati sui et
H5pace testimonium, quia superbizs rezsiztiz; et tamen
WS laudare te wult hamo, aliqua portio creaturae
[FEIE tuae. tu excitas, ut laudare te delectet, quia fecisti
Alignerment w | | nos ad te et inguigtum est cor nostrum, donec
requiescat in te. da mihi, domine, scine et
intellegere, utrum zit privs invocare te an laudare
te, et scire te prius zit an invocare te. sed quis te
irvocat nesciens te? aliud enim pro alio potest "
. i - Lo P
| []4 | [ Annuler |
7/
3. Une grande fenétre apparait au fond de laquelle vous pOlJ}e(z [parcourir] votre propre
disque dur a la recherche de I'image a transférer. /
| | Create New Fold | Upload a rew file in thiz folder V4
reate Mew Folder y

V3
v

i . / )
4. Lorsque vous avez sélectionné votre image, cliquez sur [Upload] . Et 'image monte sur le
serveur. /7

dsen2728,pg /
Un symbole indiqde que votre image est disponible sur le serveur.
Enfin, cliqguez sur le bouton [OK]ﬁour insérer I'image dans le texte.

ou
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> Utiliser les tableaux dans FCK

Ce bouton permet de créer des tableaux .

Si vous utilisez le navigateur Mozilla, ou FireFox, vous pouvez ajouter ou supprimer des lignes aux
tableaux de FCK

Pointe de fleche pour
ajouter des lignes
La croix pour en supprimer
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4. 13 Module texte

Pour y accéder cliquer sur l'icne (a gauche). Celui-ci se trouve a gauche de l'interface de
gestion de contenus Zwook, dans la partie "Ajouter un Elément” (en bleu).

CREATIOM D'UN ELEMEMNT : 9 Terte ou himi

ldentifiant I:‘E""IE { MWetire un idendifiant, sert & refrouver voa démends, )
Formal - | Tecte 2
Tada :

emplir 101 wotre bexbe

[ fficher e Fapid Ecit [E] pour cews qui on be drod dfisifiona

Criber I'Elémant

» Ce module permet d'insérer facilement un texte, ou du html.

1. Cliquer sur l'icbne Texte/Html

2. Rentrer l'identifiant

3. Remplir le texte (ou faire un copier / coller)

4. Créer I'élément

5. Sélectionner I'endroit dans lequel vous souhaitez placer cet élément
(cliquer sur la fleche rouge dans la zone d'édition pour le placer.

» Le Rapid Edit [E]

>

RapidEdit

tzlizer Le module Text / HIML
Ce module est mssez complet : gréce & lui, wous mllez pouveir facilement
insdrer wn texte, ou du html.

1l Cliguer sur 1'icone Texbe/Himl

2 Rentrer wotre adentifrant

3 Remplic le texte (ow faire un copier / coller)

d.Créer 1" dlément

5. Sélectionmer 1 endroit dans lequel wous acvhaitez placer cet élément
{cligquer sur la fléche rouge dana la zone d’éditiom pour le placer.

bodifier |

Cela vous permettra de gagner du temps dans la remise a jour d'un élément texte.
En cochant cette option, les personnes ayant les droits d'édition sur la page verront

N Belit . . L .

apparaitre un — (edit) qui permettra d'accéder, sans passer par l'interface Zwook,
a une interface pour modifier le texte. C'est vraiment trés efficace pour modifier
rapidement du texte.

Faites vos madifications, puis cliquer sur Modifier.

Attention !

Seuls les utilisateurs ayant les droits d'édition de cette page verront cette option.
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» Insérer du HTML
1. Choisir le format HTML
2. Remplir avec du html
3. Créer I'élément
4. Le placer....
Un détail d’importance
» Lorsque vous avez créé un module, celui-ci n'est pas placé spontanément sur la
page Web visible (zone blanche). Il est mis en attente dans la zone orange, en bas.
Dans I'exemple ci-dessous, la zone de contenu (blanc) contient déja un module Texte.
Le nouveau module créé est une image qui s'appelle « bookwormwht.gif » ; il est en
attente dans la zone orange en bas de page.
Il vous reste maintenant a indiquer & quel endroit de la zone de contenu vous désirez
placer I'image. Etant donné gu’un texte est déja placé, cela crée deux possibilités :
m  SOit au-dessus du texte
b S0it au-dessous du texte
Un simple clic sur un des boutons icied permet de choisir 'emplacement du module.
COMNTEMLI
Module
créé mais
pas encore
placé
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5. & Module Image

» Le module d'image vous permet d'uploader une image de votre disque dur sur votre
site. Vous pourrez définir:

La balise "alt"

La taille de I'image

Y ajouter un lien

Attention a ne pas mettre en ligne des images trop lourdes.

CREATION O°UM ELEMENT ; 3 Image a
Imags : | Browse...
Identifiant * ; | irom de Fimace por oéfat )

Description (alf) " : |

Lien furf) * ;|

Langewr * : l_
Hautaur * I_
Bardura l':'_

* oplionnel

Creer I'élement

» Description du module :

Le module image, permet d'illustrer vos pages avec des images. Des options telles que
les liens, la balise alt vous aideront a rendre le contenu plus pertinent.

» Comment utiliser le module Image

1. Chercher limage sur le disque dur (afin d'éviter tout probléme de poids d'images, éviter
les images trop lourdes)

Donner un identifiant : sinon cet identifiant se mettra automatiquement par défaut
Description " alt " : (optionnel) cette balise permet de faire afficher une légende a l'image
dans le navigateur (quand l'image est en cours de téléchargement, la description
s'affichera pendant se temps). Cette balise permet également d'améliorer le
référencement. Enfin pour les personnes qui naviguent en mode texte, cela rend le site
plus a pour surfer.

Lien URL : (optionnel) si vous voulez mettre un lien web sur I'image

Largeur et Hauteur : (optionnel) vous pouvez préciser des dimensions A l'image
Préciser une bordure autour de I'image : (optionnel)

Créer I'élément (attendre que le temps que l'image soit uploadé sur le serveur)

Le placer (en cliquant sur la fleche rouge)

wn

© N OA
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Mise en page de |la Zohe de contenu

Le présent chapitre vise a organiser I'espace de votre zone de contenu. Un des moyens
consiste a créer des colonnes et des rangées. Cela se passe par le mode « Mise en

page » accessible depuis le « Back office ».

Cliquez sur :
« Mode mise en page »

+ A QLT ELEMEMT

Fublication:

EEHERHEM

Communication:

EEEEEEEEEE

Organisation:

ok NI

WMODE MISE EM PAGE INFORMATIORN

LIEd image =
[ texte_fcl

» Vous pouvez subdiviser s’espace en ajoutant des lignes et des colonnes.

RETOUR MODE CONTEMNL INFORMATION

- ajouter une ligne
B supprimer une ligne
. ajouter colonnes

r

Selectionne tout.

Deselectionne tout. : i
. LE supprimer une colanne
Propriétés génerales du tableau ._
Hauteur
Largeur B texte
hdarge (= cheval jpg
Cadre 3 texted
Couleur Cadre [E]
Couleur Fond [E]
Couleur Texte

Ces fleches inserent
des nouvelles
lignes

Ces fleches inserent
des nouvelles
colonnes

» Prenez ensuite « Retour au mode contenu ». La, vous pourrez déplacer vos modules

dans les cases souhaitées.

Vous pouvez aussi, aprés avoir sélectionné une case (ou plusieurs) changer la couleur du
fond de la case ou I'alignement (gauche, droite, ou centre) des modules a I'intérieur de la

case.
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EXxercice de mise en page

» Projet : présentez sur une nouvelle page les oiseaux du village :

m» On doit avoir & gauche de la page, la photo de 'oiseau ; et & coté, son
nom ainsi que le milieu ou il vit.

OISE&UX DE CHEZ NOUS

Créer une nouvelle page-fille de votre page d’essai.

Utiliser le « Mode mise en page ».

Centrer horizontalement dans le tableau

Ajouter des cases, supprimer cases, colorier les cases.

Sauts de lignes apres les objets...

Placez un titre au sommet du tableau, a cheval sur deux colonnes. (Fusionner
cases)

» Ajoutez le cri des oiseaux en streaming mp3.
» Mettez un fichier en téléchargement.

Par exemple : une carte d'identité d'un oiseau a compléter.
Ce module est trés pratique pour permettre aux éléves de passer des fichiers de I'école a
la maison et vice et versa.

m \/oir module « Fichier a télécharger ».

Attention !
Si la fenétre de
sélection de couleur

Choisir une couleur. n'apparait plus, c'est

gu’elle est déja
ouverte, mais cachée
derriére une autre
fenétre.
Cliquez dans la barre
des tache sur :

3 « Choix de la... » pour
la faire réapparaitre.

- [T

select
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6. Wl Module Titre

» |l permet de choisir une taille, une police (dans la limite des polices standards sur le
web :-) et une couleur pour un texte bref

CREATION D'UN ELEMENT : P, Titra
Identifians - it

Tilre F ou [ Tire du dossier courant

Police de caraciéres du litre
[Aral =] Taime |+ =] ¥ Gras [ nalique

Coulaur des carachbres :
IEEEI_

Hewa * - [000000

Créer I'élément

» Description du module :

Le module titre, permet facilement de mettre en page un titre : couleur, taille, police, gras,
italique ...

Comment utiliser le module titre

Choisir l'identifiant

Inscrire le titre souhaité

Choisir la police

Choisir la taille

Mise en forme : gras, italique ou normal

Choisir la couleur du titre, ou rentrer directement le code hexadécimal si vous le
connaissez directement

Créer I'élément

Le Placer avec la fleche rouge.

oukhwnE VvV

© N
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7. " Module Dewplayer (mp3)

» Le module Mp3 permet d’'intégrer du son a vos pages Web.

Intégrez des sons, mp3 et podcasts a vos pages web. Outre sa Iégéreté, ce lecteur mp3 en
flash télécharge le contenu du son a la demande lorsque I'utilisateur clique sur le bouton. Il est
aussi possible de se déplacer lors de la lecture du son.

» Configuration du module:

CREATION D'UN ELEMENT ; (M Lecteur M pa Dewplayer

Intégrez des sons, mpd et podcasts
|dentifiant : dewplayer
ersion du lecteur : “arsion normale
Fichier Mp3 -
Couleur de fond du lecteur : FFFFFF
olume en pourcent: 100
Lecture autamatique: [F]
Lecture en boucle: [F]
Créer 'Blément
m La version normale (200X20): [
w La version mini (150x20) :

On peut mettre en pause le son, ou avancer, reculer le lecture un cliquant sur la barre de

progression.

[ 2

[ 2

[ 2

[ 2

Lecture automatique : Il est possible de lancer automatiquement la
lecture avec I'option autoplay (ou autostart) et la valeur 1, true ou yes.
Exemple : dewplayer .swf?mp3=test.mp3&autoplay=1

Lecture en boucle : Il est possible de relancer automatiquement la lecture
a la fin du son, avec l'option autoreplay et la valeur 1, true ou yes.
Exemple : dewplayer .swf?mp3=test.mp3&autoreplay=1

Couleur de fond : grace a l'option bgcolor, prenant pour valeur un code
HTML couleur. Exemple :
dewplayer .swf?mp3=test.mp3&bgcolor=336699.

Volume : pour modifier le volume par défaut du son, valeur de 0
(silencieux) a 100 (volume maximal). Exemple :
dewplayer .swf?mp3=test.mp3&volume=80.

Dewplayer, est sous licence Creative Commons.
L’auteur original du lecteur est http://www.alsacreations.fr/contact.html
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8. EModule Midiplayer (lecteur midi Quicktime)

» Le module Midiplayer permet d’intégrer des fichiers midi ou karaoke a vos pages
Web ou, également des films au format mov.

Les fichiers midi sont des partitions numériques que le synthétiseur de votre ordinateur peut
interpréter. Au moyen de ce module, vous pouvez les mettre en ligne sur votre site zwook.

» Configuration du module:

w» Le module peut étre visible ou non.

w || faut ensuite indiquer quel fichier musical vous désirez : choisir sur son
disque un fichier midi (extension.mid ou karaoke .kar)

m La longueur du lecteur permet de régler en pixels la taille horizontale du
lecteur : [elllAS TS

m La hauteur n’est pas prise en compte pour les fichiers midi, en revanche,
pour les fichiers karaoke
(-kar) qui diffusent les
paroles des chansons, le
parametre hauteur permet
de définir la taille verticale du
lecteur :

Y'en aguivont juss

A noter que le texte de
certains fichiers karaoke ne
s'affiche pas dans ce lecteur.
Il est possible dans ce cas
de changer I'extension .kar
en .mid et le lecteur
s’affichera sous I'aspect qu'il
présente pour les fichiers
midi.

e hras d'honneur d aucune femme n'est
ez vulgaire
Pour 'employer
Apartpeute

| | H I I |
w Volume : pour modifier le volume par défaut du son, valeur de 0
(silencieux) a 100 (volume maximal). Exemple :
dewplayer .swf?mp3=test.mp3&volume=80.

EQITION DE LELEMENT midiplayer : midiplayer

Apparence du lecteur : vizsible [

Fichier .mid ou kar. I Parcaoutir..
Longueur du lecteur ¢ |1 45 |

hauteur du lecteur & 400 |

Waolume en pourcent: |1|]|] |

Lecture automatigue:

Lecture en houcle @

(T Janguewr du player en pixel (par exeraple 145 pour un fickier reidl; 350 pour un fichier karaoke
(2] sewlament pour les fickiers kar, parametre inopérant pour las fickisrs midi
(3] parametre Inoperant dans cette version

m Lecture automatique : Il est possible de lancer automatiquement la
lecture avec l'option autoplay (ou autostart) et la valeur 1, true ou yes.
Exemple : dewplayer .swf?mp3=test.mp3&autoplay=1

m» Lecture en boucle : Ce paramétre n’est pas actif dans cette version (la
coche n'aura aucun effet.
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9. @ Module liste de MP3

» Le module Mp3 permet de créer une liste de mp3.

m» Le son peut étre diffusé en streaming. C'est-a-dire gu'il est joué au fur et a
mesure de son téléchargement. Ce qui présente I'avantage de ne pas
avoir besoin d’attendre longtemps avant que la musique ne commence
dans le cas de longs morceaux, par exemple.

» Pour mettre un son ou des musiques en ligne:

Il faudra d’abord convertir les sons enregistrés au format Mp3. Il existe des logiciels gratuits qui font
cela trés bien comme : http://www.mthreedev.com/

Ensuite il faut créer le module Mp3 de la fagon habituelle par le Back-Office.

] [ |

ks EDITION DU COMTERL) Exit
'r_!] [9] [E] fdeveloppement/essais =

CREATION D'UN ELEMEMNT : ™% Mp3 playlist

[dentifiant |Mp3 plaslist |

Texte du lien : |E|::|:|uter |

[ Créer I'élément ]

En sortant sur la page Web, cliquer sur le lien qui s’est créé, par défaut, il porte le nom : Ecouter

Alors apparait une double fenétre : Cliquer sur _ ——
le bouton ¥ Zwook Mp3 player - Mozilla I:I|[5_<|

Maintenant, vous pouvez parcourir votre
disque dur a la recherche de votre fichier son
(mp3) ; vous pouvez nommer le son. Et
cliquez sur Uploader. Selon la taille du fichier,
cela peut prendre du temps. R

R

Add Track

Marn : [Ma chansan| |

Mp3 | " Farcourir..

[ Uploader { patience ..} ]

Votre morceau apparaitra dans la liste de Mp3. Il est possible d’en ajouter plusieurs.

Les boutons sur la fenétre du haut permettent de faire jouer le son, de mettre en pause, de stopper ou
de rembobiner le morceau.
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© Streaming  ® Preloading

#
B
i
=
B

LA A

{EEE O EB))

[ Zwook Mp3 playlist - Mozilla |._| |§|
Playlist ¥

1. machanzon [

» Le boutons « Streaming » indique qu'il faut lire le son au fur et a mesure du
téléchargement.

» Le bouton « Preloading » indique qu’il faut démarrer la musique une fois que
I'intégralité du morceau sera téléchargée.
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10. Module Flash

» Ce module permet d'intégrer des animations Flash.

CREATION D'UM ELEMENT - & Afficher une Animation flash a8
Fichier flash swf | Browse... |

ldandifiant * : | {nom chu fichier flash par cifaut )

Largeur ; [100  PARAMETRE OBLIGATOIRE

Hauteur : 100 PARAMETRE OBLIGATOIRE

Créer 'elément

» Description du module

Attention il ne s'agit aucunement d'une application pour faire du Flash. Vous devez donc
au préalable avoir déja fait votre fichier Flash a I'aide d'un logiciel. Il vous faudra donc
pour afficher une animation Flash, produire un fichier au format "swf".
Ce module permet d'intégrer des animations Flash.
m || est cependant essentiel de rappeler que les utilisateurs finaux n‘ont pas
tous le plug in Flash.

» Comment utiliser le module Afficher une animation Flash

1. Chercher I'animation Flash au format " *.swf " sur votre disque dur

2. Choisir un identifiant.

3. Préciser absolument une largeur et hauteur (en pixels) a votre animation Flash (ex :
200). Si vous ne les connaissez pas, Faites lire votre flash par votre navigateur
(Firefox) puis faites « afficher le code source de la page » ou vous pourrez trouver les
valeurs « width » et « heights ».

4. Créer I'élément

5. Placer I'élément.

> Conseils :

Paramétres de I'animation Flash a configurer obligatoirement :
m» Largeur : régle la largeur de I'animation. Doit obligatoirement étre précisé.
w# Hauteur : régle la hauteur de I'animation. Doit obligatoirement étre précisé.

> Outils :

m Pour convertir une vidéo en flash, nous conseillons Swishvideo?2 :
http://www.swishzone.com (50%)

ws  Pour créer des tutoriels en flash (avec captures d'écran), nous conseillons
Wink http://www.debugmode.com/wink/ (gratuit)
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11. Module Fichier a télécharger

» Ce module permet d'uploader tout types de fichiers qui pourront étre téléchargés
par d'autres utilisateurs ou visiteurs.

CREATION D'UN ELEMENT : ¥ Fichier a tikécharg

Fichier : | _Browse.. |

Identifiant * : | v du fichier par défaer)
Description ™ : |

* pplionnal

Créer I'élemant

» Comment utiliser le module Fichier

=

Chercher sur votre disque dur le fichier que vous souhaitez mettre en ligne (Cliquer sur
Browse)

Choisir un identifiant (nom du fichier par défaut)

Donner une description au fichier a télécharger (optionnel)

Créer I'élément

Le placer, en cliquant sur la fleche rouge

ahrwnN

» Options du fichier :

m»  Description : parameétre facultatif, la description s'affiche a coté du fichier &
télécharger pour faire comprendre a I'utilisateur a quoi correspond le
fichier.
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12. Module de sondage (simple poll)

» Ce module permet de sonder trés simplement un groupe d’utilisateurs sur un sujet
qguelconque:

EDMTION DE LELEMEMNT simplepall © Sondage

Cluestion: |Gue|le|estvn:utre destination de wvacances fawvorite?

réponse Initialisation des compteurs

La montagne
La mer
Lz=zizs dewvant un PC

» Comment utiliser le module Fichier

Sous question : indiquer la question que vous souhaitez poser.
Sous réponse : indiquer la liste de toutes les réponses possibles
we  Le reste du paramétrage est facultatif.

» Lors du premier passage sur la page, le visiteur devra voter :

Quelle est votre destination de vacances favorite?

CrLa mer
ClLa montagne
O pzsis devant un PC

» Au passage suivant, si 'utilisateur en a le droit, il verra le résultat du vote :

Quelle est votre destination de vacances favorite?:
La mer:50% [4] B
La montagne: 38%: [3] B |

Ascis devant un PC:13% [1]
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[es droits

» Octroyer des droits a la nouvelle page

Octroyez des droits d’édition et de visite pour votre page afin que les anonymes ne puissent la
consulter.

= o .
m C’est ce bouton ['—1] qui vous ameéne a la carte des droits
INFORMATION

B

CARTES

& Care des pages.

arte des droits. - Configurez les droits d'accés selon vos groupes dutilisateurs ou vos membres

- Creez, détruisez, dupliquez ou déplacez les pages et les sous pages de wotre architecture

) e des skins. - Affectez le ou les skins aux pages créées

2 Camsdu référencement. - Pour un site Internet, vous pouvez référencer chague page de votre site indépendamment.
ACTION PAGES 4 GESTION DES PAGES 1- Cochez la page ou

+ Inserer une wage o1z 34 vous voulez octroyer des
Mom : [ak] droits

#*k Qanommeat. ¥ Eesais

«" Deplacer. ] Phil

e D'-'F'”q‘-'er- [ Flarentin

d [ francoise

PACKS DEvelyne

Installer un pack [l mionie

2- Accédez a la carte des droits

Changement des droits

» Etla, de la maniére la plus simple qui

soit, vous indiquez :

Litilisateurs-Editeurs ; |phil {zeparé

Quels groupes ont le droit de voir cette page : les

« Visiteurs ». VISITEURS <== GROUPES ==> EDITEURS

Anonymes

w» Dans I'exemple ci-
contre, seuls les
membres du groupe
« Authentifiés °» ont le
droit de visiter la page.

Quels groupe ont le droit de modifier cette page : les
« éditeurs ».

Authentifiés
Manager de pages
Editeur de Skin
Profs
Bp
&p
m |ci, seuls les membres 4p
du groupe de 6P et les

prof6Pont le droit de

EEEEEEECOHE

3p
2p
modifier la page. 1p

»
—

Il est également possible d'attribuer le droit d’édition
a un (ou plusieurs) utilisateur donné.

EECEEEEEEECEEEER

Utilisateurs-Editeurs : |phil (séparés par une wirgule)

® Authentifiés = tous les utilisateurs qui sont connectés (avec leur login).
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ont été
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I'administrateur

du site.
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» NB : Par défaut, toutes les pages-filles de I'arborescence hériteront des mémes
droits.

» Dans I'’exemple ci-dessous, on voit que:

Seuls les visiteurs authentifiés (ceux qui se sont connectés) ont le droit de visiter la page de 6P (6éme
primaire)
Tandis que ceux qui possédent le droit d’éditer la page sont :

s 6p (les éleves de 6°™ primaire)

m» profép (les enseignants de 6°™ primaire)

m  Administrateurs (les administrateurs du site)

w Phil ( I'utilisateur qui s’appelle phil) la couleur orange indique qu’il ne s’'agit

pas d'un groupe, mais d’'un utilisateur donné.

DEOITS DES PAGES
0 1 2 3

=

Accuell Visiteurs : Authentifiés  Anonymes
Editeurs : Administrateurs
EP “isiteurs . Authentifiés
Editeurs : Bp  profbp  Administrateurs
Farents
Horaires
Eléves BP “isiteurs : Authentifiés  Anonymes
Editeurs : Bp  profbp  Administrateurs
Archives “isiteurs ; Authentifiés
Editeurs : profop  Administrateurs
5P “isiteurs . Authentifies  Anonymes
Editeurs : profop Administrateurs
Farents
Horaires
Eléves 5P “isiteurs : Authentifiés  Anonymes
Editeurs : 5p  profop Administrateurs

Archives “isiteurs . Authentifiés
FEditrnen - mrafEn L P e R Ta]
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¢éme géquence : texte et photos (2 heures)

> Insérer un texte Text FCK

[ 2
[ 2
[ 2
[ 2

[ 2
[ 2

Créez une nouvelle page-fille de votre page d'essai.

Posez sur cette page un module FCK

Activez le bouton « rapid edit » pour le module FCK.

Présentez & I'aide de ce module votre centre scolaire : liste des
maitre(esses) avec degré d’enseignement et numéro de téléphone.
L'option tableau intégrée a FCK vous sera de bonne utilité.

Essayez d'insérer ou supprimer des lignes et des colonnes (seulement
pour les utilisateurs de Mozilla...). Reportez-vous plus loin a la description
du module FCK

» Passez un document Word dans un texte FCK

[ 2

[ 2

[ 2

[ 2
[ 2

Ouvrez un document existant que vous avez créé sous Word. Par ex :
communication aux parents, liste du matériel scolaire, reglement d’école,
convocation, information pour une sortie de ski...

Coupez les images et stockez-les dans un logiciel de retouche d’'image.
Copiez tout le document Word et copiez son contenu dans un module
FCK.

Récupérez les images du document.

Corrigez la mise en forme.

» Créer un album de photos

[ 2
[ 2
[ 2

Créez une nouvelle page Zwook

Déposez-y un module album de photos

Présentez une activité scolaire en uploadant des photos dans I'album. (Ne
pas oublier de redimensionner les images a un format Web (600 pixels de
largeur, par exemple.
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13. @ Module Album photo

» Description du module :

Le module 'Album photo' permet d'afficher sur une méme page un grand nombre de
photos avec un format réduit. Les photos s'affichent en grandeur réelle, soit en cliquant
sur chacune d'entre elles, soit en utilisant les fleches permettant de naviguer dans I'album.

» Comment générer le module 'Album photo' :

1- entrer dans la page 'Edition du contenu' du '‘Back Office'
2- cliquer sur l'icbne A dans '‘Ajout élément' a gauche de la page
3- le formulaire suivant apparait :

CREATION DUN ELEMENT - &l Album phata (=]

identifiant ; Album phato

[ Créer Félamant |

w  |dentifiant : nommer l'album photo
4- créer |'élément
5- placer I'élément dans la page a l'aide de la fleche rouge correspondante
6- sortir du 'Back Office' en cliquant sur 'Exit' en haut a droite

» Comment utiliser le module 'Album photo' :

1- cliquer sur 'Ajouter une image'
2- le formulaire suivant apparait :

Irnage l | Farcounr..
Thumbnail {petite image) * [ Parcourr..
Titre * : | |

Description (alt) *

Fl afficher le titre sous Nmage dans |a page slbum (1 o0 appacaissent toutes las images
ensamblas’

[¥] afficher la description sous lmage dans la page album

* champ aptionnes

Sion ne criée pas de thumbnail, Fimage est automatiquement sffichés & la taibe de 105105

pirals (max) dans la page "sommare” (mais garde |8 méme poids, ce qui n'est pas genial...)

51 vous laissez le titre vide, c'est le nom du fichier image qui deveendra le titre.

w# |mage : cliquer sur 'Parcourir' et choisir une image

m»  Thumbnail (petite image) laisser vide. Les vignettes sont générées
automatiqguement

w Titre : (facultatif)choisir un titre pour I'image. Selon les options ci-apres, ce
titre sera ou non affiché au-dessous de l'image

m Description (alt) : (facultatif) cette balise permet au navigateur d'afficher
une légende quand l'image est en cours de téléchargement. Elle permet
d'améliorer le référencement, et elle rend le site plus lisible pour les
personnes qui naviguent en mode 'texte’

ww  Afficher le titre ; la description... : cocher la case correspondante pour que
le titre ou la description des photos apparaissent en dessous de chaque
vignette lors de l'affichage sur la page
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3- cliquer sur 'Ajouter une image'

» Particularités et précautions techniques :

Les images constituent des fichiers trés lourds a charger pour les visiteurs de votre site. |
est donc important de bien choisir les formats de fichiers que vous utilisez, et les tailles
des images que vous voulez afficher

» Rendu de l'affichage de I'album

Album voile \

st kLl L RS

ATTRACTION REs  BOEEE 5005 LE WENT G20 DINEuT Roxv LIFE

» Le module 'Album photo' affiche deux types de pages :

une page 'Sommaire' qui affiche toutes les vignettes (ou petites images) de I'album
une page avec la photo en grand format, son titre et sa description. Cette page apparait
en cliquant sur la vignette correspondante a partir de la page 'Sommaire' .

3éme séquence : llinteraCtivité
News

Listes de liens

Insérer un forum de discussion

YV V V V

Insérer un vote

m»  Objectif: étre capable de prendre une décision collectivement en
communiquant avec la plateforme.

> Exercice:

A la fin du cours, sans avoir le droit de parler, ni de se faire des gestes, les participants
doivent décider dans quel ordre, ils passeront la porte de sortie de la salle de cours.
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14. Module News
Il s'avere extrémement pratique pour signaler aux autres utilisateurs que vous avez créé
ou modifié une des pages du site. Utiliser les News évite a vos utilisateurs réguliers de
visiter toutes les pages pour voir ce qu'il y a de nouveau. Il permet également a des
anonymes ou a des membres du site de réagir et de poster des commentaires. Dans un
cadre scolaire, il peut servir & informer les éléves et parents des changements de derniére
minute : annulation de sortie, changement d’horaire, etc.
m  Toutes les news d’un site Zwook sont répertoriées par le module

« E=INews History » qui se trouve en général sur la page d’accueil du site.

Ce module répertorie toutes les dernieres news du site, et crée un lien

vers chacune d’entre elles, quelle que soit la page ou elle se trouve.

MNews c
Zh Emissions Rayonsk 0
4 Lecons de dessins 0
=, Echange de Présentations 1
= PowerPoint
& E=mb o
Z4 Obtenir un espace Zwook privé 0
2n Grine c
24 salon des Solutions Linuz 2005 0
zv ZwookEdu o

.I . . Z
w Les logos = indique que vous avez déja lu cette news.
=1 . .
m» Les logos & indique que vous n'avez pas encore lu cette news.
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Comment générer le module '‘News' :
entrer dans la page 'Edition du contenu’ du 'Back Office.

cliquer sur l'icone dans 'Ajout éléments' a gauche de la page
le formulaire suivant apparait :

CHREATION DUN ELEMENT = ™ News [Z]

Identifiant - Mews

Groupes pouvant proposer des aficles

M Anonymous

Groupes pouvand publier des articles ¢ Authenticated

Groupes pouvant poster des commentaires 1 Anormymous Authenicated

Groupes pouvant publier+eflacer+editer = confio_mwook

O Accepter le html [J Accepter le javascript

=] Inclure le biog dans |a liste Biog monitar

(1] MNoms de groupes =séparés par des virgules § exemple :
Anonymous, skin editor, mongroupe

(2] A noter i
autopatiquement le droit de publier/éditer/effacer des articles

Liste dea groupes |

L
L]
L
*
L
L]

[ Crger lelémen |

4. créer I'élément

Anonymaus

Authanticated

Manager

config_zwook

skin_aditar

celul guli a les drolrs d'édivion Sur une page &

prages_manager

[ 2
[ 2

[ 2

[ 2

[ 2

[ 2

[ 2

Identifiant : saisir un identifiant pour ce module

Groupe(s) pouvant proposer des articles : choisir les groupes qui peuvent
proposer des articles. Par défaut : 'Anonymous’

Groupe(s) pouvant publier des articles : choisir les groupes qui peuvent
publier les articles qui ont été proposés. Par défaut : 'Authenticated'
Groupe(s) pouvant poster des commentaires : choisir les groupes qui
peuvent réagir aux articles en postant des commentaires. Par défaut, ce
sont les groupes qui ont les droits pour proposer un article et ceux qui ont
les droits pour publier les articles

Groupe(s) pouvant publier+effacer+éditer : choisir le ou les groupes
administrateurs

Accepter le HTML ou le JavaScript : ces deux options sont décochées
pour des raisons de sécurité. Vous pouvez les cocher si vous savez ce
gue vous faites

Inclure le blog dans la liste Blog monitor : cette option permet d'inclure le
titre des articles dans le module 'News history"'

5. placer I'élément dans la page a I'aide de la fleche rouge correspondante
6. sortir du 'Back Office' en cliquant sur 'Exit' en haut a droite
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» Comment utiliser le module 'News' :

1. cliquer sur 'Publier une news'
2. I'écran de saisie suivant apparait :

Imiage | Fascouri
Descophon (alt) *
Lien (ud) *
Lasgeuwr *
Hauteur *

Bordure * . |0
Ahgnement de I'image © & Gauche O Droate

* sphonnel

Posier

(1) Teere général dupost
Chapean du post | texte résumant |'arfecle

L

(%) Texte complet accesaible en chiquant sur [ Lare |

w# Titre : donner un titre a l'article. Ce titre apparaitra en gros sur la page
'News'

m  REésumé : faire un résumé succinct de l'article. Ce résumé apparaitra sur
la page 'News' juste en dessous du titre

w  Article : saisir 'article a publier

w |mage : cliquer sur 'Parcourir' et choisir I'image a faire paraitre avec
l'article

m  Description :

m  Lien : saisir un lien hypertexte pour rendre l'image "cliquable”

w Largeur : largeur de publication de lI'image en pixels

m Hauteur : hauteur de publication de I'image en pixels

m»  Bordure : épaisseur de la bordure de lI'image en pixels (ex : 0 = pas de
bordure ; 1 = bordure de 1 px)

m»  Alignement de l'image : choix d'alignement a droite ou a gauche de la

page

3. cliquer sur 'Poster' Nouvelles

[ Proposer une news ] = [ Liste des news ]
Arrlvie du nouveau Zwook
POSTE PAR ADMIN, AUC 10, 2004 7149 as | £ OOMENTAIRES )
Patit résumd de ce guill faut fasre pour profiter de cette nouvells version. [ Lire ]
La premigre nouvelle
POSTE PAR ADMEN, AUC 10, 2004 7145 Ak [ O COSHESTAIRES )

Texte de ma premsére nouvelle publiége sur Zwook [ Lee ]

m Les articles apparaitront de la maniére suivante sur la page du site :
s Proposer une news : permet de proposer un nouvel article

m Liste des news : ouvre une autre page avec la liste de tous les articles
m Lire : permet de lire l'article et d'y répondre
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15. = Module Trait

CREATION D'UN ELEMENT : = trait
Idantifiant ; frat

Longueur du trait : [~

Epalsseur du rait:[

Couleur du trait :[

Directlon : & Horlzontale ¢ Yerticale

E'S-FIEI: ement du trait uniguement powr les trafts verbcaws :

Alignament du trait« : [lsA =]

* un trait verticale est uniquement aligné 4 gauche

Créer I'élément

» Description du module :

Insérer un trait pour souligner ou différencier des éléments d'une page. Vous pouvez
choisir la taille, la couleur et le positionnement du trait

» Comment utiliser le module Trait ?

1. Chaoisir l'identifiant

. Chaisir la longueur du trait : en pixels (ex : 200)

. Choisir I'épaisseur du trait

. Choisir la couleur du Trait (ne pas mettre le '#')

. Choisir la direction : horizontal ou vertical

. Choisir lI'alignement du trait : left (a gauche), a droite, au centre
. Créer I'élément

. Le placer (en cliquant sur la fleche rouge)

coO~NOODWN
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16. @ Module Liste de liens

» Description du module :

Le module 'Liste de liens' permet de créer une page sur laquelle des liens sont publiés par
catégories.

» Comment générer le module 'Liste de liens':

1- entrer dans la page 'Edition du contenu' du '‘Back Office'
2- cliquer sur l'icone fdans 'Ajout éléments’ a gauche de la page
3- le formulaire suivant apparait :

CREATION DUN ELEMENT - =8 Liste de liens
Identifiant : Liste de liens

Groupes pouvant proposer un lien - Anoryrmous Authenficabed

Groupes pouvant publier st valider un lien = - config_zwook

Ligte das groupes | Anonymous, Aulhenticaled, Manager, config_zwook, skin_aditar,
PENES_MManager,

[J Accepter la hirnl [] Accepter le javascript

Catégaries & -

1= Liena de Iwook
2Z— Liens de Zope
3= Liena de Fycohon

{1} Worms de groupes séparés par des vingules : exemple - Anonymous skin_editor,mongroupe
(2} & noder - celul qui 3 les droits d'édition sur une page 3 automatiquement le droit de publier
&l walider un lien

(3) Les catégones servent a tner les liens. Quand on ne crée pas de catégone ici, les
formulaires de création de lien en front office ne proposent pas de catégone

Crisar I'élémant

w  |dentifiant : choisir un nom pour la liste des liens

m#  Groupes pouvant proposer un lien : choisir les groupes qui peuvent
proposer des liens

ws  Groupes pouvant publier et valider des liens : choisir les groupes qui ont
les droits pour publier et valider un lien

ms  Accepter le HTML ou le JavaScript : ces deux options sont décochées
pour des raisons de sécurité. Vous pouvez les cocher si vous savez ce
gue vous faites

m»  Catégories : saisir les catégories dans lesquelles seront triés les liens (une
par ligne). Les catégories seront affichées sur la page par ordre
alphabétique. Pour modifier cet ordre, numérotez les catégories

4- créer I'élément

5- placer I'élément dans la page a l'aide de la fleche rouge correspondante
6- sortir du 'Back Office' en cliquant sur 'Exit' en haut a droite

Formation en établissement / ICT-VS / Le Zwook / Ph.Favre & Pat.Briguet



43/132

Comment utiliser le module 'Liste de liens' :

1- cliquer sur 'Publier un lien'
2- le formulaire suivant apparait :

Poster un lien

ur 2|

Texte ) |

Description

Catdégories (2], |1-Liens de 2woak |
2= Lieng de Zope
3 Liens de Pyhon

* | Poster

(1) Adresse internet - par sxemple ; http:/fwww. zwook, org/documantation
(2} Taxte sur lequel va cliquer 'utilisateur
(3) Utilisez la touche Ctrl powr sélactionner plusisurs catdgorss

m Url : saisir I'adresse url du lien en commencant par http://

m  Texte : saisir le texte du lien qui sera affiché et cliquable sur la page

w  Description : saisir une description succincte du site faisant I'objet du lien.
Cette description apparait sur la page a la suite du texte précédent

w  Catégories : cliquer sur la catégorie dans laquelle le lien doit étre publié

3-cliquer sur 'Poster’

Rendu de I'affichage de la liste des liens

[ Proposer un lien ]

1- Liens de Zwook

Zwook.com Site des utilisateurs de Zwook
Zwook.org Site des développeur de Zwook

2- Liens de Zope

Zope.org Site mondial de 2ope (gn anglais)
Zope europe Site des developpeurs europeens de Zope

3- Liens de Python

Python.org Le site des développeurs de python
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17. i Module Forum

» Description du module

Le module 'Forum' permet de créer facilement une interaction entre les visiteurs du site. |l
favorise les échanges autour de différents themes. Il est de plus possible de mesurer
l'impact des forums grace a l'outil de statistiques intégré.

Plusieurs forums peuvent se trouver sur le méme site a des pages différentes. C'est la
raison pour laquelle existe le module « historique des forums » qui répertorie tous les
forums du site.

» Comment générer le CREATION DUN ELEMENT - ® Forumn de discussion =]
module 'Forum' : Titre du forum - fomwm

1. Entrer dans la page
'Edition du contenu’ du
'‘Back Office' [ Acceptar les anvis anonymas

2. Cliguer sur l'icone E
dans 'Ajout éléments' a

Liste des modérateurs M ; ladmin

[#] Insérer ce farum dans |a liste des derniers MEesEaQEs

gauche de la page Largeur du fanem & ; |100%
3. Le formulaire suivant Maombre de threads par page - 12
apparait : Marmbre de messages par page - B

Créer'glement |

(1) : iste des id des modérateurs du forurm séparés par umea virgule.
Par exemple © pierre paul jacques

{2} - indguer una largeur an pixels ou en pourcentage. 5i on ne mat rien le farum aura une
largeur wariable selon celle des messages

Exemples - 420 (a largeur sera de 420 pixels), 100% (a largeur sera de 100% c'e¢l-d-dira taut
lespace possible a 'endroit ou est le forurn)

m  Titre du forum : donner un titre a ce forum

m  Liste des modérateurs : inscrire le nom des modérateurs séparés par un ;'

w  Accepter les envois anonymes : cocher cette case si les anonymes
peuvent poster des envois

m» [Insérer ce forum dans la liste des derniers messages : cocher cette case
pour que les titres des messages de ce forum soient inclus dans le module
'Forum history'. Le module 'Forum history' regroupe les titres des derniers
messages de tous les forums du site

w Largeur du forum : la largeur est exprimée soit en pixels (ex : 500), soit en
pourcentage (ex :100%)

m» Nombre de threads par page : indiquer le nombre de fils de discussion
maximum qui apparaitront sur chaque page du site. Au-dela, Zwook
créera une nouvelle page

m» Nombre de messages par page : indiquer le nombre des messages
maximum par page dans un méme fil de discussion

4- créer I'élément
5- placer I'élément dans la page a l'aide de la fleche rouge correspondante
6- sortir du 'Back Office' en cliquant sur 'Exit' en haut a droite
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Organiser |e traVvail collaboratif

18. Module Calendrier

» Le module calendrier permet d'informer indépendamment des différents groupes
d'utilisateurs (visiteurs, membres, ...) d'événements ou d'actions a venir ou passées

Seules les personnes autorisées pourront publier de nouveaux évenements.

Vu possible: Journaliére ou Mensuelle

CREATION D'UN ELEMENT : B mini calendrier

Identifiant - [Mini calendrier

Créer |'élément |

ms  Conseils : ce module est souvent utilisé dans le skin, il est

rare que celui-ci soit utilisé dans la zone d'édition de

contenu. Il ne peut y avoir qu'un calendrier par site Zwook.

Mais chaque événement peut étre rendu visible

Vision sur 'année

12 2003

pour un groupe spécifique d'utilisateurs. LMaMe J ¥ 5 D
M 02 03 04 05 06 OF

» Comment utiliser le module Calendrier

1. Cliquer sur l'icbne du calendrier

2. bonner lui un identifiant == == =====
3. Créer I'élément 29 30 31 01 02 03 04

4. Le placer (en cliquant sur la fleche rouge)
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» Comment ca marche ?

Vous avez donc le calendrier qui s'affiche en fonction du mois en cours.

Pour faire apparaitre la liste des événements de la journée, vous pouvez cliquer sur la
date désirée.

Si vous souhaitez avoir une vue mensuelle du calendrier, cliquer directement sur le mois
en haut (exemple 12 2003)

Voici ce que I'on obtient si on clique sur le mois
Pour afficher une vue mensuelle du mois suivant cliquer sur 'suivant ' et 'précédent' pour
le mois d'avant.

précedent 12 2003 suivant
Lundi kardi KMercredi Jeudi Yendredi Samedi Dimanche
o 02 03 04 05 06 L
[1]i] 09 10 1 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 K] 01 0z 03 04

> Pour créer un nouvel événement :

Cliquer sur la date dans le calendrier, vous arrivez donc sur une page avec une interface
qui vous permettra d'ajouter un événement.

» Comment ca marche ?

Remplir I'horaire : (ex : 22:00, ou 22h00)

Mettre un titre a cet événement : celui-ci s'affiche dans la vue mensuelle du calendrier
Remplir le message : une description de la tache

Choisir le groupe qui peut voir cet événement : ex "Moi uniquement” si je veux étre le seul
a voir cette tache ou "tout le monde" si vous souhaitez que cette tache soit visible par les
anonymes, etc.
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Puis publier.

Créer un nouvel evenement

200
RO Ewennk,

Tout le monde

» Voici comment s'affiche I'événement que vous ajoutez

En cas d'erreur vous pouvez le modifier en cliquant sur "Editer" ou le supprimer si vous
avez fait une erreur.

Pour créer un nouvel événement a cette méme date vous pouvez cliquer sur créer un
nouvel événement, ou revenir sur la vue mensuelle de votre calendrier, en cliquant sur
"retour au calendrier"

Retour au calendrier
Créer un nouvel eveneament

<< Jeudi 11/12/2003 >>

Le resto s
38 allee ..
75001 Paris ...

Tél : 456 5463 456465

Réunion de developpement.....
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Modifier un evenement

Titre |HIZW Resta

el

: 456 G465 45e465

Wigible par Tout le monde

> Un clic sur I'année du mini calendrier affiche une vision sur I'année.

<« 2003 ==
janvier 2005 février 2005 mars 2005 avril 2005
L MaMe ¥ 5D LMaMed ¥ 5D LMaMeld v 5 O L MaMed W 5 D

27 28 2030310102
02 04 050607 0209
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 2829 30
2101 02 030403506

mai 2005

21
o7
14
21
28

01 0Z 0= 040506
o2 09 101112 13
15 16 17 1819 20
22 23 24 25 26 27
01 0Z 0= 04 05 06

juin 2005

28 01 0202040506
07 02029101112 13
1415 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 29 20 2101 02 03

juillet 2005

28 29 30 31010203
04 05 06 O7 02 09 10
11 12 13 14 15 16 17
158 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28203001

aoilt 2005

L MaMe 1 W 5 D
25 26 27 28203001
02 02 04 05 06 07 02
0910 11 12 13 14 15
16 17 18 1920 21 22
23 24 253 26 27 28 29
20 21 01 02020405

septembre 2005

L MaMe I W 5 D
30 21 01 02 02 04 05
0 07 0209101112
13 14 15 16 17 15 19
20 21 22 2224 25 26
27 28 29 3001 02 03

octobre 2005

L MamMe I W 5 D
2728 2930010203
04 05 06 OF 02 09 10
1112 13 1415 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31
01 02 0204050607

novembre 2005

L MaMe 1 W 5 D
0102 0204050607
0g 09 10 111213 14
15 16 17 15819 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 01 0Z 03 04

décembre 2005

L MaMe 1 W 5 D
29230 21 01020304
05 06 07 0309 1011
1213 14 1516 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29300102

L MaMe 1 W 5 D
26 27 28 203001 02
03 04 05 05 07 05 09
10 11 12 13 1415 16
1718 19 20 21 22 23
24 25 26 27 2829 20
3101 0Z 0= 04 0506

L MaMe J ¥ 5 D
31 01 oz [l o4 05 06
07 08 09 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 01 02 D3 04
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19. Module Progest

» Description du module :

Progest sert a gérer et coordonner I'avancement d’un projet par un groupe, notamment en
répartissant les taches entre les différents membres® qui eux, peuvent indiquer o elles en
sont dans leur réalisation. C'est donc un module de pilotage intéressant pour avancer un

projet sans se réunir fréquemment.

» En milieu scolaire, il permet de planifier, distribuer et suivre des taches par rapport

aun groupe d'apprenants.

Dans I'exemple ci-dessous, pratiquement tout est automatiquement généré par le module

Progest.

Lien vers une page Web

Définir les options

créée automatiqguement - -
Nom du pour recevoir les travaux Titre du projet
groupe des du membre Dav (David)
membres ? L
participant au = :

Spe
-

qui se
sent:

‘I_es frmtg

tache:

Sentiment du
participant face

Prugresslun.

‘ﬂtr?

£

perplexe

a la tache

Commentaire:

oeufs

un mini serpent, des minuscules larves vivent sur les algues,la grande
larve mange des petits serpents les bétes noir an des bules

Progression:

taches X [ Tl photegraphien dentifer s arbres imecrtar s photes danc e
Identifiant Progression: -30 40 | so] o] 70 ] 80| 9o 100
et avatar
d’'un des Commentaire: ‘ Je trouve paz I'appareil de photo
membres . e
du groupe. 6 Mon projet m By % motivé )
Avec lr l?
couleur de —
sous- Progression: -1|:| @0l 30| 40]cso]en] 7o) =0 90100
roupe.
g p Cummentalre‘

12

| &
ﬁ_z
DREENEEnE | | &

Maous avons vu une éspéce de chenie ou des oeufs, Mous anvaonstravé des
Commentaire: 2lgues ou dedans il v avait des petites betes transparante, extrernent de
'ezcargot,mous avons wu la bete qui rmangait des feuilles,nous avons vu
aussi la larve qui mangait un bete non identifié,il v avait des ceufs,

Progest intégre dans un tableau tous les membres d'un groupe d'utilisateurs travaillant sur un méme

projet
[ 2

[ 3
membre.
[ 2

dans sa tache.

® Progest est inspiré du module Todolist
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Ce bouton 0 permet d’'ajouter une nouvelle tache & un participant.
Ce boutoni] permet d'attribuer des taches spécifiques a chaque

Une barre de progression permet a chague membre d’ |nd|quer ou il en est
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&
ms  Ce bouton permet d’évaluer I'avancement du travail : en changeant

3 ton
lindicateur de priorité ; Fres=ant Frythme - ou . Quand une

tache est considérée comme terminée, elle n'apparait plus dans le

tableau, sauf si on le demande en appuyant sur le bouton EE qui se
change alors en ]

- @Ce bouton permet de laisser un commentaire sur le travail du
participant.

m M Ce bouton permet de supprimer une tache.

> Autres fonctionnalités:

e Création a la volée de page vierge pour chaque participant au projet.

e Création d'un lien vers la page projet du participant ou tout autre url y faisant
référence

e Possibilité pour chaque participant de modifier I'adresse de ce lien.

e Possibilité pour chaque participant d’afficher au moyen d’une icdne, son
sentiment face a la tache .

) r-ﬁ_‘ ¥
b EX éﬁ“ = désemparé ; = galvanisé ; E ' oo passionné...

o Classement automatique des participants par sous-groupes de couleur.
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» Comment générer le module 'Progest’ :

1- entrer dans la page 'Edition du contenu’ du 'Back Office'
2- cliquer sur l'icdne 2 dans 'Ajout élément' a gauche de la page

3- le formulaire suivant apparait : Groupe d’éléeves qui
participent aux projets :
CREATION D'UN ELEMENT : Bl progest choisir un (ou plusieurs) des
groupe de la liste des
Identifiant : [progest groupes du Zwook.

Parametrage du module Progest Groupe pouvant e )

Ce module sert & gérer la conduite de projets pédagogiques. tache : dans le cas ci-
contre, deux groupes ont le
Intitule du projet: Etude du milieu droit de fixer de nouvelles
Groupe des éléves qui participent au projet: panicipants taches : le manager (en

I'occurrence c’est
I'enseignant) et les éléves
(les participants).

Groupes pouwvant fizer les taches @ (1) tanager. participants

Groupes pouvant commenter les t3ches: hManager, participants

tManager

Groupe pouvant
commenter les taches :
.Ici aussi, les éléves ont le
droit de commenter leur
tache. On peut imaginer des
cas ou cela n'est pas

Groupes pouvant évaluer les tiches:

Créer automatiquement une page pou
participant au projet
(1) Moms de groupes séparés wirgules : exemple : Anonymous skin_editar mongrouy

Liste des groupes:

* Anonymay .

* Auth souhaitable. En ne donnant

o Mdnager les droits qu’au manager,

+ config_zwook seul celui-ci aurait alors le

* pages_mapAger droit d’inscrire un

*+ skin_edj commentaire.

* participants

+ cm Groupe pouvant évaluer

+ riddes les taches :

* grong Dans notre exemple, seul le

© e manager peut évaluer les

© BB taches. C'est-a-dire :

* planiscole Décider qui a fini

+ test sa tache.

(rgence de la

tache.

Remarque :

L’évaluateur peut de surcroit
‘ajouter et commenter les
taches de tous les autres.

4- créer I'élément
5- placer I'élément dans la page a l'aide de la fleche rouge corresp
6- sortir du 'Back Office' en cliquant sur 'Exit' en haut a droite

La case a cocher force le
module a créer une page
vierge par membre. Afin que
celui-ci puisse y déposer ses
contributions.
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» Modifier les options du module Progest :

m» Le bouton de modification des options débouche sur ce formulaire :ﬂ

Titre du projet:
|essai |

Changer le titre

du projet
Libellés et couleurs pour indiquer le caractére prioritaire des tiches @
& ton rythme:=:lime
D1ffere:=igellnw Changer le
Pressant:—:arange c -
Drgent:=:red <: libellé ou la
couleur des
indicateurs de
oriorité
Les priorités sont 4 dé&finir avec une cauleur d'affichage @ une par ligne sous la forme @
pricrite: = code_coulaur
attribution des couleurs de groupes de participants @ Changer le nom
rerts:=:lime A ou la couleur des
Jaunes:=:yellaw sous-groupes
hleus:=:blue d’éléves (inscrits
rouges:=:red en tant que
noirs:=:black groupe dans
[violets:=:purple b 'administration
du Zwook)
Libellés des sentiments éprouvés par les participants face & leur tache
1l:=:passionné S
Z:=:galvanisé
F:=:décerminé Changer le
4:=:Eff?c‘j‘ce libellé des
kI sentiments
G:=:interresse W attribUéS aux
« émoticones »

rMode d'utilisation du module
‘Gestion de projet (%

on de projet
Atelier de régulation

» Le module 'Progest' se préte a deux types d'utilisation :

m La gestion de projets de groupe.
m» La gestion d’'ateliers de régulation ou de remédiation.

» Par défaut le module Progest s’affiche en « Gestion de projets. Basculer un
« Atelier de régulation entraine les conséquences suivantes :

Dans le tableau : le terme « Tache » devient « Objectif » : pour que chaque éléve puisse
se fixer des objectifs d’apprentissage.

Le terme « Commentaire» devient « Activité» : pour que I'enseighant puisse

assigner a chacun I'activité lui permettant de travailler I'objectif visé.

» Page modéle:

Prenons le cas de figure suivant : vous désirez que chaque éléve compléte une page sur
laquelle figure déja un texte ou des images.

Créer d’'abord une page-fille de celle ou vous allez poser votre module Progest. Il faut
absolument intituler cette page : « modéle ».

Créer ensuite votre Progest. Chaque éléve aura alors une page personnelle qui sera un
clone de la page « modéle »
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20. Utilisation pédagogique de Progest

m» Le pas a pas suivant montre comment utiliser Progest pour corriger en
ligne un travail d’expression écrite avec une classe.

> Créer le module:

1. Paramétrer le module en cochant la case « Créer une page modeéle... » ceci permettra de
donner un commentaire aux textes produits par chaque éléve participant au projet.
2. Attribuer le droit de « Contributeur’ » aux participants.

CREATION D'UN ELEMENT : & Gestion de projet

ldentifiant : |Gestion de projet

Parametrage du module Progest

Ce module sert a gerer la conduite de projets pedagogiques.

Intitulé du projet: Expression écrite
Groupe des éléves qui participent au projet: classeldp
Groupes pouvant fizer les taches : {1} banager
Groupes pouvant cammenter les tiches: hanager
Groupes pouvant evaluer les taches: banager

Creer automatiquement une page pour chaque

participant au projet <

Créer une page modéle avec un objet commentaire

pour les apprenants

Role des participants Contributeurs v

[ Creer I'glément

(11 Moms de groupes séparés par des wirgules @ exemple | Anonymous skin editor,mongroupe
Liste des groupes:

Anonymons
Authenticated
confiz zwook
Manager
pages_manager
skinn_editor
classedp

» Progest va créer une page par membre du groupe de projet. Et chaque page
comportera déja un module de texte (FCK)

m»  Chaque éléve pourra modifier son texte et voir le commentaire que
I'enseignant a fait.
Mais il ne pourra pas voir les commentaires que ses camarades recoivent,
ni les textes qu'ils rédigent, jusqu’a ce que I'enseignant les valide comme
« publiables ».

’ Voir a ce suijet le chapitre « concept de rédacteur »
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La vision « éleve »
(Albert) affiche :

e le bouton pour lire
le commentaire de
I'enseignant.

¢ Un bouton pour
signaler quand il a
terminé son travail.

e 'amorce du texte a
compléter ( Mon
texte ...), grace au
bouton [Edit]:

albert

= Le cummentaiyél

C’est la que I'éléve peut
écrire son texte.

Contenu proposé .
Soment propase le signale par ce bouton.

Alcun

Quand I'éléve a terminé, i

Espace membres
Contributions en attente[T

personne dans le chat.
- S

Messages recus [

Errvoi au groupe (%

@ phil 0 sec

L’enseignant en est informé par ce

de contribution du skin.

message clignotant dans le « Moniteur

wouardoux -18 min

La vision « enseignhant »
(Phil) affiche :

e Le bouton pour
éditer un
commentaire.

¢ Des boutons pour
publier (ou non ) le
texte.

¢ 'amorce du texte :
Mon texte

¢ Une option pour
vérifier comment
un visiteur du site
voit la page. [vue
visiteur]

J
al bert A noter que les éléves ne peuvent voir que leur

commentaire, pas ceux que recgoivent leurs camarades

Fid Eurnrnenter_'l

"texte_fck" (Inacheve) propose par &lhert,
'O publier O Suppr. O e cite O Demander une madif.

Yue "visiteur' de |

La vision « visiteur » (il
faut évidemment que le
visiteur ait le droit de
visite sur la page) de la
page affiche :

e Le visiteur (méme
authentifié) ne voit
pas le texte
d’Albert.

albert

La vision « visiteur »,
une fois que I'enseignant
a cliqué sur [Publier].

albert

Cay est, le texte
d’Albert est visible par
tous les ayants droit.

Mon texte
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> |l est également possible de faire en sorte que chaque éléve ait déja sur sa page un
début de texte, ou une structure texte pré-établie qu’il devra de compléter :

m  Afficher la page « modéle » (qui est une des pages-filles créée

[ 2

Dérno
— Kiafekni
= Drapeaux
= Cetékan
—= Théarie
= Pialor
= Orthoflash
= [JEORMER
= BONS
= flash

= Types de phrases

—: Progest
= modéle
3 jd
danielle
= th
3 prme
- Fredd

4

[ 2

automatiqguement par le module Progest si la case est cochée)

Editer le text_fck de cette page en y mettant le texte que vous voulez, par
exemple, une structure modéle pour un texte encyclopédique, ou une série
de questions qu'il faudra compléter etc.

T il

Ilon Personnage historique:

Sa e

SOn EUVEE:

TTne date & retemr:

Les conséquences pour humanité:

Supprimer toutes les pages crées par le Progest (sauf la page « modéle »)

Progest se chargera maintenant automatiquement de recréer les pages de chaque
membre du groupe de Projet, avec une copie de votre texte-modele pour chacun.

[ 2

A noter qu’il est également possible de supprimer les pages de quelques
membres seulement et de laisser tel quel.

» Rappel concernant les droits :

[ 2

[ 2

Si la case « Créer une page modéle... » est cochée, Progest se charge
complétement de la gestion des droits . Chaque éléve ne pourra éditer que
sa page. En tant qu’Editeur ou Contributeur, suivant I'option
sélectionnée :
e L’éditeur publie immédiatement ce qu'il fait
e Le contributeur doit obtenir la validation de I'Editeur de la page
gue son contenu devienne visible des autres visiteurs.

Si la case « Créer une page modele... » n’est pas cochée, c’est a vous de
régler individuellement les droits. Les pages-filles créées automatiguement
héritant par défaut des droit de la page sur laquelle est déposé le Progest.
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21. Module MailGroup

» Description du module :

Le module MailGroup sert a créer envoyer un Email a tous les membres d'un groupe.
Pour cela, il est évidemment nécessaire que chaque membre ait inscrit son adresse Email
au moyen du bouton « Editer » du module « Préférences ».

|Un simple clic sur le lien, ouvre votre
logiciel de messagerie avec I'adresse Email
|de tous les membres du groupe.

Mes participants <
E 1 adresse(s) sur & membra(s)

» Comment générer le module '‘MailGroup' :

1- entrer dans la page 'Edition du contenu’ du 'Back Office'
2- cliquer sur l'icone "= dans 'Ajout élément' a gauche de la page
3- le formulaire suivant apparait

CREATION D'UN ELEMENT : Mel Mail Grou B

ldentifiant : |mai|gruup |

Parameétrage du module MailGroup

Ce module sert & envover un Email & un groupe d'utilisateurs donné.

Groupes des destinataires du mail: {1} |par‘[icipants| |

Cesignation du groupe: |Mes paricipants |

(1) Moms de groupes séparés pat des virgules : exemple © Anonymous Authenticated. .
Liste des groupes:

Ananyrmous
Authenticated
Manager

canfig_zwook

particip
i
riddes
grane
muraz
sierre
planiscole

* * * * & B+ *+ + &+

test

Créer ['élément

4- créer I'élément
5- placer I'élément dans la page a l'aide de la fleche rouge correspondante
6- sortir du 'Back Office' en cliquant sur 'Exit' en haut a droite
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22. & Inscriptions

» Description du module :

Le module « Inscription » permet aux utilisateurs de s'inscrire en ligne a un cours, une
manifestation, une sortie, une rencontre, un projet etc...
Dans I'exemple ci-dessous, le cours « COURS ZWOOK » est proposé ; ici, a tous les
Authentifiés. Les autres ne pouvant s'inscrire.

ws 1l'y a un délai d’'inscription : jusqu’a cette date, on peut s’inscrire ou se

désinscrire.

Le module crée automatiquement un nouveau groupe d’utilisateurs dans Zwook, ici : e-
cours_zwook1 (préfixe automatique e-...)

Inscriptions: Cours Zwook

ﬁ

Authenticated +
Manager Inscriptions ouvertes jusgqu'au 20 Mar 05

Groupe: degré
d'enseignement

1 phil ﬁ S5-6P Sierre

ville

123456p Sierre

i0

I

Responsable: ‘ iacgues %

Iy
a de la place pour 10 personnes. Chaque inscrit doit donner un ou deux renseignements
(facultatif).
Il'y a un responsable du cours (ou de ce qu’ont veut...) Inscription a: Cours Zwook
qui est désigné. En cliquant sur son nom, on lui envoie
un message personnel dans Zwook.

Bienvenue phil,

Peux-tu compléter le formulaire, stp:

degre d'enseignement :

ville

oKl
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» Comment générer le module 'Inscriptions':

1. Entrer dans la page 'Edition du contenu' du '‘Back Office’

2. Cliquer sur l'icone [% dans 'Ajout élément' a gauche de la page
m Le formulaire suivant apparait

EQMTION DE LELEMENT inscription : inscription

Parametrage du module Inscription

Ce module permet aux membres d'un groupe de s'inscrire & un cours, une

reunion. ..
EFEUZES LIS GBI e PRy |Authenti|::ated hanager |
s'inscrire: (1) ’
Libelle de l'inscription: |C|:|ur5 Zwionk, |
Mombre maximum d'inscriptions
. 10
acceptees: -

Date limite pour s'inscrire {jj,mm,aaaa) |2EIIIIE,."EIS,."2IZI |

Renseignement souhaité N21 |degré d'enseignement |

Fenseignement souhaite n°2 |vi||e |

ID du responsable |ja|::ques |

* Anonymons

¢ Auythenticated
¢ Mlanager
config zwoolk
pages_manager
skan editor
participants

* &+ + #

m»  Groupe des membres : indique quels groupes d'utilisateurs ont le droit de
s'inscrire

m» Libellé d’'inscription : Titre du cours, de la réunion, de la manifestation ...

m»  Nombre d’inscriptions : fixe la grandeur du tableau. Le module n’accepte
plus d'inscription lorsqu’il est plein. (sauf si quelqu’un se désinscrit.)

w# Date limite : Dés le lendemain du jour (inscrit sous le format :
année/mois/jour) les inscriptions sont bloquées. On ne peut plus s’inscrire
ou se désinscrire

m»  Renseignements : (facultatif) si le champ est laissé libre, aucun
renseignement n'est demandeé lors de l'inscription.

m» |ID du responsable : si le nom inscrit correspond a I'identifiant d'un
utilisateur Zwook, on peut envoyer un message personnel a cette
personne en cliquant sur son nom, au fond du tableau
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23. " Module Formulaire

» Description du module :

Le module Formulaire sert a créer un formulaire en ligne avec dépouillement automatique

et envoi d’Emails. SHITEREN —
formulaire. ’- Acces a
I'édition du
Le formulaire peut étre : formulaire,
Anonyme : L'identifiant de I'auteur réservé au
n’est pas transmis Acces au responsable
Nominatif : L’identifiant de I'auteur dépouillement réservé
BRI, aux ayant droit.
Formuldire: \ s
w questionnaire it
e rappott
. . uestion de type ligne.
Identifiant: phil Q ype lig
nam | |
prenom | |
ermail lphilippe favre @netplus.ch |*\ — —
L'astérisque indique
Degré |5-5|:>- | gu’une réponse est
obligatoire dans ce
. o . . . . champ.
Afin de planifier la suite, je vous prieraisde remplir le formulaire suivant
Combien de PC se trouvent dans wotre classe? Liste des groupes censés
remplir le formulaire.
Aucun Fi
23 ] Question de type cases
4-5 I acocher
plusde s []
nouveaub [

Des éléves dtilisent ces PC

trés peu souvent
chague mais

chague guinzaine
chague semaine

chague 2 jours

O0C0O000@

chague jour

Question de type Radio
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» Comment générer le module 'Formulaire' :

Liste des groupes de
personnes qui doivent
2- cliquer sur l'icbne dans 'Ajout élément' & gauche de la page remplir le formulaire.
3- le formulaire suivant apparait :

1- entrer dans la page 'Edition du contenu’ du 'Back Office'

EDITION DE L'ELEMEMT formulaire : forrmulaire

Liste des groupes de

Parametrage du module Formulaire personnes qui peuvent
. ) . L . voir le résultat du
Ce module cree un formulaire avec récuperation des donnees, dépouillement

S;Dr:plgfe?el; E?QEE?E.CF;)SES Authenticated Manager A noter que I'on peut
i ' : donner le droit a ceux

S;;D%EﬁlgeEnii{nc?;hgrsmﬁl;:::-t- E‘E‘r = Authenticated, bManager qui doivent remplir le

F h : : formulaire, de voir les
Titre du formulaire: questionnaire résultats. Mais dans ce

Type de farmulaire: Fersonnalise ~ b
* zélectionner un modéle autre que "Personnaticd”

entraine la perte de votre formulaire actuel,

Communiquer l'identifiant des =

Choisir un modele de
formulaires prédéfini.

votants{oui=nominatif/non=ananyme}

Date limite pour remplir le formulaire 0417 2005
{j].mm.aaaay: —

Le formulaire nominatif :
l'identifiant de la
personne qui remplit le
formulaire est transmis.

ID du responsable du sondage: phil

Message de confirmation : berci pour vale envoi

Destinataire du formulaire: .
Le formulaire anonyme :

l'identifiant n’est pas
tranmsmis.

() le message est\adresse au WehbMaster
le message est adresse a

rwioaki@steanard\ch

2! e Sl [Es Guseye Date & partir de laquelle

on ne peut plus remplir
le formulaire.

Avant cette date, il est
possible de changer
d’avis et de remplir le
formulaire autant de fois
gu’on le souhaite.

Les formulaires des "Anonymous’
sont:

| identifies par cookies,
(=) identifiés par IP adress

Mombre maximum de formulaires 100
anonymes enregistres:

[ Modifer |

Identifiant de la
personne qui peut
toujours voir les résultats

[ Effau:ertu:uui,‘es lek réponses reques ]

Adresse Email de celui qui et éditer le formulaire.

recoit une copie des sue'fr(‘)':ﬁll'fl’;tr'gn
formulaires nominatifs. :

m  Suggestion : Il est souvent utile de donner connaissance du résultat d’'un
sondage a ceux qui y ont participé. Pour ce faire, il suffit, lorsque le délai
du formulaire est dépassé, de recopier le nom du groupe de ceux qui
devaient remplir le formulaire dans la case du « groupe pouvant voir le
dépouillement ». A noter que ceux qui n’ont pas rempli le formulaire ne
pourront malgré cela pas consulter ce résultat.
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> Comment éditer le 'Formulaire' :

En cliquant sur le bouton - (disponible uniquement pour le responsable8 du formulaire, on

accede a la fenétre d’édition.

Choix du type de question : menu,

ligne, texte, titre, radio, case a cocher

MNom du
champs

T
=
=

Formulaire

h

Champs
Obligatoire

£

Question 1 |Inf|:|rmati|:|ns persannelles:

f.

krme

hlle

I position 4 ¥ I

ajauter supprimer

Fosition 2 |N|:|m | | Ligne V| | |
Frenom Ligne hd
Position 4; Bouton Radio | Radio v |

Si la case est

Question 4. |<hr>rv1|:|n degré de satisfaction par rapport & la farmule

Tres satisfait

Satistait

Peu satisfait

rMEcontent

Case & cocher »

cochée, un
astérisque
indiquera qu’'une
réponse est
obligatoire pour ce
champ

Cluestion & |Mes besoins actuels:

technigues

pedagogigues

position 3 ¥

I M -

Cocher les
questions a

Fosition 6 |remarques ||| Texte v|

|p|:|5it|:|n? V| [ ajouter ]
\

supprimer

SUpprirer

\

Changer le nom du Boﬁ(ton [ Envoyer | Envayer |

P \ Ajouter une
Voir page précédente. question
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estions :

Formulaire:

[' Authenticated',
‘Manager’]

Identifiant:

Informations persannelles:

Marm

Frénom

questionnaire

Type Menu :
L'utilisateur doit choisir une
option dans un menu

ke

Type ligne :

bl

Une réponse d’une ligne est
attendue.

hes besoins actuels:

rermargques

=Les champs marqués d'une * zant obligatairesil!

Mon degré de satisfaction par rapport a la formule

Trés satisfait
Satisfait

¥

Feu satisfait

o
@®
o
o

Mécontent

techniques -
pedagogiques [

Type Radio :
L'utilisateur doit sélectionner
un des boutons.

Type case a cocher :
L'utilisateur peut sélectionner
le nombre de d’option qu'il
veut (0Oan).

Type texte :
Une réponse plus
conséquente est possible.

Responsable &
contacter pour
informations:

o 2%

D/ 268
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24. Module Contact

» Fonction : Créer facilement des formulaires de contact sur des pages web.

Par défaut le formulaire de contact est configuré comme suit :
- Civilité (M, Mme,...), Nom, Prénom, Email (avec I'option oligatoire), Objet, message

Civilité 7

M. & mme © Mile ¢

nam

prenom

|
|
email I «
objet |

message

Envoyer |

les champs margués d'une * sont obligatoires!1!

» Comment utiliser le Formulaire de Contact

1. Cliquer sur l'icéne "Formulaire de Contact"
2. Donner lui un identifiant

3. Créer I'élément

4. Le placer (en cliquant sur la fleche rouge)

CREATION D'UN ELEMENT : & Formulaire de contact
|dentifiant : jcontact

Destinataire du formulaire de contact:

¢ le message est adressé au WebMaster
oLl

& le message est adressé & [contact@alabourre.arg

Créer I'elément |

Par défaut ce formulaire de contact peut étre envoyé sur I'adresse email du webmaster du
site. Pour changer 'adresse vous pouvez soit la changer dans la configuration générale
du Zwook, soit préciser une adresse email. A vous de choisir !
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EDITIOMN DE L'ELEMENT contact ; cantact Alabourre

Destinataire du formulaire de contact:

¢ le message est adressé au WebMaster
oL
@ le message est adressé & : |contact@emencia.com

raodifier I

option avancée
> Personnaliser le formulaire de contact

1. Aller dans l'interface d'édition de contenu
2. Cliguer sur I'lD du formulaire de contact, vous arrivez sur cette interface ci-dessus,
cliquer sur "Options avancées", vous arriverez dans l'interface ci-dessous qui vous
permettra de modifier votre formulaire de contact.
3. Procéder aux changements, en cliquant sur Modifier
4. Puis cliquer sur "Valider" (en bas du module) quand votre formulaire de contact est
terminé.

EDITION ELEMEMT

MNom du
champs

Champs
Chligatoire

I
I
=
-
=
I

Formulaire

Waleur ‘

Radio |

CQuestion 1. |[Civilité 7

o -

lle

positon 4 j I ajouter l sLUpprimer
Position 2: | jnom | Ligne |
Fosition 4: | [ermail | Ligne |
Fosition 6: ||message ‘Menu [~
Im ajouter | SUpprimer

Changer le nom du Bouton :  Envoyer ||Erwnyer

Walider | VWaleurs par defaut | hodifier |
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» Options pour le formulaire de contact

m  Les boutons radios

m» La ligne : une seule ligne pour des réponses courtes
w  Texte : pour faire des champs avec plusieurs ligne
ws Les menus : pour faire un menu déroulant

» Options supplémentaires :

m  Faire des champs obligatoires en cochant 'option dans la ¢cae (zone
rouge)

m  Attention & ne pas confondre avec supprimer !

m» Changer l'intitulé du bouton d'envoi : (exemple : Send !)

Exemple d'utilisation d'un Formulaire de contact avec I'option "Menu"*

Cllestion 6. ||‘J|:|us préférez manger ¥

1 | Des pommes

Des abricots

Ipusitun 7 =

2 lDes carottes
3

ajouter

i
B

ajouter sUpprimer

]

Jous preférez manger 7

> Voici le résultat :

Envoyer |

ws  Pour envoyer le message cliquer sur "Envoyer"

m e message suivant s'affiche " Votre Email a bien été envoyé, notre
équipe s' organise afin de répondre a votre requéte dans les plus brefs
délais.", confirmant ainsi I'envoi de votre email par le formulaire de contact.

Yotre Email a bien été envoye, notre équipe s' organise afin de répondre a votre requéte dans les plus
brefs délais,

OK!

i ) De: contact@alabourre.org
s Réception de A: contact@alabourre.org

{/?J?gi)giatlgssous Sujet: message provenant du formulaire de contact
la forme Date: 11 Dec 2003 16:36:356 +0100
suivante : = I

nom=  John

prenom= Doe

emall= Jjohndoes@website. com
ohjet= Hello

= TDes shricots

nobg=  nouvesu
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Edition des sKins

25. Skin (section tiréee de www.zwwok.org)

» Qu'est ce qu'un skin ?

Un skin correspond a I'habillage graphique d'un site. Il comprend habituellement la
banniére, la navigation principale, le login manager, ....

Nous pouvons comparer un skin a la coque du téléphone portable. Ainsi, il est possible de
le changer sans pour autant affecter le contenu de la zone d'édition. Ceux-ci étant
indépendants il est donc possible d'affecter un skin différent pour n'importe qu'elle page.

» Qu'est ce que la Zone d'édition ?

La zone d'édition du contenu correspond a la zone de contenu
éditorial qui sera mise a jour. Celui-ci ne fait pas partie du skin.
Il est donc trés important lors de la création d'un skin de définir
sa zone d'emplacement. Cette Zone d'édition de contenu,

r
ZONE D'EDITION DU

CONTENT

correspond a l'interface de gestion de contenu Zwook.[\tl
» Dans cette zone d'édition du contenu ,vous allez pouvoir O

ws ajouter de nouveaux éléments (login manager, navigation, titre, images,
liens, ...)

m»  Mettre en page ces éléments en agissant sur les propriétés du tableau et
des ses cases.

w# Lors de la création d'un nouveau skin, aprés avoir défini les propriétés du
tableau et de ses cases, vous devez impérativement placer la zone
d'édition avant de pouvoir y insérer des éléments.

» L'édition des skins dans Zwook :

Pour y accéder cliquer sur cette icone : [ﬁ]
Vous arrivez sur la page "LISTE DES SKINS"

o EDITION DES SKINS Exit
a w o o : [x] “E] [,r_!] [r’g] M [E] Gestions des skins =
ACTIO 5 (2] INFORMATION ¥ MAVIGATION &
@Moweau Skin : LISTE DES S LISTE DES SKINS NON VALIDES [EteriiEl]
Morn : [CISkin par défaut il
@ Editer un skin. [ Académie dAix-Marseaille - Intermat2 iE
Renammer. [JAcadémie d'aix-tMarseille - Intranet? 3p
-] DUP"D_IUEV [JAcadémie d'Aix-Marseille - Intermet 2P
4 Dgtrmr‘e. [ Académie dfix-Marseille - Intranst 1P
@ Sélectionner pour cette page. FBloghorsnge JE
O Clona_plane LE Ui
Clcool Tempo In?nprmalinns
CFtiendly zwook Participants
[ Grey Jordane Salle des maitres
[Jyekict Contact
[ tatrix
CPapergrey
CPaper Blue
[ISchool_blue

[School_ict_purple
[1School_yellow
[CISpace blue

[ Speedlink

[ Usability
[Zope_like
[zope_style_bleue
[Jzope_style_violet

ws Pour affecter un skin a une page précise, cocher le skin et cliquer dans le
menu de gauche sur @ =clectionner pour cette page.
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m Pour modifier un skin et/ou le personnaliser cliquer directement sur le skin.
Nous arrivons donc dans une interface : Le mode d'édition d'un skin

UUO0OK @M@ S,

MODE MISE EN PAGE INFORMATION ¥
JT ELEMENT 8

Fublication: 183 skin_styles =

BREBL0HEM I div_debut =

unican 163 Zwaok Infarmation System Manager x
: CI63A div_fin =
& trait? =
Na\rig_a_ n:
w=ReEamas
Administration:
o Ll fez]-i [z 1o, B O ici = & Browsing mode =~
; 0N ELEMENTS I/ Locatebar = 1A texte_imprimer x
gEditer un Iment.
Deplacer.
% Dupliquer. . . . .
4 Dz{JrLlltiqu;r DLogm_manager i3 perfaration .x D;itre1 DQLmage_gif DE eru calendrier 2
EEREHITCEED, D18 kzexpmenu Dain_perforatmn (= trait4
@ Cocher tous. O= trait » i3 texte_evenements 2
Decocher tous. _texte vacherche [1E: Mes evenements 2
LISTE DES SKINS DEX h_ ) C1E3 folderbar 3 [ traits @
—, recherche @ liens 2
os
_goo.gle ® [ trait6
D= traitt & A texte_version_zwook
os Messages *
~“Personnels =
O=traita =
Submited

“content Monitar

4
CIE Mews histary =

CIED zwaok. gif 4
63 zope.gif 4

ELEMEMNTS DE L& PAGE NOM PLACES :

» Description de l'interface :

m» Le "Mode Mise en Page"
MODE EOMOH INFCRMATION ]

—E - | .|
Topnietis g la
Mignemart [Corre >
Warge Colé I
Marge Haut | =
Fend Fm

] e m

|

Progrdtis du 1
Harstwur

bleau general
Leger [FE0
IIJ_

Mange

EE bogan_mnangedd

i e il e
B roragatios_1

B e sens B Bane de nawgaton

ﬂln-uv\-_'rmm-uu

Cadre

Coubu I ) felderbar Wl ek e

Cadee & Wz sages Parsconels
- Pand [ikFFpp’. _!]hl'.‘-lm-us- s sagas dans les

g

Couleur Texte

[ AcTion TamEay @ B espacommnn

© Selectnnn tot 23 prihon pog
En passant en mode mise en page, vous pouvez gérer les parameétres de présentation de
votre skin, ajouter et supprimer des lignes et des colonnes, spécifier leur taille (largeur et
hauteur), les marges (internes et externes), faire des sous-tableaux,...
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Pour cela cliquer sur "sélectionner la case", celle-ci s'affiche en rose, puis donnez-lui les
parametres choisis (couleur, hauteur, largeur,...)

Une fois les paramétres de chacune des cellules établies, n'oubliez pas de cliquer sur
"VALIDER PRIOPRIETES", pour que les modifications soient prises en compte.

» Vous pouvez également mettre une image de fond.

Celle-ci se cale en haut a gauche. Attention cette image se répéte sur I'ensemble du fond
(un peu comme le wallpaper en mosaique ou fond d'écran sur un PC)

ws B ajouter une ligne

B supprimer une ligne

e [ ajouter colonnes

e [HE: supprimer une colonne

ACTION TABLEAL

» |l est également possible de fusionner deux cellules. .
& Fusion de cases.

@ Selectionne taut.
&9 Deselectionne tout.
& Placer la zone d'edition.

Pour cela il vous suffit de sélectionner deux cellules (ou
plus) et de cliquer sur "Fusion de cases"

De fagon générale vous apercevrez que I'éditeur de Skin Zwook, fait aparaitre des actions
guand il est possible de les faire. Par exemple, I'option "Fusion de cases" n'apparait que si
vous n'avez coché qu'au minimum deux cases (adjacentes). De méme pour pouvoir
ajouter un sous-tableau, il faut avoir au préalable sélectionné une case.

» MODIFIER UN SKIN :

Pour modifier un skin, cliquer sur le nom du skin choisi. Puis ajouter, remplacer ,supprimer
ou modifier les modules existants a vote guise.

Il est possible de configurer certains modules (ex , navigation) d'un simple clic sur les
modules.

De fagon générale, pour personnaliser un skin il vous suffit de modifier la banniére,
changer les couleurs des cases,...

» CREER UN SKIN:

b 1&re étape :
- Définir I'objectif du site
- Définir la cible

b 2&éme étape : Définir I'arborescence
Voici un exemple :
Home
- Présentation
-- Sous rubrique 1
-- Sous rubrique 2
- Produits
-- Légumes
---- Patates
---- Haricots
-- Fruits
---- Pommes
---- Abricots
- Références
- Partenaires
- Contact
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Légende :
Home = Page d'accueil (niveau 0)
- Rubrique principale (niveau 1)
-- Sous rubrique (niveau 2)
--- Sous sous rubrique (niveau 3)
---- etc...

e 3éme étape : Faire la maquette
Voici un exemple :

FE0 PX

B
: ayook -
P
informaticn_system_manager
¢ 3
175 PX
NAVIGATION
- Rubrigque 1
- Rubrique 2
- Rubrique 3
- Rubrique 4
- Rubrique 5 ICI LA ZONE D'EDITION DE CONTENUS
= —_
‘ E 620 PX
140 PX

» Description de la maquette :

- Cette maquette contient 2 lignes et 2 colonnes. Elle est optimisée pour un affichage a

760 pixels de largeur.

- La hauteur sera spécifiée a 100%.

- Une banniere de 585 pixels de large et 79 pixels de hauteur
- Une navigation verticale automatisée

- Le bouton se connecter dans la banniére du haut qui sera lui-méme inclus dans une

case du sous-tableau contenant la banniére.

- la largeur de la bande navigation a gauche sera de 140 pixels de large avec une hauteur

a 100%

- La bande gauche a pour fond de couleur hexadécimale : #F4F2F2 (un bleu gris)

- La maquette est construite sur un fond blanc #FFFFFF
- La zone d'édition de contenu a une largeur de 620 pixels
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gy e 11 LA ZONE GECITON DE COMTENLS

== ligne et celonnes

= sous-tableaux

A la banniére du haut est ajouté un sous-tableau afin d'avoir les deux éléments alignés.
> Intégration du skin dans I'éditeur ZWOOK :

1. Cliquer sur l'interface d'édition des skins
2. Dans "Actions Skins" (a gauche, en violet), ajouter le nom de votre skin, puis cliquer sur
IIOKII

ACTION SKINS

@ HMouwveau Skin

Mam : Imu:un 5kin| @

@ Editer un skin.
& Renammer.
L") Cupliguer.

© Detruire. Exemple : Je donne le nom de "mon skin
3. Jarrive sur l'interface "Mode Mise en page de I'éditeur de skin"

SUUOOC Mm@ roeessas, cu

MODE EDMON INFORMATION
T B wpouter ure lgne
LoppAmEs cne hane

Progndtis de ls pa =
Alignemand I'Cmv:hl.-- i pouber colonnies
Pappnmer une olonee
Marge Coti I
Marge bae |
Ferd [hzeees

L [T 1E1

Image e Fored
pat dimage =
—Parcowie. |

Progodbis de Lablaay gendsal
Hatwie

Lagor [0
mage 0
cade 0
lI-:uI|I.|II

Cadie IE]

Coulewr Fond

IE
Couteur Texte N

Fortnired

4. En fonction de la maquette, créer les colonnes et les lignes, puis déterminer les propriétés
de chacune des cases (lignes et colonnes). Attention ne pas oublier de cliquer sur
"VALIDER PROPRIETES".

m» Conseil : pour chacune des cellules, mettre le contenu en haut pour
l'alignement vertical, et a gauche pour I'alignement horizontal.
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Dans ce cas ici présent, nous créons un sous-tableau que nous divisons en deux
colonnes.

» Voici les différentes étapes :

B AR ¥
] r .1 L]
Créez 2 colonnes, puis 2 lignes
PR AT N
n
-Sélectionner les 2 colonnes du haut, puis les fusionner
] w

\/oici le résultat aprés fusion des cases

RS AMTOR

X | 5
g § Sélectionner la case du haut, puis ajouter un sous-tableau
B AT

1 m

H.
Le sous-tableau a été rajouté

P e TN

Je sépare le sous-tableau en deux colonnes

IPuis placer la Zone d'édition de contenu

m  Lorsque vous sélectionnez une (ou plusieurs) case(s), vous pouvez
maintenant ajouter a la case du tableau une classe css.

m  Si vous ne sélectionnez qu'une classe, vous pouvez méme lui mettre un
identifiant afin de pouvoir s'amuser avec en javascript.
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SUUOOK MMl Sreesses s

MODE EDMON I ORMATION
| PROFRETE FAGE &

Peepritil e |a page

.1 .|
Algnemend  |Goeche =
Mage Coté [
MageHan [
Ford [iocooce
Ll T IU

Ierchgs i Fond
Progodtird du tiblaiy sasail
Hautour I_L

Largeur [T
g I
=
Codew [

Cadra IE]l

—
I%___

-

il Fofed

Congliue Tanld

ACTION TABLEAL

@ﬂajnut sous tableau.

@ Selectionne taut.

P Deselectionne tout.

& Placer la zane d'edition.

5. Place la zone d'édition de contenu. Pour cela aller dans le menu & gauche "ACTION
TABLEAU" puis cliquer sur "Placer la zone d'édition"®

6. Passer en "MODE EDITION", puis placer les éléments.
Dans le "MODE EDITION" les sous-tableaux n'apparaissent pas.
Exemple :

SUVOOC Mimiujizlim smuesses Epr

+ ANOUIT ELEWENT 3
CEOEDREOBEO
I3 O .7 s 5 S [T
=SEREDOD
WALICITION DU SHIN

LISTE DES SHINE

ZCHE DEDITION DU CONTEND

Je place donc Login Manager en haut a droite dans le sous-tableau

- Puis je place le module de navigation dans la bande a gauche

- Je place ma banniére, en cliquant sur le module image, que je place en haut a gauche
dans le sous-tableau. Dans l'interface du module image, nous vous conseillons de remplir
l'option "Lien" par ceci : $URL. Ce qui fera un lien depuis la banniére, vers la page
d'accueil.
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EDIMON DES SKNG Exi
Eddtian du ikin menikin -

] [ [=+] (=] (=)

euyook
MODE EDITION
mﬁ::ﬂh da ln Eﬂ
et Cald I_
sageHan [
W ——

nunml 1E1

— —

Pacoure I

&= lagn_manags

Propridlés du tableau garral
Haigis

Lamgeus I
uﬂ. [T
e B

[

i.l_
Cisubeur Tenln ?_

——
7. Je valide mon skin en cliquant sur "VALIDATION DU SKIN", situé en bas de "ACTION
ELEMENTS".

Ct&t |

Coleur Fosd

8. Nous arrivons sur la "LISTE DES SKINS", affecter le skin "mon skin" en cochant la petite
case a gauche, puis cliquer sur "OK" pour voir le résultat.

EDMOM DES SHNG Ext
2UWUOOK Mimi:b)z Do z
MAAGATION 2 IMFORMATION ¥
Accuail
Al phofeed I~ Orarge sun
Fesuts I Ocean wisd
Liseres I Blus mian
Membres T iwits
Corimci r men gkin
FS 5K DE LA PAGE COURANTE :
Howveay Elis  Orutge sun
Hem = € deiuit
W Edtm wn ikin 1 Doar wind
L Rencsinir * Bige
Gl:lml-q-.-ll
© Do " tsts
[T
=

9. Sortir du Back Office (en haut a droite) en cliquant sur le bouton jaune "Exit"

» Voici donc le
résultat.

Il ne reste plus
qu'a définir
I'arborescence et
imaginer un
contenu.

A vous
maintenant de
faire preuve
d'imagination !

HTE [".—ﬂ]l'&][ﬂ admin

2uUuook

infermation_system_manager

§ Abum pholos

1 Biag

§ Famm

j L

§ Membiras

§ Contact
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Modules pour les skins

26. Module Browsing modes

» Browser d'images et de dossiers. Permet également d'afficher la vue d'impression

CREATION D'UN ELEMENT : & Browsing mode
Iderilifiant - [Brovsing mode

Créer I'8lément

» Description du module

Ce module permet d'afficher des vues d'impressions ou de faire afficher des thumbnails.
Pratique pour rechercher une image.

» Comment utiliser le module Browsing Mode

1. Choisir un identifiant
2. Créer I'élément.
3. Placer I'élément en cliquant sur la fleche rouge.

i [asl T
=@
[0 zwn dassier .|

U browsingmode

arowsing_mod 4242 Twook1 30 gil 40056
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27. 1 Historique des forums

» Ce module complémentaire au module forum, permet d'avoir une vision globale de
tous les forums.

Pas besoin d'aller fouiller dans tous les forums, ce systéme de d'information indique quels
sont les derniers messages, ou nhouveaux threads que nous n‘avez pas encore lus.

Derniers messages
dans les forums

Swet L > Légende du Module Dernier Message dans les
[E Apéro du 5 77 forums*
Leiloilt m» R : Nombre de réponse dans le
D Bemargque forum
sur 1'album 32 17 m V : Le nombre de lecture du sujet
photo dans le forum

SRR m  Le dossier devient vert s'il s'agit
O Ll SR d'une nouvelle réponse a un
(D Test a 3 41 thread que vous avez déja lu
faire..... m Le dossier est rouge, s'il s'agit
d'un nouveau sujet (thread) dont
VOUS n'avez pas encore pris
connaissance.

D Comment

changer mon 3 37
avatar ?

D ci-rom 7 77

romo 2001 » Comment utiliser le module Derniers

Messages dans les forums

(0 A quand 1a . L
prochaine 4 45 1. Cliquer sur I‘.|con_e “Last forums"
coirée 2. Donner lui un identifiant
0 3. Configurer le nombre de message que
| Soiree Quai 4 43 vous souhaitez faire apparaitre
West 4. Créer l'élément
[ soirée let 3 g 5. Le placer (en cliquant sur la fleche rouge)
lag IV
D Soirée au 47 1s5g
Flam's
lencique : R = nombre de

raporss, V = Vua

» Options

Afficher seulement les threads : pour éviter que deux réponses dans un méme sujet (fil)
apparaissent dans ce module.
Par défaut cette option est cochée.

CREATION D'UN ELEMENT : Derniers messages dans les forams

Identifiant : IDernierS messages dans le
Mombre de messages affichés :Il[]

|"“_ Afficher seulement les threads

Créer I'élément
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28. @ Module Locatebar (Chemin)

» Lalocatebar permet dans le ¢a d'une architecture complexe, de faciliter la
navigation pour l'utilisateur.

CREATION D'UN ELEMENT : £. Localebar

|dentifiant - |Earlu da navigation

Police de caraciéres du la barre de navigation
[-"'”Eﬂ x| Taille .["1 = I Graz itatigue |

Euuleur det caracteres

: E:";'_'E-EE‘-?

Hema * : [oODOOD

Criéed FélEment
» Description du module :

Cela permet de réduire le nombre de clics pour surfer dans le site. Il est tres facile de
revenir en arriere.

On obtient une navigation horizontale des dossiers, qui indique le chemin.
» Comment utiliser le module Locatebar

1. Choisir un identifiant
2. Choisir une police, une taille (options gras et italique a cocher)

3. Choisir la couleur ou mettre directement le code couleur hexadécimal
4. Créer I'élément.

5. Placer I'élément en cliquant sur la fleche rouge.
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29. £ Module Speedblog

> Tres pratique pour voir des news rapide sur un sujet.

| i,

merci manu, je viens de commencer la documentation Zwook : 1&re utilisation - [ roger ]
Belles pages persas - [ manu ]

Hello Rodge - [ manu ]

hello - [ roger |

- [ amarcord |

Bon je viens de finir la doc 2woaok premiére installation - [ roger |

Ca y estje me lance dans la doc - [ roger |

en temps réel - [ roger |

Du nouveau - [ roger ]

Bienvenue & toi Zwooker ) - [ roger |

Bonjour tous le monde hienvenue sur ma page perso, Yous frouverez sur ma page quelgues
tutarials qui wous aideront dans la mise en place du Zwook, n'hésitez pas 4 me contacter par
e-mail 5i vous avez hesoin d'aide (roger@emencia.com) - [ roger |

» HOW TO - Comment utiliser le module Speedblog ?

1. Choisir l'identifiant
2. Définir le nombre de ligne que vous souhaitez voir affichée.
3. Définir les groupes pouvant voir le blog : attention ils doivent étre séparés par des virgules
4. Définir les groupes pouvant voir et écrire dans le speedblog (toujours séparés par des
virgules)
5. Cocher ou non l'option html, si vous souhaitez que vos membres postent en hmi
6. Puis cliquer sur Créer I'élément.
7. Pui
s EDITION DE L'ELEMENT speedhlog : Speedblog
plac  Identifiant : Speedhlog
er
le .
dan Mombre de lignes max : IF
sla Groupes pouwant woir le Blog = |Anunymnus

zon  Groupes pouvant voir et écrire dans le Blog * : [Authenticated, Manager, config_zwook

e ™ accepter le htm
d'éd * noms de groupes séparés par des virqules : exemple
e Enonymows, skin editor, mongrowpe

ition

(ZO Liste des groupes

ne * Anonymous

bla * puthenticated

nch * Manager

e) L] c:nlnﬂg_z.wcunk
* skin_editor

elr']q & pages manager

cll

uan

t

sur

la

flec

he

rou

ge.

kdodifier |
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30. Module de Navigation

» Ce module permet d'afficher automatiguement la navigation de votre site.

Les rubriques et sous-rubriques sont générées automatiquement en fonction de
l'arborescence de votre site Zwook.
w \/oici a quoi il peut ressembler par défaut.

Il Accueil
Il Les forums
I Evenements
I Albums photos
I A l'étranger
l Les bons plans
Il Les membres
l roger
Il Stats du site
| nouvel an 2003
Il Chez Fab

I =wook doc

» Pour afficher les options de la navigation :

Ce module est trés complexe, étant donnée qu'il est possible de configurer de facon trés
fine les menus.

Pour y accéder, cliquer sur l'identifiant du module pour accéder aux différentes interfaces
de paramétrage de ce module.

Les différentes options du module de navigation :
m  Option 1 : Configuration de la navigation
ws  Option 2 : EIléments graphiques (un petit élément graphique automatique
pour désigner la navigation)
m  Option 3 : Niveaux de navigation
m  Option 4 : Personnalisation des dossiers

Configuration de la navigation

Options de Elements Niveaux de Personalisation des
Mavigation Graphiques navigation Dossiers

Options de Navigation : point de déepart de la navigation, orientation graphique, niveaux a
afficher

Elements Graphiques : Couleur et police, icones et image de contours des elements par
default

Niveaux de navigation : Personnaliser un niveau de navigation par d'autres éléments
graphisme.

Personalisation des Dossiers : Remplacer les texts automaticque par des rollovers.
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» Option 1: options de Navigations

Options de Elements Niveaux de Personalisation des
MNavigation Graphiques navigation Dossiers

Choisir le niveau 0 de la navigation : I)‘

exemple de symtaxe /rep=rtoire/sousrepartoir= ou encore [ pour la racine du site.

Sens de la navigation : Iverticale j Largeur de la navigation Il 00%

Alignement menu : I centre j Marge interne de la navigation |3

Partie de l'arborecence toujours deplovée :
e fonctiorme que pour la mavigation verticala

(" Laisser toute l'arborencence affichée en PETrmMAanance

* Limiter jusqu'au niveau Il l'arborence toujours affichée

Par default on s'arrete au niveau 1.

Limiter la possibilité de parcourir I'arborencence :

& Ne Jamais limiter le parcours.

C Limiter au niveau |3 le parcours de l'arborescence.

Par default, on ne limite pas le parcours.

Cacher le debut du parcours de l'arborescence :

ler(s) niveaul(x) invisible(s) :
* Me rien cacher

C Cacher jusgqu'au niveau |1 [ compris)

w  Choisir le niveau 0 de la navigation : par défaut "/" signifie que la page
d'accueil correspond au niveau 0. Les niveaux correspondent a la
profondeur des sous rubrigues.

Par exemple :

J'ai une arborescence de ce type :
Home (Niveau 0)

- Présentation (Niveau 1)

- - L'équipe (Niveau 2)

- - - Rémy (Niveau 3)

- - - Sophie (Niveau 3)

- - Philosophie(Niveau 2)

- Services

- Contact
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Il est donc important de bien comprendre cette notion de niveau, car cela permet de
calibrer la navigation. Pour vous aider dans les niveaux, vous pouvez vous servir de
l'interface Zwook "Administration des pages" qui fait apparaitre cette notion de niveau.

ww  Définir le sens de la navigation : horizontale ou verticale

w  Spécifier la largeur de la navigation : en pourcentage ou en pixels

w  Définir I'alignement du menu : centre, gauche, droite

w  Définir la marge interne de la navigation

w  Définir la partie de I'arborescence déployée : attention ces options ne
fonctionnent que pour la navigation verticale. Cela permet de définir quels
sont les niveaux souhaités pour I'affichage. Ceci est treés pratique lorsque
la navigation est profonde. Cela évite d'avoir une arborescence avec 10
rubriques et sous--rubriques affichées.

» Option 2 : Configuration de la navigation > Eléments Graphiques

-
3

Configuration de la navigation
Options de Navigation Elements Graphiques Niveaux de navigation Personalisation des Dossiers

[Ajouter une image de presentation pour la navigation]

Alignement element : I gauche j I centre j

Image au dessus de 'element
Ipas d'image j
Image a gauche 1 : px Image a gauche 2 : Image a droite 2 : px Image a droite 1 :
pas d'image j |67| default.gif j MENUI pas dimage j |07| pas dimage j
Image au dessous de 'element

Ipas d'image j

Element non selectionne

IAriaI jll j [™ Gras | Italique Couleurs fond I#FFFFFF

text normal : couleur |#000000 I Soulignement

text rollover : couleur |#880000 2 Soulignement

Element selectionne

IAriaI jll j [™ Gras | Italique Couleurs fond I#DDDDDD

text normal : couleur |#000000 I Soulignement
text rollover : couleur |#880000 2 Soulignement

Validez les modifications

Cette interface permet d'avoir des éléments graphiques pour la navigation automatique.
- Il est donc possible :
w d'insérer une image a gauche, a droite, au dessus, en dessous
ws de spécifier la police, la taille, la couleur (hexadécimale), la couleur de
fond, les rollovers,...
Les modifications faites, il ne vous reste plus qu'a "Valider les modifications"
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» Option 3 : Configuration de la navigation > Niveaux de la navigation

-
=

Configuration de la navigation

Options de Elements Niveaux de Personalisation des
Mavigation Graphirues navigation Dossiers

Choix d'une option ajouter selon le Niveau :

& Num niveau : [2

« Tous les niveaux impaires

¥ Tous les niveaux paires

Option : I Modifier une Image ou espacement automatique j

Validez |

Cette interface permet de spécifier les options graphiques de la navigation en fonction des
niveaux de la navigation

Par exemple :

Niveau 1 : un élément carré est spécifié

Niveau 2 : un élément rond est spécifié

Cela permet de distinguer visuellement les différents niveaux de la navigation de fagon
trés visuelle.

» Options 4 : Configuration de la navigation > Personnalisation des dossiers

Configuration de la navigation

Options de Elements Niveaux de Personalizsation des
Mavigation Graphiques navigation Dossiers

Liste des pages :
Accueil - ajouter des images -

+ Albums photos - ajouter des images -

+ + Herve et Ceéline - ajouter des images -

+ + Joveux noel - ajouter des images -

+ + Soirée Flam's - ajouter des images -

+ + + suite - ajouter des images -

+ + soiree AISTEC - ajouter des imames -

Cette interface "personnalisation des dossiers" permet de faire des menus avec
images/ou boutons.

m  Pour faire les différents rollover : appuyé, au passage de la souris, normal,
cliquer sur "ajouter des images"
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» Options 4:
Configuration de la navigation
Options de Elements Miveaux de Personalisation des
Mavigation Graphiques navigation Dossiers
Importer des images pour gerer la page : /f
Image de base :I Parcourir... |
Image effet souris : I Parcourir... |

Image =i selectionné : I Parcourir... |
Publier |

Il ne vous reste plus qu'a aller chercher vos boutons/images sur votre disque et de les
placer respectivement dans l'ordre indiqué dans l'interface :

1./ Image de base

2./ Image rollover = "Image avec effet souris", c'est a dire lorsque la souris passe sur le
bouton/image

3./ Image enfoncé = "image si sélectionnée", c'est a dire lorsque celle-ci est cliquée.

31. Favicone

m»  Placer la favicone qui doit s'appeler favicon.ico (format 16X16) a la racine
du site (répertoire portant le nom du site)
L'instruction pointant sur la favicone est dans le script
“standard_html_header » qui se trouve dans Zwo_lib (voir modéle sur Phil)

e Rajouter :
aff.append('<link rel="shortcut icon" href="../favicon.ico" >')
avant la ligne
aff.append('<style type="text/css">\r\n")

w»  Au besoin, vider le cache du navigateur pour faire apparaitre la favicon
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[’administration

32. [’f@] Prendre en main son site Zwook

» Seul 'administrateur du site (il peut d'ailleurs y en avoir plusieurs) peut accéder

I'administration accessible par le bouton ‘@j (réle config_zwook).

(MFORMATION
PARAMETRES GEMERALX
Mom du site : |pwook actve kzexpl_0_rcl l2 nam du site est utilisé 3 différents endroits pour

identifier |2 site : par exemple "Sicieto - Le portail des
scieries en ligne"

24

r

Adresse du serveur ||gcalhost I'adresse du senveur mail est utilisée paur envoyer des
rail - emails larsque nécessaire : par exemple pourun
' formulaire de contact ou pour prévenir le webmaster

Email du | pathrigueti@freesur.ch
wehmaster :

Lacaux -= LOAP D Autorizer 'admin LDAP & administrer les utilizateurs et

graupes locaus
modifier

Editer css

» Nom du site:

Mettre par exemple : Ecole de Chermignon. C’est par ce nom que votre site sera
répertorié.

Sivous laissez le nom d’origine : (Zwookedu ou Zwook Dream Controler System) votre
site n'apparaitra pas dans la liste des sites installés sur le serveur.

» Adresse du serveur mail :

Mettre ici I'adresse du serveur SMTP du serveur qui héberge votre Zwook. Car Zwook
peut avoir besoin d’envoyer des Emails ou des contenus de formulaires ...

Si le serveur posséde son propre serveur de mail9, inscrire : localhost.

En cas de doute, demander I'adresse du serveur SMTP a votre Manager Zope . par
exemplel10 ¢a peut étre : smtp.netplus.ch

» Email du webmaster :

Mettez votre Email, vous recevrez ainsi notamment toutes les demandes d'inscription.

% C'est le cas chez VSNET
19 C'est le cas sur http://web.ecoles.sierre.ch/
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33. Créer un utilisateur

Pour accéder a cette interface, cliquer sur « utilisateurs locaux » dans le menu en haut a
droite. Il suffit d’entrer le nom un identifiant™* pour créer un nouvel utilisateur.

A noter qu’il est L. . .

également Création d'un utilisateur:

possible que des

utilisateurs [dentifiant du nouvel utilisateur
s'inscrivent par

eux-mémes sur

votre site. Dans

ce cas, un email

vous en informera en vous demandant de valider I'inscription.

La premiere chose a faire est d'attribuer un mot de passe a votre nouvel utilisateur.

INFORMATION

Les utilisateurs
Edition de l'utilisateur Alain

Mot de passe (rminirmurm 4 |ettres)

Date de naissance :
I'e-rmail :
Date de créaation de l'utilisateur ; 20061 222 22:02:11.524 Universal

» |l est également possible d’entrer une série d’utilisateur par copier-coller depuis
une feuille Excel** & 5 colonnes sous le format suivant :

. Mot de Degré -
Identifiant r Email (*
&3 a passe groupe scol.( 2l ()
* = champs optionnels
Création d'un utilisateur:
Identifiant du nouvel utilisateur :

Création d'une liste d'utilisateurs

liste d'utilisateurs

! Nom unique de quelques lettres servant & identifier un utilisateur.
12 Un exemple de feuille Excel est téléchargeable ici :
http://zwook.ecolevs.ch/zwook/cours/planiscole7.12/gestionclasse.xls
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34. Editer un utilisateur
L’édition des utilisateurs permet de les attribuer a des groupes.
INFORMATION

Les utilisateurs

Edition de I'utilisateur admin

le password : I

Modifier |

Groupe(s) a qui appartient l'utilisateur :

Groupe(s) de l'utilisateur Autre(s) groupeis)
Manager Zope |* Editeur de Skin -
Ny ate Manager de pages

Del --=

_Del > |
=-- Add |

-

[«]

» |l est possible d'ajouter des listes de données.

Ainsi par exemple, nous ajoutons la donnée "téléphone”, qui lui sera un nombre entier.
INFORMATION

Les ufilisateurs

Donneées pour chagque utilisateurs : Configuration.

Aucune domnées spécifique.

* Les Avatars(ajouter) [Modifier les avatars] Voici le résultat
# Les e-mails(ajouter)

Ajouts d'une donnée spécifique : Les utilisateurs

Mom de la donnée : Données pour chaque utilisateurs : Configuration.
Type de domee ;Itexte en une ligne Mombre entier

ﬂl * Telephone( detruire )

* Les Avatars(detruire) [Modifier les avatars]
* Les e-mails(detruire )

Ajouts d'une donnee specifique :

Nom de la donnee : [T&él Portable

Type de donnée : I nombre entier j

Créer |
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» Vous pouvez également configurer la liste des avatars, en rajouter, en supprimer de
la liste. Voici l'interface.

Votre nouvelle image avatar : I Parcourir... |

Valider le fichier image |Supprirner un avatar en cliquant dessus.

:;;:
=

| e

e
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35. Créer ou modifier des groupes
Les Groupes utilisables :
> Vous accédez a la gestion des groupes en Groupes systeme (Zope) :
cliquant dans le menu de gauche
sur « Groupes locaux ». e Anonymes
Certains groupes sont créés par le systéme. * Authentifiés
D’autres n'attendent que vos besoins pour
étre créés. Groupes systeme (Zwook) :
> Voici une représentation hiérarchique des * Managers Zope (Editer)
groupes : e Administrateurs LDAP (Editer)
e Administrateurs Zwook (Editer)
e Managers de pages (Editer)
e Editeurs de Skin (Editer)
[’3] Administrateur Zwook
(Config-Zwook) Vos groupes :
Il atous les droits sur le Zwook e elv_1P (Editer) (Détruire)
[EJ Manager Zope e prof_1P (Editer) (Détruire)
(Manager) e elv_2P (Editer) (Détruire)
Le réle Manager : accés direct au e prof_2P (Editer) (Détruire)

serveur d'application Zope sur lequel
tourne le CMS Zwook

14

tﬁ Gestionnaire LDAP
L acces a la gestion de I'annuaire
LDAP (configuration, utilisateurs et
groupes distants ; et, avec accord
de I'administrateur, utilisateurs et
groupes locaux).

~

r_"

. I'J Manager de page [ﬁ] Editeur de skin

Il administre I'arborescence du site ; il Ce sont les graphistes du site : Ils
peut déplacer des pages, leur attribuer peuvent modifier un skin, et attribuer
un skin (mais pas modifier les skins un skin a une page.
eux-mémes) ; il peut changer les droits

et le référencement des pages. / K

_________ J) )
Vos groupes d’éditeurs de page age page age
lls peuvent publier du contenu sur les les sur les [les
pages qui leur sont dévolues. lls ont en hten onten pten
outre le droit d'administrer toutes les S Es les les
« pages-filles » de leurs pages. \/ )es. j j
Authentifiés |
Les utilisateurs 'gui sont inscrits Anonymes
(avec login) Les utilisateurs non inscrits ou non
connectés par login.
A J
< -
. \
N
o
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http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/etape1?nom=Manager
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/etape1?nom=Manager
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/etape1?nom=config_ldap
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/etape1?nom=config_ldap
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/etape1?nom=config_zwook
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/etape1?nom=config_zwook
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/etape1?nom=pages_manager
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/etape1?nom=pages_manager
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/etape1?nom=skin_editor
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/etape1?nom=skin_editor
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/etape1?nom=ADMINS
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/detruire?nom=ADMINS
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/etape1?nom=CLASSE1
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/detruire?nom=CLASSE1
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/etape1?nom=CLASSE2
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/detruire?nom=CLASSE2
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/etape1?nom=CLASSE3
http://cesierre.ch:8080/zwook_active_kz1_0_rc1/zwook/repartitiondestaches/zwo_bo/admin/groups/detruire?nom=CLASSE3

—
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» Vous pouvez ajouter tous les groupes que vous souhaitez. Par exemple :

Profs
Profs_1P
Profs_2P
Profs_3P
Profs_4P
Profs_5P
Profs_6P
Profs_enf
el 1P

el 2P

el 3P

el 4P

el 5P

el 6P
parents
parents_1P
parents_2P
etc...

m Un utilisateur pourra faire partie de plusieurs groupes. Par exemple Hervé
peut étre dans les groupes:

Profs

Prof_4P

Manager de Pages

Editeur de skin

» |l ne reste maintenant qu’a établir la carte des droits pour limiter I'acces et I'édition
des pages a des groupes spécifiques. (voir le chapitre « les droits »)
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e concept de Rédacteur

L'Editeur d'une page en devient en quelque sorte le Rédacteur-en-Chef. Il peut décider de
confier la rédaction de la page a des Contributeurs (groupes ou utilisateurs).

Ces Contributeurs peuvent créer des éléments, a partir de modules préalablement
adaptés.

L'Editeur accorde ou non le droit de publication & un élément. Tant que le droit de
publication n'est pas accordé, seuls le Contributeur et I'Editeur peuvent voir I'élément en
guestion affiché dans la page, en fond grisé (avec une interface de prise de décision pour
I'Editeur, une interface de signalisation d'achévement de travail pour le Contributeur).

> Utilisation

L'Editeur de la page, dans l'interface de gestion des droits de celle-ci, désigne les groupes
et les utilisateurs qui en seront Contributeurs.
Par exemple, pour cette page, nommée "Contributeurs" :

m  Clic sur DROITS :

] EDITION DU CONTENU Exit
a w o o = [\] [|,r_= {contributeurs =

MODE MISE EN PAGE INFORMATION v RERRERE
+ AJOUT ELEMENT ) '
Publication: i

ACTION PAGES
RERnOREEMm 2
R [ texte_fck concept I 500 U 2
MEEEBEEEE [ texte_fck dema Nom -
Qrganisation: [ texte_fck adaptation =
; z (oK)
Navigation: B #k Renommer.
W=BECIR " Déplacer.
Administration: ™ o
a1 1 «" Dupliquer.

- DETRUIRE PAGE

m# Clic sur le nom de la page :

a w o o : [M] [@] CARTE DES PAGES Exit
™ Cartes &

OFTIONS PAGES 21 INFORMATION ¥
Carte des droits GESTIOM DES DROITS =

© Carte des skins [ .« 1/contributeurs/

£ Carte du référencement AT

MNAVIGATION 2 ﬁ;ntrib isiteurs : Authentifiés Anonymes

Accuell

Répartition des taches Editeurs . claudiux
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m»  Choix des utilisateurs/groupes de visiteurs/contributeurs/éditeurs :

. CARTE DES PAGES
[53] [.—i] Changement des droits de :
contributeurs

INFORMATION

Changement des draits

Exit

) Pas de droits détaillés pour cette page (droits hérité
parente).
™ Droits particuliers detaillés ci-dessous :

totoche|

(séparés par une wirgule)
Utilisateurs-Editeurs :
|c|audiux

(séparés par une virgule)

VISITEURS <== GROUPES ==>

EDITEURS

|| Anonymes

% | Authentifiés IC]
Managers de pages ||}
Editeurs de Skin |||
ADMINS IC|
ELEVES IC|
CLASSET |R|
CLASSE2 IC|
CLASSES3 IC|
CLASSE4 IC]
Prafesseurs n 3

Claudiux est donc éditeur, totoche est contributeur. Les membres du groupe Professeurs
sont éditeurs, ceux du groupe CLASSE1 sont contributeurs ; ceci est résumé dans la
carte des droits :
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] CARTE DES PAGES Exit

awo°= B Cartes &

CFTICNS PAGES 2 INFORMATION

e 44

Carte des droits GESTICN DES DROITS
© Carte des skins [ .. ]/contributeurs/
£* Carte du référencement -
MNAVIGATION % Contributeurs Visiteurs : Authentifiés Anonymes
Rédacteurs

Contributeurs Editeurs : Professeurs claudiux

Lorsque totoche arrive sur la page Contributeurs, une icone lui signale qu'il peut y
contribuer en ajoutant du contenu :

) Contributeurs

Espace Membres

personne dans le

En cliquant sur cette icone, totoche accede a une interface de "Rédaction de contenu",
qui est un modeéle simplifié de l'interface d'édition. Il y crée un élément de type text (Texte
brut / HTML) :

o o M REDACTION DE CONTEMNU Exit
fcontributeurs &

+AJOUT ELEMENT INFORMATION z  NAVIGATION A
Publicatian: Contributeurs
ERER
ACTICN ELEMENTS ) [C| A tatoche-texte 0 =
i) Editer un &lément. texte fck concept »
2 Deplacer. texte_fck demo @
Dupliguer. texte_fck adaptation
& Détruire. g .
0 Cocher tous.

Décacher tous.

Totoche n'a accés qu'aux éléments qu'il a lui-méme créés. Il peut aussi, toutefois, modifier
I'espacement (saut de ligne, etc.) a la suite de I'élément précédent, méme si celui-ci ne lui
appartient pas.
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» Sitotoche visite la page Contributeurs, voici ce qu'il voit :

Contributeurs

e i e e b b a

E texte_0 ™ En cours d'élaboration '_) Terming O

Texte de test.[E] :

h
'
'
505§ 1

Le concept de Rédacteur

L'Editeur d'une page en devient en quelque sorte le Rédacteur-en-Chef. Il peut décider de canfier la
rédaction de la page a des Contributeurs (groupes ou utilisateurs).

Sa proposition est en fond grisé. Il est le seul, avec le Rédacteur-en-Chef (I'éditeur de la
page), a la voir. Elle est invisible pour les autres visiteurs. Une interface lui permet de
signaler aux Rédacteur-en-Chef de la page si sa contribution est achevée ou non.

Le Rédacteur-en-Chef claudiux visite la page, voici ce qu'il voit :

Contributeurs

' publier 'O Suppr. O De coté ') Demander une modif. QK

Texte de test.[E]

Le concept de Rédacteur

L'Editeur d'une page en devient en quelgue sorte le Rédacteur-en-Chef, Il peut décider de confier |a

La proposition de totoche est accompagnée d'une interface de
prise de décision. Un message automatique sera envoyé a totoche
pour l'avertir de cette décision.

o Contributeurs

m Remarque : Si le Rédacteur-en-Chef désire voir la Espace Membres

page sans les propositions des rédacteurs (comme Contributions en
la voient les visiteurs), un lien en bas de page le lui attente
permet. personne dans le
chat.1
Lorsque totoche déclare achevée sa contribution, tous les éditeurs [no] ﬁ
de la page en sont avertis par l'intermédiaire du module moniteur
de contribution qui trouvera naturellement sa place dans le skin. Le claudius
message contributions en attente s'affiche pour I'éditeur (Claudiux B

ou un membre du groupe Professeurs) dés qu'il arrive sur le site :
Un clic sur ce message renvoit I'éditeur sur une liste de liens vers les pages contenant
des contributions en attente :
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» Etlorsque I'éditeur visite la page, voici ce

qu'il voit : Contributions en attente de
validation

Jzwoolfcontributeurs

Contributeurs

______________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________

Le concept de Rédacteur

L'Editeur d'une page en devient en quelque sorte le Rédacteur-en-Chef. Il peut décider de confier la

Dans l'interface d'édition du Back-Office, I'éditeur voit ceci (en supposant qu'il n'ait pas
encore pris de décision) :

121 EDITION DU CONTENU Exit
a w o o : [\] “r! {contributeurs =

MODE MISE EN PAGE INFORMATION ¥ REFERENCEMENT
“AOUT ELEVENT @ oRoms
FPublication:

ACTION PAGES 2

fek i) 131 e 38
:m?.lﬁafn:. a ILJ 8 fofoche-texte 0 x + Inserer une page
nHEENEBDE D texte 0 e e Nom -

Organisation: ) [T [ZE texte | 16/01/2006 & 0K

F - ok ("] |E texte_|01:36 (achevé). o (LY

avigatian: _ - #k Renommer.
=28 < Déplacer
Administratian: . |_'|III'\|ir1IIDr.

Il sait que I'élément text_0 a été proposé par totoche, et en passant la souris dessus, il fait
afficher la date de proposition et voit que totoche considéere son texte achevé.

Apres avoir accepté la proposition, I'éditeur la voit ainsi, sur la page Contributeurs :

Contributeurs

Taxte de test,[E]

Le concept de Rédacteur

L'Editeur d'une page en devient en quelque sorte le Rédacteur-en-Chef. Il peut décider de canfier la
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Et dans le Back-Office, la date d'édition apparait :

] EDITION DU CONTEMU Exit
a w o o : [\] “'r_! {contributeurs a

MODE MISE EN PAGE INFORMATION v REFERENCEMENT
+AJOUTELEMENT @ (bROTS
Fublication:

ACTION PAGES 2
EEREREEm
Communication: IEI E otoche-texte_ + Inserer une page
NEEENEBEE & texte_fel o e |
ST - (L 1 texte_fc); g/01/2006 & 01:36. oK
o e || @ texte_fclaccepté le L—J
"g"@ - 16/01/2006 & 02:01, PMmMer.
| == . W ¥ pgEdacer.

Totoche a recu le message automatique :

MessaGE ENVOYE PAR ctauprux Le Jan. 16, 2006 2:01 am

Votre proposition a été acceptée,

L'élément texte_0 de la page

http: ffcesiarre.chfzwool_active_kz1_0_rclfzwookfcontributeurs est 3 présent visibla
par les autres visiteurs,

(Ceci est un message envoye automatiquement.)

[ Marguer comme lu ] [ Effacer ] [ Effacer puis Répondre ][ Déplacer ][ Répondre ]

Et lorsque totoche revient sur la page Contributeurs, son texte est bien visible (comme par
tout autre visiteur), mais il n'a plus le droit de le modifier...

Contributeurs

Texte de test.

Le concept de Rédacteur

L'Editeur d'une page en devient en quelque sorte le Rédacteur-en-Chef. Il peut décider de confier la

...comme le lui confirme son interface de rédaction (absence de case a cocher en face de
text_0) :
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o o REDACTION DE CONTENU
a Icantributeurs
+AJOUT ELEMENT 2] INFORMATION ¥ NAVIGATION
Publication: Contributeurs
(22) T = 1) m
ACTION ELEMENTS 4] A fotoche-texte_0 =
) Editer un &lément. [E2 texte_fck concept «
7] Dépl;cer. [ texte_fck dema
& DL'Jlequer. texte_fck adaptation «
@ Détruire.

D Cocher tous.
Décocher tous.

L'éditeur peut bien s(r éditer I'élément (dans le Back-Office d'édition), pour en changer le
Contributeur-propriétaire et I'autorisation de publication :
r=] EDITION DU COMTENU

a W o o : [\] ['_1 fcontributeurs

RETOUR CONTEMNU EDITION DE L'ELEMENT text : texte_0

Instance

Identifiant : fexte 0 Format LTEXtE Il ;J

Texte :

Texte de test.

|E| Afficher le Rapid Edit [E] pour ceux ayant le droit d'édition surla page

Rédacteur : [totoche (un seul identifiant)
Publicatian :

™) aui, élément visible par les visiteurs et inéditable par son rédacteur.
O nan, élément visible et &ditable uniquement par son rédacteur.

&J

Pour que le contributeur puisse modifier son texte, I'éditeur doit supprimer l'autorisation de
publication.
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Modules admin

36. B2 Module Liste des membres

» Ce module permet de répertorier tous les membres d'un site. Chaque membre peut
avoir acces a ses données personnelles.

CREATION C'UN ELEMENT : 22 Liste des membras
Idantifiant - [members_lis|

Créar I'élémant

» Description du module

Le module Liste des membres permet d'afficher la liste des membres inscrits sur le site.
Vous obtenez une mini description de chacun des membres

Comment utiliser le module Liste des membres

Choisir un identifiant
Créer I'élément.
Placer I'élément en cliquant sur la fleche rouge.

IS 4
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Autres modules

37. &1 Module Image réactive
» Description

Ce module permet d'améliorer la navigation de votre site en affichant une image qui
contient des zones réactives comportant un bouton clignotant. Lorsque l'utilisateur passe
la souris sur ces zones, un texte, ou une photo se surimprime. Lorsqu'il clique, il est dirigé
par lien hypertexte vers les pages souhaitées.

Ecoles de Sierre

0y M

> Utilisation: CREATION D'UN ELEMENT : &
Afin de définir les zones réactives, il faut télécharger et |mage réactive
installer le logiciel gratuit Mapthis. Télécharger le générateur dimages
Pour ce faire, commencez par créer I'élément. En

cliquant sur ce lien, vous pouvez téléchargermymm/MapTHls.exe (Tutariel)
(pour Windows..) Identifiant :

image_reactive |

Si c'est votre premiére utilisation de ce module,
installez le logiciel.

Il vous faut maintenant choisir I'image de base. Et surtout, la recadrer au format souhaité
pour votre site, par exemple 600 pixels de large.

Formation en établissement / ICT-VS / Le Zwook / Ph.Favre & Pat.Briguet



98/132
» définir le mappage avec Mapthis

m» démarrez Mapthis et ouvrez un nouveau document en cliquant ici:

2 - Map This!
File Miew Help

CteTa| w) |wle| s]e] 2[5 8

Make New Image Map

'ou will need to zelect an exizting image file
[GIF ar JPGE] ko use az the "backaground" for
your new Image Map file.

¥ Dan't show this message next ime -
abwayz go shraight into file open.

Qk.ay I Cancel Help

m» et choisissez I' image de ¥ond que vous aurez préalablement recadrée.

- Map This! - sierre.jpg { <untitled. MAP > Il s'agit ensuite de
| File  Edit window  Help définir les zones

réactives au moyen
Dlﬁlﬂlﬂl % | 22| 2| .f,?l'?l %lEliH de trois outils :
Hsierre.jpg;‘ =untitled.MAP =

mlelefn 2| x| 8B B Xx| B # 3]

Wiew Mapping Goodies

polygonal, en fonction
de la forme de la zone
souhaitée.

m  Puis, cliquez sur l'icbne qui va
vous permettre d'étiqueter vos
zones.
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Il vous faut compléter deux champs: URL et ALT. Deux possibilités:
m  Si vOus connaissez déja les liens vers les pages auxquelles conduiront vos
zones, indiquez leur adresse (URL)
m  Sinon, inscrivez-y n'importe quoi que vous pourrez modifier ultérieurement
~dans Zwook.

e La 2°™ étiquette (ALT) sera celle qui apparaitra lorsque |'utilisateur passera au-
dessus de la zone avec la souris. Si vous prévoyez de faire surimprimer une
vignette avec cette étiquette, ajoutez-y I'extension .jpg ou .gif . Mais vous pourrez
également modifier cela plus tard dans Zwook.

E]smrre ipg f =un

:l:l"f_!__i_ll"_l_lilJii_H

Area #1 Settings

Type: rect Pogition: [24, 171]-[115, 224]
Dimenzions: w=31, h=53

URL to activate when thiz area iz clicked: [required)

http: /#planzette. ecolevs.ch

Intemal comment about thiz area; [optional)

Flanzette.jpg

Delete Cancel

» Attention: Mapthis ne permet pas de sauvegarder le projet tant que toutes les zones
ne sont pas étiquetées. Alors afin d'éviter de tout perdre en cas de plantage
(avéré!), étiquetez vos zones a mesure et faites des sauvegardes intermédiaires.

» Enregistrer:

Nous allons sauvegarder sous deux formats:
m  D'abord au format NCSA (extension .map) qui nous permettra de
reprendre le projet pour le modifier
m»  Puis au format HTML (extension .html) de récupérer le code des zones
(area)

Save the Image Mar file

Enreqistrer dans I zwook, j - rj( _

0l rman mappage gap

Enregistrez donc une seconde fois,
en sélectionnant le format HTML.

|m0n mappage. him I

Naom du Shier :

[HTML Files (* htm,” himi] |

Erregiztrer |

Annuler |

Annuler |
ap Info |

Tupe All File Types [*.map,”.imp,” htm.” html]

File Format
 NCSA " CERN e M

AllFile Types [* map |m|3 * htm,” html]
F
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» Récupérer le code html produit par Mapthis

Vous pouvez quitter Mapthis et retrouver sur votre disque dur le fichier html que vous
venez de créer. Ouvrez-le avec votre

navigateur: o mon mappage.htm
m»  Ne soyez pas déprimé de vous Firefoe: Document
retrouver face a une page 1Ko
blanche!

| Type : Firefox Docu

ms Ce qui nous intéresse c'est le
code: allez donc dans le menu "Affichage" pour visualiser le "Code source
de la page".

£ Mozilla Firefox

Fichier  Edition Historique  Marque-pages O
Barres d'outils L
- hd Jillefzwoi
v Barre d'état ——
A= Classe de 6P Panneau latéral b ohusoar
s
|| Zwook - te de df
Actualiser Zhrl+R i
Taille du texte L4
Style de la page r
Encodage des caractéres L4
de source de la page Cerl+U
Plein &cran Fi1

e Voici un exemple de ce que vous pouvez obtenir:

3 Source de : file:///D:/Mes%20 documents/Sites% 20Web/Bourgenisie/Zwook/patrimoine. htm - Mozilla Firefox

Fichier ~Edition  Affichage 7

<BODY:

<MAP HAME="patrimoine hourgeoisial™>

“l—— #5-:rImage Map file created by Map THIS! -->

“l—— #F-:Map THIZ! free image map editor by Todd O, Wilson ——»>
<t—— fF-rPlease do not edit lines starting with "§FT —->

<t—— HEVERSTION:1.30 —-->

<! HEDATE:Thu Jan 26 Z2:08:54 2007 —->

<!—— FEPATH:D:\Bidouille) -->

<! —— HEGIF:vuepatrimoine. jpg —->

<AREA SHAPE=CIRCLE COORDS="
SHAPE=RE!
SHAPE=RE!

251,23" HREF="maison" ALT="maison":>

3,169" HREF="foret"” ALT="foret">

Ligne 14, Colonne 100

e Sélectionnez et copiez toutes le bloc qui contient les balises <Area .....>. Elles
contiennent les coordonnées de vos zones.
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CREATION D'JN ELEMENT : % Ima ge réactive
Image réactive

Télécharger le générateur ditmages mappées . .
g g g PP Indiquez le chemin

MapTHI=. exe (Tutoriel) de votre image de

Identifiant : fond.

. . Effacer le code
image_reactivel |

figurant en exemple

Image: et remplacez-le par
DABidouillel\siere jpg | :Parcourir le code obtenu avec
MapThis

Fones

Nom de I'étiquette
surimprimée

Flacer un bouton cligrommrascenmeweoragas Zone téactive pour afficher une image
surirprrmés!:

Afficher une étiquatte au bas de chaque zone, comportant le nom de Nimage surimprimés

Afficher au-dessous de la photo prncipale, toutes les eliqueties des Images sNHmprimeéss; &

» Conseil:

Supprimez éventuellement les lignes vides qui pourraient se tfouver entre deux zones ou
tout au fond. Cela provoque une erreur d'affichage.

Choisissez parmi les boutons a option du fond — vous pourrez toujours reparamétrer cela
par la suite.

Enfin, créez I'élément.

» Correction des liens.

Il est possible que vous déterminiez seulement maintenant quels liens (MRL) seront
affectés aux différentes zones. |l suffit d'aller sur chacune de ces pages, ©'y copier
l'adresse, et de reconfigurer le module afin d'y remplacer les URL. (balise HREF).
Par exemple, si avec Mapthis, vous aviez inscrit comme url "Classe de phil". Vous pouvez
maintenant remplacer:
<AREA SHAPE=POLY
COORDS="86,382,323,382,462,386,462,478,321,486,81,482,79,382,86,382,86,382"
HREF="classe de phil " ALT="5-6P">

par
<AREA SHAPE=POLY
COORDS="86,382,323,382,462,386,462,478,321,486,81,482,79,382,86,382,86,382"
HREF="http://web.ecoles.sierre.ch/planz56/zwook" ALT="5-6P">

Vous pouvez également corriger la balise ALT qui correspond aux étiquettes affichées.
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» Ajouter des vignettes en surimpression

Il est possible de faire en sorte que lorsque I'utilisateur survole les zones, les étiquettes
qui se surimpriment comportent une image. Dans cette exemple , lorsqu'on passe sur
chaque bouton, un personnage apparait.

Personnages historiques

=

w  Commencez par préparer vos vignettes au format .jpg ou .gif. Il est trés
important de les nommer du nom de I'étiquette: par exemple: sil'étiquette
affiche Charlemagne, nommez votre image Charlemagne.gif ou
Charlemagne.jpg

m  Puis placez ces images sur la méme page que le module "Image réactive",
mais dans "Eléments de la page non placés"* (bordure orange)

(1€ image_reactive

ELEMERNTS DE LA PAGE MNOM FPLA —
Vignettes placées dans les éléments non
placés avec le module "Image"
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m» Et enfin, modifiez la balise ALT des zones réactives en ajoutant
simplement .jpg ou .gif, selon le format de chaque vignette ajoutée. Par
exemple, si votre étiquette affichait "César", modifiez la balise ALT en
"César.jpg"

Télécharger le générateur dimages fapTHis. exe (Tutoriel)

mappees

Image: Farcaourir.

Zones (7

<AREL JIHAPE=CIRCLE COORD3="335,243,12" HREF="socrate™ ALT="Socrate.gif"> ~

<AREL SHAPE=CIRCLE COORDS="368,24Z,12"
<AREL SHAPE=CIRCLE COORDS="399,244,14" HREF="aristote" ALT="Aristote.gif's
<AREL SHAPE=CIRCLE COCRDS="425,242,10" HREF="alexandre" ALT="Alexandre.gif'>
<AREL SHAPE=CIRCLE COORD3="619,243,10" HREF="julescesar"

<AREL SHAPE=CIRCLE COORDS="497,Z65,12"
<AREL SHAPE=CIRCLE COORDS="115,271,10"
<AREL SHAPE=CIRCLE COORDS="92,269,10" HREF

<AREL SHAPE=CIRCLE COORD3="46,294,7" HREF="saintsigismond"

gondebaud. jpg"> W

Fiacer un bouton clignotant au centre de chaque zone réactive pour afficher une image
SUHmprnée

Afficher une etiquelte au bas de chaque zone, comportant Je nom de lmage surimprimes: ¥
Afficher au-dessous de la photo principale, toutes les etiquettes des images surimprimeéss: il

(1) Coplez dans le cadre les coardonnées des zanes cliquables (Area shapes) définies avec "Map
This"
La baltse HREF doit contenir Je llen vers la page désirée
La haltse ALT peut contenir e nom d'une des images que vous pouvez déposer dans la zone
arahge (Eldments de la page non placés)
S vous hutiisez pas dimages cibles, vous powvez écrire dans la balise ALT, Je nom de lz
zone réactive. Ce hom sera affiché sous la zone, sivous coches loption [Etiquette]

alexandre. gif

aristote. gif

platon. gif
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@ Module Webcam

» Description

Ce module permet d'afficher une image envoyée par ftp sur un serveur. L'image est
rafraichie aprés un délai paramétrable.
Il est donc nécessaire d'avoir en paralléle un logiciel qui gére votre webcam et I'envoi

d'images par ftp (nous proposons Yawcam , gratuit et performant

http://www.yawcam.com/ )

Voici en exemple de paramétrage ftp pour Yawcam:

serveur ou sont
envoyées les
images

-~

# Yawcam - Settings

Category:
[
D Language
D Camera
D Connection
o [ Output
[ File
0
[ Hitp
D Stream
o [ Overlay
[ Text
D Image
D Startup
D Offline lmage
D Faszsword
D Announcements
D Scheduler

s [ [+

Image quality:

[ ]

[} .@%

Frh server: |cnur53.eculevs.ch !

| POrT: M

Usernamsa: |[wwwswcourss Fassword: |eesesws
Directory: |cnurs3!p|anzeﬁe_cam | /
Filename: |'5.'aw|;am.jpg

| ‘ Image%rra\,r... |

upload interwal: |10 seconds

[w] Si1ent retry on connection error.

Mote: Itis MOT 1 mot de passe a =1 D_rd here.
Instead leave th demander 2 ou will be
prampted for it le a .e )
l'administrateur
‘ OK || Cancel ‘

» Paramétrage du module Webcam:

EDMION DE LELEMENT webcarm : webcarm

Mettre le méme
nom (filename)
choisi ci-dessus.

Morn de limage envoyée par la webcam 9

URL de limage envoyée par la webcam @

Largeur:
Hauteur:

Balige ALT:

Délai de Rafraichissement (en secondes) &

Lrawc:am.jpg

|http:,f'fu:ours3.ec:olevs.u:hfplanzette__u:am |
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¥ Module Lecteur RSS
> Définition des flux RSS

Le flux, canal ou fil RSS (Really Simple Syndication) est un systéme automatique qui
permet d'accéder aux derniéres informations d’'un site prédéfini.

» Description du module :

Le module Lecteur de flux RSS permet d’introduire automatiquement sur votre site Zwook
les derniéres informations d’un autre site offrant du contenu RSS ou XML.

Ainsi sur une de vos pages vous pouvez introduire ce module le lier a un site d’'un grand
guotidien et obtenir gratuitement et automatiquement les informations nationales et

internationales remises a jour continuellement.
Iwook - /documentation - Mozilla Firefox

hier Edition  Affichage Allerd Marque-pages COutls ?

H - I_: - @ |:| @ |4 http:/fzwook.ecolevs, chfzwook documentation/zwo_bo/edit/ajout_element?ype=rss_reader

] I'annuaire gratuit po... E.Les amis des Collons | | f3 4 cours ICT E educanet? | | Infomaniak | | sms Google | | Classe branchée | | Home
)ng > |ﬂ|_|x rss Vi 'l- |C! Rechercher ~ EA S{Q Fﬂi‘% Orthographe '. E Options &% @ flux @ res
200k Mmkikia g 5
{ETOUR CONTENU CREATION DUN ELEMENT - # Lecteur de fil rss )
IETOUR LISTE

dentifiant : |Lecteur de fil rss |

Titre du fil- !Actualités nationales et int!

Url du fil rss: Ihttp:,‘fwww.Ietemps.ch,‘rss.asp

Créerl'élément

Comment utiliser le module Lecteur de flux RSS

Rechercher dans un annuaire de flux RSS le lien désiré
Copier I'adresse du lien

Choisir l'identifiant

Inscrire le titre souhaité

Coller I'adresse du lien choisi

Créer I'élément

Le placer (fleche rouge)

VvV Nouh~wNPE vV

Exemples d’annuaires contenant des flux RSS

http://www.tsr.ch/tsr/index.html?siteSect=670000
http://www.lamoooche.com/annuaire rss.php
http://www.zdnet.fr/services/xml/rss/
http://pretty-rss.snyke.com/Annuaire RSS/Annuaire  RSS.html
http://www.retronimo.com/
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& Module Agrégateur de flux RSS

» Description du module :
Le module Agrégateur de flux RSS permet de publier une série de liens permettant
d’ouvrir des sites contenant des flux RSS (informations continuellement remises a jour).
Ces sites peuvent étre rangées dans différentes catégories prédéfinies (ex : actualités —
sports — pédagogie..).

Ainsi sur une de vos pages vous pouvez introduire ce module et I'utilisateur pourra cliquer
sur I'un des liens et accéder directement a des informations « fraiches ».

[ch] l'annuaire gratuit po... E Les amis des Collons | | 3 '4 cours ICT E educanet? | | Infomaniak | | sms Google | | Classe branchée | | Home
+ |G| Rechercher B @ FageHanka&; Orthographe ~ E Options & @ flux @ rss

a w o o : N @ =] [2] (2] EE:E:?N DU CONTENU exi

GDUSIE - |ﬂux rss v

E

RETOUR CONTENU CREATION D'UN ELEMENT - # Agrégateur de fils rss (4]
RETOUR LISTE Identifiant - |Agrégateur de fils rss

Groupes pouvant proposer un fil rss - |An0nym0us.Authenticated |

Groupes pouvant publier et valider un fil rss 2 |c0nﬁg_zwook |
Liste des groupes : Anonymous, Authenticated, Manager, config_zwook, pages_manager,
skin_editor, participants, eleves, profs, parents, e-cours_..... pro, e-cours_zwook, amis,

Catégories & -

Education
Actualités
Sports

(1) Moms de groupes séparés par des virgules : exemple : Anonymous, skin_editor, mongroupe
(2) A noter - celui qui a les droits d'édition sur une page a automatiquement le droit de publier
et valider un fil rss

(3) Les catégories servent a trier les fils. Quand on ne crée pas de catégorie ici, les
formulaires de création de fils en front office ne proposent pas de catégorie.

Créer I'élément

Comment utiliser le module Agrégateur de flux RSS

Choisir l'identifiant

Choisir des groupes qui peuvent proposer des liens RSS
Choisir des groupes qui peuvent publier et valider les liens
Créer des catégories pour classer les liens (actualités, sports...)
Créer I'élément

Le placer (fleche rouge)

ogakrwndE Vv
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39. £% Module Article

> Le module Article/News permet facilement de mettre en place une rubrique avec
des breves. Exemples d'application : pour une rubrique actualités, pour des articles
avec une accroche.

CREATION D'UM ELEMENT : ® Amticle ou niws

Titre : * Publigr une news ¢ Publier Madicle directement sur la
article page
[+ amcher e tire de la news

Format : | Te=te =]

Chapeau :

Aticle

Autaur |

Creer I'élément

» Description du module
Le module article permet facilement de mettre en page une news ou un article.
» Comment utiliser le module article

. Choisir l'identifiant

. Choisir le format : texte, html

. Remplir le chapeau : sert d'accroche pour le lecteur

. Remplir le corps du texte

. Mettre le nom de l'auteur de l'article (optionnel, mais conseillé par déontologie)
. Créer I'élément

. Le placer (fleche rouge)

~NOoO O~ WNE

» Options

Vous pouvez faire afficher directement l'article (si celui-ci est assez court en cochant
I'option "Publier I'article directement")
Vous avez la possibilité de faire afficher ou non le titre de la news.
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LLa 2M]I (Zope Interface Mahagement)

40. Que faire lors d'une pollution de page: obscénité,
calomnie... ?

» Avant que cela arrive:

mot de passe: 7 signes minimums, mélangés chiffres, lettres majuscules minuscules (au
moins)

Changer régulierement de mot de passe.

restreindre les droits d'édition pour retrouver plus facilement le fauteur de trouble, pas
d'effet de masse.

» Quand c'est arrivé:

bloguer I'acces en amont de la page polluée

aller rapidement (pour FCK) voir I'historique de la page:

Pour cela:

passer par l'icone Z (se donner le droit Manager Zope si on ne I'a pas)

a w o o : N[ ] [2][®][@]  EDTON DU coNTENy

‘coursgtsdmin2wook/ grppatolpat

MODE MISE EM PAGE INFORMATICMN
AJOUT ELEMENT "x]  Zone dédition de contenn.
S —— Pour ajouter du contenn, ¢ un Elément sons AJOUT ELEMENT.
b1 22 E ] m Pour mettre en forme votre contlw, wous pouves nbliser le MO DE MISE EN PAGE.

Wons pouves également gérer le | SFEREMCEMEMT et les DROITS de cette page.

Jommunication: .
iy BE
a
Jrganization:

i}

i

72 texte_fok =
davigation:

I=MEBEEAECR

wdminisiration:

JENLNEEEEDR

formation:

[ BB filrs=2

CTION ELEMENTS

» Cliquer sur la page ici la page était olpat

& ## noyau - hibliothegue |£ Zwoak - finfarmationssfactualite |£ Feed RS3

_ Contents T View T Properties T Security

D Folder at /zwook/cours/admin.zwook grppat/olpat/zwo_bo/edit

Type Name
add_soustabok #

add_soustabok_doc #
addcolonneok - #

B e R |
PEe®

addeolonneck_doc - #

» Choisissez le répertoire qui contient le document texte_fck:
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_ Contents T View T Properties T Security

[:l Folder at /zwook/cours/admin.zvrook grppat/olpat

Type Manme
r [j texte_fok (texte_fok)

|- D zwo_dossier {information du dossier)

Siz

Renarne I Cut I Copy I Delete I Import/Export Select All

» Cliquer sur le document lui-méme:

Contents View Properties

D Folder at /zvrook cours admin. zvook grppat/olpattexte fck

Type Name
r docurment (document) #

r [j image fimage_fck )

Fename | Cut | Copy | Delete | Import/Export | Select Al |
» prenezl'onglet history

Il vous permettra de savoir quand les différentes éditions du document ont été faites.
Il indique qui et depuis ou la personne est venue (le site phil, l'utilisateur olpat)

Il permet de connaitre exactement la date et I'heure de la transaction .

en cliquant sur ces informations on peut méme voir le document.

On peut comparer des versions de document également.

Edit View T Properties T Proxy T History

DTHML Document at /zwook/cours admi

vook grppat‘olpat texte fck/document - »

RN05-03-25 10:2 w
I_ m _etape2

20065-03-J39 1 S (phil olpat)
Iohilfzeeo_modulesftext_fokiew _ok

Copy to present | Compare |
date et heure de I'édition

Le fichier d'authentification

se trouve sous phil

Et c'est I'utilisateur olpat qui a
fait ce texts
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41. Undo

» Vous permet d’annuler les derniéres opérations. Ou également de savoir qui a
effectué une opération dans un module a une heure donnée.

Si vous voulez savoir qui a effectué une opération avec un module :

e Cliquer sur l'icbne Zope
e Cliquez sur votre nom de site (a la

racine de votre répertoire) (J Folder at Jqrone

[J Folder at fgrone
e Entrez dans le répertoire , puis dans
Zwo_modules.
Type Name

| COPYING (GPL) s
MailHost {MailHost du site)
acl_obj {noyau} »
acl_users (User Falder)
error_log
index_html {noyau) »
login
test_connection (noyau} s
zwo_bo {noyau : back office)
Zwo_images (noyau - images)
zwo_info (Information sur le zwi

zwo_lib {noyau - bibliotheque)

zwo_ modules (modules

zwook (Accueil)

o e R e e e B B B B ],
POOCCODbwrPorp@®L

zwookcatalog

[ Rename ][ Cut ][ Copy ][ De@a&][

e Entrez dans le répertoire du module que
vous suspectez. Par exemple FCK.

text (Texte brut ou structuré / HTML)

text_epoz (Epoz - Testeur simplifié {enfants))

text fock (FCKeditor - Texteur évolugé {adultes/ados))
titre {Titre)

todo {Todo-list - Choses & faire)

I s Y
BEREEE

e Cliquez sur I'onglet UNDO et les dernieres transactions faites avec ce pfiodule
sont affichées, avec I'heure.

- Contents T Yiew T Properties T Security Undo

[J Folder at fgrone/zwo_modules/text_fck

This application's transactional feature allows you to easily undo changes made
settings or data. ¥ou can revert the application to a "snapshot" of its state at =

Select one or more transactions below and then click an the "Undao" button to w
Mote that even though a transaction is shown below, you may not be able to ur
tranzactions modified objects that were modified by a selected transaction.

[1 /gronefzwo_modules/text_fck/rapidedit_ok/UNLOCK by grone phil
[ Agronefzwo_modules/text_fck/rapidedit_ok/LOCK by grone phil

] ) M farone/zwao modules/text fokfranidedit html/UNLOCK by arone phil
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Modules de Formation

L'option prise, pour adjoindre a Zwook des modules de formation, consiste a utiliser dans la mesure
du possible, des produits existants, connus et déja utilisés par de nombreux enseignants. Hot
Potatoes est un bon exemple. Une fois I'exercice réalisé avec Hot Potatoes intégré dans Zwook, on
bénéficiera de toute la gestion des résultats obtenus par les éléves.

» On ne peut placer qu’un seul module de formation par page.

42. @ Navbar

Un module de navigation, Navbar, a été créé pour stocker ces résultats, et pour naviguer d’'un
exercice a l'autre. Des exercices réalisés avec des modules différents peuvent ainsi étre liés entre
eux. On pourra également intégrer a une série d’exercices, des pages d'aides ou d’'autres pages
créées avec les modules de Zwook.

- Aller a la Aller a la .
AII,er,a la page . premiére page page Accgder
précédente (actif de la série. (ou précédente a l'aide.
Si I'gxeruce faJt_ quitter l'aide)
partie d’'une série)

Résulats individuels Résultats globaux

B Mes résultats * Ma série %:u t} []::9 gg}de I'exercice &de la série 3 Bilan @ Aide

\ Voir ses \ Voir ses \ \

résultats résultats Voir les Voir les
de toute la résultats résultats des
série ( si des éléves pour
I'exercice éléves, la série
fait partie (en tant d’exercices
d’une que prof)
série.)

> Le module NaVbaI’ se Résulats individuels Résultats globaux

positionne

[Elmes resuitars Qo ma séna g} i e rexercica &de lasérie & Bilan |

Aide

automatiquement au
sommet de tous les
modules de formation.

= On peut l'utiliser S
indépendamment, )

pour le placer par o\ - 7 | :

Bng

Sion

exemple au- Lirg Y N :
. A \:

dessus d'un

Sierre

module « Texte-

fck ». Ce qui

permet d'intégrer

une page de texte

au milieu d’'une Vol

série d'exercices, -
[Place les localités

pour donner des

explications etc.
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43. & Geomap

» But: placer une série d’étiquettes sur une image de fond. Par exemple : placer le
nom de villes sur une carte de géographie, ou placer le nom des parties d'un animal
sur son image etc.

m \/oir une page démo
http://www.zwookedu.ch/zwook/goodpractice/demo/geopmap

b Géomap intégre les exercices réalisés avec I'éditeur « Genetiket »
téléchargeable sur http://www.genetic.site.tc/

s On peut également télécharger et installer cet éditeur depuis le panneau
de la création du module dans Zwook :

][0 ] 2] [#] 2]  ECIMONgU CONTENY

Jgoodpracceldemo

CREATION D'UN ELEMENT : « geamap

Flacer des étiquettes sur une image

Le nombre
maximum de
fois qu’un éleve
peut tenter un
exercice est de
9.

Télacharger le générateur d'exercices: GenEtiket exe
Identifiant : Ceomap

Fage htrl génerée avec "Genetig”

Image de fond:

Fermettre aux anonymes de faire F]

l'exercice

Groupes pouvant effectuer l'exercice @ |Agthenticated

Groupe pouvant voir les résultats: Authenti

Combien de fois chacun peut-il refaire
l'exercice

Cette coche
indique que la
page est incluse
dans une série
d’exercices : les
fleches vertes
de la barre de

L'exercice fait partie d'une série :

Fourcentage a partir duguel l'exercice
est considéré comme acquis

Ernail de la persanne qui recoit les
resultats

R navigation
Creer I'element (Navbar) seront
activées.

Lisfe des groupes {repectez Ia casse) .

s Anonymous
* Authenticated
* confiz owook

» Installer d’abord le fichier Install_GenEtiket.exe sur votre ordinateu
» Puis, créez votre exercice :

Choisissez d'abord I'image de fond, par exemple, une carte de géoyraphie. Rrévoyez les
dimensions de cette image en fonction de la largeur de votre zone dg conteny dans
fichiers nécessaires dans Zwook au

zwook (en général 600 pixels)
2. Puis, définissez vos étiquettes et enfin, « créez I'exercice au moyen »
wvalais. hkrm
Fichier HTM
Jko
moyen du panneau de création de
I'élément ci-dessus. Dans le dossier « Sources », se trolye I'image a sélectipnner comme

« Image de fond ».
— dragdrop, js Walais_&600px.jpg
_g_;'. 15.03.2006 16:49 r 15.03.2006 16:50
JScript Script File 3| co0x 377

Files\GenEtiket

3. Vous pouvez maintenant intégrer les deux Sources
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44, & Hotpotatoes

> HotPotatoes est un logiciel canadien gratuit™ qui permet de réaliser facilement,
sans connaissance de programmation ni du langage HTML, 6 types d'exercices en

ligne:
2 Hisl Babord Salvwaies Hea Polators
choix multiple avec le module JQuiz Hot Potatoes-

exercice a trous avec le module JCloze
quizz textuel avec le module JQuiz

mots croisés avec le module JCross
phrase mélangée avec le module JMix
appariement images-mots avec le module
JMatch

m» HotPotatoes est téléchargeable sur le site de Half-Baked Software, a
l'adresse suivante :
http://web.uvic.ca/hrd/halfbaked/

Nous ne donnerons pas ici une notice d'utilisation de HotPotatoes, car il existe de multiples sites ou tutoriels
permettant de se familiariser avec cet éditeur d’exercices :
= Letutoriel officiel a été traduit en francais par Jean-Jack Rouvier et est situé a I'adresse
= http://ecolestjeanb.free.fr/hot_potatoes/accueil.html

L'académie de Nancy-Metz propose des explications et exemples sur
=  http://www.ac-nancy-metz.fr/tice/UsagesPedagogiques/HotPot/default.htm

L'académie de Créteil propose un petit tutoriel au format PDF sur
= http://www.ac-creteil.fr/Medialog/ARCHIVE41/hotpot41.pdf

L'académie de Bordeaux propose également un tutoriel sur
=  http://www.ac-bordeaux.fr/fCATICE/caticevou/enseignt/tutoriel/hotpot/indexhot.htm

Fichier de configuration : C:\Program Files\Hotf 6\ cfg g@\
Edition  Insérer
> VOiCi quelques pal"amétres é. régler Titre f Consignes Messages} Buutons]!\pparence Minuteur} Autres] Personnaliser CUUWiBI]
dans le menu de configuration de
HotPotatoes qu vont permettre v Enwoyer las résultats par courriel & Informations
|’Il’ltég ratio n deS exerCiceS dan S Cette option {'envoi des résultats par Courriely ne bénéficie pas d'un support technigue sauf sivous
ZWOO k . avez acheté une licence commerciale de Hot Potatoes. La seule aide disponible est obtenue en
" cliguant sur le boutan "Informations"
= Dans l'onglet « Courriel »,
cocher la case « EnVOyer les Adresse du script gérant le retour des résultats par courriel
réSUltatS par COUrrier |http:ﬁy0ur server.address/cyi-bin/F ormbdail. pl
Résultats 4 rerwvoyer par courriel &
|yuu@yuurp|ace.cum
Message invitant '&léve 3 sidentifier
13 Condition pour la gratuité : [Please enter your name
- Faire partie d'une école d'état.
- Laisser le matériel a disposition de tous.
-Ne pas rendre payant l'utilisation des pages
réalisées avec hotpotatoes.
VOir ; Eghanger H Enreaistrer B Enrenstr Sous o 0K 7 Aide
http://www.halfbakedsoftware.com/hot pot licence.pl_

pour obtenir la licence gratuite :
http://hotpot.uvic.ca/reg/register.htm
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. Dans I’onglet Fichier de configuration : C:\Program Files\HotPotatoes6\english6.cfg g@
« Boutons » Edition  Insérer
1
oter les Titre J Gonsignes | Messages Boutans | apparence | Minuteur | Autres | Personnaliser | Courriel |
coches des Libellé du bouton "vérifier" Libellé du houton "OK"
boutons de Wérifiaz! 0K
nawgat!on. W Inclure un bouton "Indice” Libellé du bouton "Question suivante"
Zwook inclut e —
Libellg |A|de |—>
Ses propres
boutons I Inclure un boutan “Afficher |3 reponse” Likellé du bouton "Question précédente”
(Navbar). Libellé |Réponse courte, svp =
Libellé du bouton "Afficher toutes les questions” Likellé du bouton "Voir les guestions une par une”
|Afﬂchert0utes les questions |Aﬁ'|cher les gquestions une & une
\ Mavigation
® Inclure un houton "Exercice suivant' Libelle |=}
| [ & e |
—_— N
) Inclure un bouton "Index" ou "Sommaire” Libeli |Inde>{
| =
— \[ Inclure un houton "Retoor” Likelle |<:
& Changer I Enregistrar Ej Enregstr Sous o 0K ‘ 7 Aide ‘

» Sivous intégrez des images dans les exercices, veillez a les réunir dans un
répertoire afin de faciliter ensuite la publication sur Zwook.

» Intégration dans Zwook de I’exercice fait avec Hotpotatoes en 2 étapes:

1. Avec parcourir, donner le chemin du fichier « nom_de_votre_exercice.htm » qui a été créé

par HotPotatoes

CREATION D'JMN ELEMENT ; B** hot potatoes

Identifiant :
B":

l'exercice :

l'exercice

résultats :

Creer|'élément

intégrer des exercices "Hotpotatoes”

Page html générée avec "Hotpotatoes
Permettre aux anonymes de faire Fl

Groupes pouvant effectuer 'exercice :
Groupe pouvant voir les résultats:
Cormbien de fois chacun peut-il refaire |9

L'exercice fait partie d'une série F]

Fourcentage & partir duguel l'exercice |80 \
est considéré cormrme acguis

Ermail de la personne qui regoit les

hotpotatoes

Dikdes documents\Site

Parcourir.

/

Recopier le
noms du ou des
groupes de ceux
qui pourront
faire I'exercice.

eleveskp

elevesbp,profbp

Cocher la case
si I'exercice est
inclus dans une
série d’autres
exercices.

Lisfe des groupes (repectez la casse) .

Anonymons
Authenticated
config_zwook
Manager

m Puis : [Créer |élément]
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2. Surla page suivante, Zwook vous demande d’ajouter tous les fichiers annexes : images,
sons ou flash :

Enregistrer les fichiers utiles a
l'exercice "Hotpotatoes”

[ Faszer cette etape ]

Farcourir...
Enwoyer

Files franamam 10y
Dbles doonnerdsiSites Web\ DWW ool Hot potatoe s PersoHisto2 003 FPhotoPerso et Delete

Dbl doonnerds'Sites Web W ook Hot potataes\PerzoHisto 2003 Photo P erco 'Ot ila = Delete

m  Ajoutez tous les fichiers nécessaires, un par un. Puis cliquer sur le bouton
[Envoyer] pour gu'ils soient publiés sur le serveur.
m \/otre exercice est en ligne.

» Sons : Sivous utilisez des sons dans votre exercice, il faut :

m  Ajouter Quick Time Player lorsque vous insérez votre « objet Audio » dans
HotPotatoes.

m  Si vos utilisateurs n’entendent pas les sons, il faut qu’ils installent
QuickTime sur leur poste,
http://www.apple.com/fr/quicktime/download/win.html
ou que dans : Panneau de configuration->Quick Time, ils sélectionnent
dans le menu « Browser setting » > prendre MIME SETTINGS-> cocher
les mp3.

m  Attention: ne pas utiliser de caractére accentué dans les noms des sons

» Flash : si vous intégrez des séquences vidéo en Flash dans vos exercices
HotPotatoes : veillez aux points suivants :

w» L es noms des fichiers flash ne doivent pas comporter d’accgnts.

w  Le fichier flash (extension .SWF) doit se trouver sur votredisque dur, au
méme niveau que le fichier de I'exercice Hotpotatoes
vous réalisez.

Lors de I'insertion du Flash, (dans « insérer objet 4, cliquer sur « Ajouter

[ 2

B Insérer Audio / Vidéo

Fichier audiohidéo |vie_sur_terre swf

Largeur : (320 Hauteur ; {240

Flash Player

& Parcourir /r

Lecteurs & utiliser :

Ajouter Windows Meédia Player -»

Ajouter QuickTime Player -

Ajouter RealPlayer - |
Ajouter Flash Player -= |

[ Inclure un simple lien

Texte du lien |

W DK ‘ X Annuler ‘
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m \/0s utilisateurs doivent avoir le lecteur Flash installé. Télécharger sur
http://www.adobe.com/shockwave/download/index.cqi?P1 Prod Version=
ShockwaveFlash&Lang=French

m#  Pour convertir vos vidéos en Flash, nous conseillons Swishvideo :

S SWiSHvideo - La naissance de la vie sur terre.swy™ E|E |

Flle Tools Help
NeHER @ _
’ ’——— Swish vous
Movie size: 3204240 donne la largeur
Frame rate:  25.0 fps et la |0ngueur du
Dwration:  Oh 02m 185 =
ash.
Audio Frequency: 44100 Hz
Audio Channels:  Mono
Global bitrate: 259 kbps
File size: 4.3 Mb
Presets:
M anual zettings b [E B
J
0’ Wideo 0 Owverlay ) Audio “D Ewvents '_ Publizh
Movie file; | D:APhiEcole’Planiscoletidéos\F aponskiLa naizzance de la vie sur terme.wmy E]
Compression
Bitrate: | nat fimited v: ey frame interval: 1IJ : sec.  Fomat) My Video v
Quality;  Low Y High [ Deep Motion Detection
-
Output Frame Rate:| 5 | wdn] 1o0]x 2
utput Frame Rate:| Same as source s dth: lz ~»F
: -| & Crop.. |[0.0.0.,0
Height:| 100} 2 LV ] [ ]
[ Deinterlace
Edited File size: 5176 Kb, Bitrate: 307 kbps  Fps: 25.0
w L’objet flash s’upload sur le serveur Zwook lors de la 2°™ étape :
Enregistrer les fichiers utiles a
l'exercice "Hotpotatoes”
Envoi du fichier E]@
| - Regarder dans : | () Vie sur tere vi @ e
Envoyer
Files gaccinam 10): ni
| \ 4
\ ilE cole

Bidouille

_J

Mes documents

Drata Disk [D:]

Mom du fichier ; wie_sur_terne. swf v
R Fichiers de type : Tousz les ficHiers v

Réponds aux guestions

Affic

1/2 =*

A combien d'années remonte 'époque de la naissance de la terre?


http://www.adobe.com/shockwave/download/index.cgi?P1_Prod_Version=ShockwaveFlash&Lang=French
http://www.adobe.com/shockwave/download/index.cgi?P1_Prod_Version=ShockwaveFlash&Lang=French
http://www.swishzone.com/
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45. Orthoflash

w#  But : mémoriser I'orthographe d’'une liste de mots, en recopiant les mots

Orthoflash

aprées qu'ils soient apparus de maniere furtive.

Résulats individuels Résultats globaux

"~ Mes résultats ‘@,Ma Sére %:H U [% &}de I'exercice &de la série g Bilan _ Aide
| : A

Liste : s-ss

Lorsque tu cliques sur le bouton [commencer], un mot appardit furtiveme
Essaie de voir le mot en entier d'un coup d'oeil et écris-le.

position

?

Barre de régression
indiguant le nombre de
mots qui restent.

» Créer ou configurer un exercice avec Orthoflash :
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Emplacement
des mots
apparaissant
furtivement.

L'éleve tape les
mots.

Alafin, le
module affiche
la liste des mots
mal
orthographiés.
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EDITION DE LELEMENT orthaoflas

Degré scolaire: =]
Temps d'afiichage du mot en 10émes |5
de secondes) :

Mombre de fois qu'un éléve peut faire |3
réafficher un mat :

Liste de mots courante Liste s-s5 hd

3-33, poussiére, pension, possibilité, position, postal, ascension, dégu

w->unbp, tonbe, gronder , monde, jambe, embrasser, honbon, néamoins
wer, tempéte, port, vague, plage, parasol, pheumatigque, falaize
Li MONTAGME,pic, pente,versant

*Séparez les mots par des virgules. Le permier mot est le titre de la liste.
Permettre aux anonymes de faire O
l'exercice :

Groupes pouvant effectuer l'exercice @ |Aythenticated

Groupe pouvant vair les résultats: Authenticated

Combien de fois chacun peut-il refaire |9
l'exercice :

L'exercice fait partie d'une série : il
FPourcentage a partir duguel l'exercice |80
est considéré comme acquis

Ernail de la personne qui recoit les
résultats

Liste des groupes (repectez la casse)

* ANONTIOS
* Authenticated
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On peut taper plusieurs
listes de mots dans un
module Orthoflash. Mais
une seule liste peut étre
travaillée a la fois : la

« Liste de mots
courante ».

Important :

Séparer chaque mot par
une virgule et terminer
chaque liste par un retour
a la ligne : [Enter]

Le premier élément de la
liste est considéré comme
étant le titre de la liste.

Si I'on veut que les éléves
aient plusieurs listes de
mots a apprendre, le seul
moyen consiste a créer
plusieurs modules
Orthoflash sur des pages
différentes.
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46. Séries d’exercices :

m On ne peut placer qu'un seul module de formation par page. La page ci-
dessous montre un exercice a choix multipes (QCM) réalisé avec
HotPotatoes. La page ou est déposée I'exercice s'appelle « Pialor ».

m L 'exercice n'a jamais été réalisé par l'utilisateur, donc le panneau « Mes
résultats » n’est pas disponible.

w En fait, c’est la position dans I'arborescence de Zwook qui détermine
I'ordre des pages d'une série. Dans I'exemple, on voit dans la marge de
gauche que la premiére page de la Démo s’appelle « Kifékoi », la 2°™
s'appelle « Drapeaux », la 3°™ « Cétékan » etc.

ms  Les fleches vertes permettent d’avancer ou reculer dans les pages.

5 Démo Résulats individuels Résultats globaux
» Kiafgkoi | Mes résultats L Masére 4 i@ yde I'exercice de la série Bilan & Aide
> Drapeaux ®’ a lj &: & ) @
» Cétékan
» Théorie
- Pialor

5 Aide
» Orthoflash
» geopmap
» Sons Choisissez la (o u les J bonne(s) réponse(s) & chague question!
»flash
> progest
Les acteurs
Suivi du projet 1/22 =>
Farurn
Echéancier
Les rendez-vous
Cahiers des charges
Docs
Publications
Py
“os observations
Erreurs technigues
Kick-Off a. [_lLe droit au noirs de vater
1l a inventé les téte de choco
11 a tué le président Kenndi
1l a défendu les noirs
1l a décowvert les épices

Yerifiez! |

s Cet exercice fait partie d’'une série (cadre rouge). On peut le voir a la
fleche verte qui permet de revenir a la page précédente dans la série qui
s’appelle « Théorie ».

ms Pour que des pages contigués soient considérées comme faisant partie
d’'une méme série, il faut que dans la configuration du module, la case
« Série » soit cochée®. Dans I'exemple ci-dessous, on constate que la
fleche « Suivant » n’est pas active. C'est parce que la page suivante
intitulée « Orthoflash » n’a pas la propriété « Série ». Ce qui fait que
Zwook considére qu'on a atteint ici la derniére page d’'une série.

w» En revanche, sur cette page, le bouton «Aide » est actif. C'est parce
gu’'une page d’aide existe pour cet exercice. A noter qu'on exploite a
nouveau |'arborescence de Zwook en placant les textes d'aide sur les
pages-filles de la page en cours. La page-fille peut contenir un texte d'aide
(réalisé avec text_fck par exemple). Enfin - et, cela est obligatoire- la
page d’aide doit comporter un élément « Navbar ».

Afficher toutes les questions

Clu'a fait Martin Luther King?

e R B

* Voir dans le chapitre précédent : « Intégration dans Zwook de I'exercice fait avec Hotpotatoes »
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47. & Didapages

> Didapages est un logiciel entierement gratuit, destiné aux auteurs de cours et
d'outils pédagogiques. Il permet de créer trés simplement des livres multimédias et
interactifs pour l'auto-formation, I'enseignement en classe ou la formation a
distance, et offre des fonctions inédites de suivi du travail.

w# Pour créer un Livre didapages, il faut d’abord télécharger et installer
I'éditeur Didapages 1.1 sur son poste :
http://www.fruitsdusavoir.org/index.php?page=10

s Cette méme page propsoe des tutoriels qui montrent sous forme de vidéo
comment créer un livre

w \/Oir des exemples d'utilisations :
http://www.fruitsdusavoir.org/didapagesl/demosuivi/index.php?numero=1

» Le module Zwook Didapages permet d’intégrer un livre réalisé avec didapages sur
son site. En outre, le module permettra d’enregistrer les résultats des éleves

» Publier un livre Didapages :

Dans I'édition de page, cliquer sur I'élément E2] Didapages qui se trouve parmi les
modules de formation. Avec le bouton parcourir, sélectionner le fichier data.xml généré
par Didapages.

m Les deux fichiers index.html et lecteur.swf ne seront pas publiés !

CREATION DN ELEMERT ; | Envoi du fichier

intégrer un livre "Didapages" R
Fichier data.xml genéré par "Didapages” ; Regarder dans : | () einheit Tb
Petrmettre aux anonymes de faire I'exercice : [ :
, : : | £ ,‘f] berlin.jpg
Sroupes pouvant effectuer 'exercice : |Authent|u:ated E,gjbigben,jpg
Groupe pouvant voir les résultats: |Authenti|:ated | ?nﬂCEWi”JDG
: ] : 3 = ‘_"". data.xml
Eliomhlgn de fois chacun peut-il refaire El [# | Rhides: L
l'exercice : i
: . ; tE e Bureau |
L'exercice fait partie d'une série : ] | Bl pise.ipg
Pourcentage & partir duguel 'exercice est E':.'J;]PiStE-"“FG
consideré comme acguis __,J' ;;*_":lprater-ipg
E . g q g E.E'j taureau.jpg
mail de la personne qui recait les résultats | Mes documents | | =
: | [E5ftour. jpg
Creer 'glément j
.

Liste des groupes (repectez la casse) | Fesle i faval
ANOnYmous
Authenticated

config_ldap Favoris rézean | Fichiers de type
config_zwoak

Mom du fichier :

Manager
pages_manager
skin_editar
ADMINS

A I'étape suivante, nous transféreront les éventuels fichiers annexes : sons, images, vidéos :
S’il n'y en a pas, cliquer sur [Passer cette étape]
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=
]
i

Les fichiers sont sélectionner I'un apres l'autre : il faut donc cliquer sur [Parcourir], sélectionner le
premier fichier, puis taper Enter (ou cliquer sur [Ouvrir] ; et recommencer I'opération pour chacun des

fichiers, sauf index.html et lecteur.swf

Envoi du fichier

Enregistrer les fichiers annexes
génerés par "Didapages”

Fasser cette dtape |

hauteur de 'ifframe |BDD

Ervayer

Fegarder danz : | ) einheit 1b

/T‘j belge.jpg
L_.:) ﬂ berlin.jpg

Mes documents .U: bigben.jpg

récents |55] cervin.ipg
= = data,xml

Ly EHrdexdtml

Files (maximun 10):

Biraan lEpHEckeur,

Enregistrer les fichiers annexes
genérés par "Didapages”

Fasser cefte &tape |

U pise, jpg
(=4l piste.mp3
,-—j ﬂ prater.jpg

il J
Mes documents \Bjtaursau.jpg

hauteur de l'iframe |BEIEI

Envuyer|

Files (maxinuny 10):
belge.jpg| Deleta

berlinjpg| Delete
bighen.jpg| Deleta

cer'.'in.jpg
piste.mpS
taureau.jpg

pise.jpg

prater.jpg

tour.jpg

[E5] o ipg
o
Poste de travail
Envoi du fichier
Regarder danz : | L) einheit 1b
) ] belge. jpg
E%s |55] berlin. jpg
Mes docurnents ﬂ bigben.jpg
récents ] cervin.jpg
= 2| data, =l
£ {&] indes:. html
Bl reai] (_-j] lecteur, swf
El pise. jpg
(=4 piste.mp3
_J & prater.ipg
it J
hesz documents —I aure.au Ird
|| towr . jpa
59
Fozte de travail
“l Mam du fichier :
Favors rézeau | Fichiers de type 1
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48. Les tableaux de résultats

> Les résultats individuels :

Ce tableau donne a l'utilisateur connecté, ses résultats pour toutes les tentatives
effectuées sur I'exercice affiché ; dans I'exemple, trois essais ont eu lieu.

Les résultats affichés en vert sont ceux qui dépassent la limite inférieure du parameétre

« pourcentage a partir duquel I'exercice est considéré comme acquis » que vous pouvez
définir dans la configuration du module.

dividuels Résultats globaux

OMa séria @ b @ &de lexercice &de lasérie & Bilan {; fids

phil

Mes résultats!

| Débuté i : | Finia : |Temps

| Essais: [ 2 sur 9 autorisés)
|
|
|

1 | [sarnedi, 1. avril 2006 23:02:15  |[sarnedi, 1. avril 2006 23:02:1%  |[4 sec
z | 100% lieudi, & swril zooe z0:06:38 lieudi. & suril z006 z0:06:459 [11 sec
3 | 75% ligudi, &, awril 2006 20:11:12 lieudi, &. avril 2006 20:11:31 [z0 sec

> Les résultats de « Ma série »

Ce tableau donne I'ensemble des résultats obtenus dans une série. Dans le cas présent,
la série comportait 3 exercices : ex.1, ex.2 et ex.3.
L'utilisateur a réussi les exercices 2 et 3 a 100%. En revanche, il n'a jamais fait le premier
exercice. Raison pour laquelle la case a cocher « Acquis » n’est pas mise.
L'utilisateur a travaillé en tout 15 minutes sur la série.
Le tableau donne également les moyennes obtenues par I'ensemble des utilisateurs.
Le menu « mode » permet de prendre en compte 3 sortes de résultats :
m  Soit comme ici, le meilleur score obtenu parmi toutes les tentatives,
m»  Soit le dernier score (le plus récent obtenu parmi les tentatives)
m  Soit la moyenne des scores.

Résulats individuels Résultats globaux
Mes résultats ’ M @ t{) @ &de I'exercice &de la sére 3 Bilan f: Aide
Gen mode Résultats de la série de
2 | meilleur score | ¥ |

["goodprac_testeurs’,
‘chateau?®’, "Manager', .
"Biumvirat’, Acquis Moy Temps Ex.1 Ex.2 Ex.3
'goodpractice’]
phil |:| 100% 15 min “ 100% 100%:
Moyennes du groupe: 0% 55 % 3 min 45 %0 100% 100%0
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» Celui qui dispose du droit de « voir les résultats » (voir le panneau de configuration
des modules de formation) peut accéder au tableau qui répertorie les résultats de
tous les utilisateurs.

Les scores marqués en vert désignent les réussites. Les rouges les ratés.
m  En cliquant sur les en-tétes de colonnes, on obtient un tri des résultats
selon le critére choisi :
e Nombre d'essais
e Réussite
e Date
e Outemps de travail
w» En cliquant sur les noms des éléves, on accéde a leurs résultats
individuels.
Résulats individuels Résultats globaux

Mes résultats &l @ w @ &de I'exercice &de la série 3 Bilan (‘t Aide

Gan fooke Résultats globaux de I'exercice %Eﬂacer
'chaEés:S:':,[:giuurdn:'i':zz::E.] nbre d'essais ‘ Réussite | Date Temps total

| id | & | 200% |[dimanche, 4. juin 2008 20:39:08 [ rmin

| olpat | & | 200% |[wednesday, May 10, 2006 11:45:1% [1 min

| phil | 3 | 20088 |[ieudi. 6. avril 2006 20:06:49 [25 sec

| therese | i leamais fait |15 sec

| brigittedao | u] | 0% |jarnais fait |D sec

| rrichelbo | u] | 0% |jarnais fait |D sec

| rmathe | o] | 0% |jarnais fait |D zec

| claudiux | u] | %6 |jarnais fait |D sec

| MOYENNES | 3 | sesn | [39 sec

» Le dernier tableau répertorie les résultats de tous les utilisateurs pour la série en
cours.

Si tous les exercices sont réussis, la case a cocher « Acquis » est mise
m En cliquant sur les noms des éleves, on accéde a leurs résultats
individuels pour la série en cours.

Reésulats individusls Résultatls globaux
CIMes récultats Qb Ma sdria B - g:wln Pexarcice &dﬂ laséra & Bilan @ Aide
Gen bk Reésultats globaux de la série S effacor
it/ [ meilteur score (¥
Elc i goodprac_bosteers’,
‘chatesul®, "Hansger', Acquis Moy Temps Ex.1 Ex.2 Ex.3
"rumiviral’, "goodpractice’]
il [+ 100% 1% min 100% 100% 100%
olpat O 75% 2 25% 100% 1oa%
i ] 100% i min ] ] 100%
danislla E 1% 0 sac " ® b3
fh L] 0% 0 sac " ¥ ®
pria I: 0% 0 sac X % ¥
frad ] 0% 0 sec ] :v: ]
batrizay ] 0% 0 sec H e &
MOYEMMES 2% T30 EL 3% 100%% 1009%

Enregistrer les modifications de I'évalution
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49. & Résultats scolaires

ms But : Publier une série de documents personnalisés. Chaque utilisateur ne
verra que le document (pg, htm, pdf, zip, pdf, doc, ppt, pps, xIs, txt) dont le
nom correspond a son identifant. Par exemple, le document phil.pdf ne
sera visible que par 'utilisateur "phil".

» Ce module peut convenir par exemple, pour donner a chague membre d'un groupe,
son cahier des charges ; ou délivrer a chaque personne ayant suivi un cours en
ligne, son attestation ; ou encore, publier les résutats scolaires des éléves.

> Créer un élément :

Fublier des résultats scolaires
confidentiels

|dentifiant : |resultats_sc:cnlaires |

Groupe autorisé & publier des résultats: |pr.;.f_5p |

Groupe autorisé & voir les résutlats: |e|eueg_E]p |

Farents autorisés a voir les résultats: v

Préfixe utilisé pour générer l'identifiant - |
des parents %

Le préfixe est une astuce permettant de donner aux parents d’un utilisateur, le droit de voir les
résultats scolaires de son enfant. Pour cela, il faut avoir donné aux parents, des noms
d'utilisateur qui correspondent partiellement a ceux des enfants.

Par exemple :
Identifiant de I'éléve Identifiant du parent
eric parents_eric
Roger Parents_roger

Dans le cas de cet exemple, il faudrait inscrire comme « préfixe » « parents_ » ; car c'est ce
qui a été mis devant chaque nom d'utilisateur-éléve pour fabriquer le nom d’utilisateur-parent
correspondant.

> Publier des documents :

Mathematique Une fois Félément créé, il suffit
de cliquer sur le bouton « publier
des documents individualisés pour

uploader les fichiers désirés.
Epublier des documents individualisés

Les ___ fichiers uploadés apparaissent

sur Q deo.htm la page, visibles par le groupe
= autorisé a publier des résultats.
@ cor.htm « P

© &tihtm

Forma mmy uet

=@ bas.htm
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L’éleve Etienne (eti) ne verra quantalui que le fichier eti.htm qui correspond a son identifiant.

Supprimer un fichier

Accéder au fichier. une image
différencie les types de fichiers.

w Les types de fichiers suivants sont automatiquement représentés sous
forme d’icénes : jpg, htm, pdf, zip, pdf, doc, ppt, pps, xls, txt.

Il suffit de parcourir le disque et de désigner un a un les fichiers a uploader.
En cas d’erreur, les boutons annuler permettent de retirer un fichier de la liste avant d’envoyer
le tout.

m Lorsque la liste est compléte, cliquer sur « Envoyer ».

Résultats

Uploader des fichiers:

I | Parcourir...
Envoyer |

Fichiers:
D:\PhilEcalel5-6P 2006-2007,Math S-6P\bap, HTMPE Annler |
Di4PhilEcolel5-6P 2006-20074Math 5-6Pcad, HTMK Annulsr |
D:4PhilEcolel5-6P 2006-2007\Math S5-6Pcar. HTME Arruler |
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50. Publier une séquence

» |l faut d'abord exporter la
séquence de son site: O

— =
"1 A]bu.mphoms
Chat

] [ Exercices

1. Aller dans l'arborescence de
son site et cocher la "page-
mere" ou se greffe la
ségence a exporter

2. Puis, cliquer dans la marge
de gauche sur l'icbne
"Exporter" et enregistrer
sur son disque le fichier
.Zexp

«" Deplacer.

«" Dupliguer.

— Détruire.

! Exporter.
poner pages

Farcourir...

» Ensuite, il faut publier sa séquence:

Fl Fra.m;a.is

[] 25 Math

[l Types de phrases
] Fronominalisation
(1 Aide

L] [&5 bmpératives

[ [ dictée

[ [ suffixe (tié)

O verhes en (app)
[ |5 Suffixe (eur)
[0 AccordduPP
[ [ Accord PP 2
] V.aller concordance

[l Regles

[ Nih ddrimams

3. Serendre a l'adresse: http://www.zwookedu.ch/zwook/e-learning/sequences et choisir le

degré et la .

s N o Accueil
matiere ou Infarmations
placer sa Participants

4 Cours
Se.quence' Etablissements
Cliquer sur ZwookEdu
I'objectif Documentation
correspondant Forums
21 2 Didacticiels
a. a sequence. Lems
Siaucun Contact
ObjeCtif ne Développerment

: Ch
Correspo_nd, il Good Practice
est possible E-Lsarning
d'en créer. Forum
Clatils
Séguences
= Cuisine
= C.0
— 5-6F
= Frangais

« GRAMMAIRE
+» DRTHOGRAPHE
» COMNJUGAISON

4. Puis, cliquer sur "Poster le

Francais

GRAMMAIRE | ORTHOGRAPHE | COMJUGAISON | VOCABULAIRE
Wnalyser la structure  accorder |2 YERBE: | Mettre I verbe au roer un ot dans le
de |a phrase (sujets Eloignés ou | temps exigé parles  |[DICTIORMAIRE en
(GRAFPHE) inversésd dictées) compléments moins de 45 sec.
Cionner la fonction:  [accorder le G o . . . .
Sujet/ C.du Moy |déteminant-+hom C::g“g:mpzﬁa“ C8 ||Er:;riee§ 'QE”ZE‘””S
CoePRCdely  [dansdesdictées P P :
Dionner la fonction des [accorder ladjectifen  |[Concordance GF: I tilizer le dictionnaire
complérments: termps, [genre et en nombre  fimpatfaitplus gue p.  |guand clest

liew, rrianiére [(attribut) Passé ant-Psimple  [nécessaine

Danner leur nature:  fransfomer GENRE - BP:Faire concarder.  |Classer des

G A/ i et NOWEBRE des Flus-gue-parfait &t ensermbles de
G.prépy Ph.sub noms et adjectis conditionnel passe  |mots:[continerts...)
Diistinguer. &tre=verbe Accorder les noms Conjuguer. les verbes donner la DEFIMMTIOR
. . . en ER 5F:10 ternps, 2

détat ou auxiliaire cornposes [Bp) P14 cormpléte de noms
Idertifier |2 fonction: rechercher les
WTTRIBLT du sujet anmir-Etre, savair SMONYMES dun
5F) ot

donner la MATUIRE

des mots: pron. dét.  PARTICTIPERAESE

hiorm adj...

aCCDI’dq Pas de sequence disponible pour cet objectif, F

(5P &tre BP:avair)

Ire-alier

Echeancea!

COMTRAIRE dun
ot

document 19.11.2007

la réalizer: MNomn dernandée

.
:m-'Pnster un document

nnnnnnn favwhnrimer la cantkhait foe mnalannim 1o
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5. Complétez le mieux possible la fiche descriptive de la séquence (remplacer ce qui est en
bleu)

Poster un document

Titre du document @
IAdjen:tifs de couleur

Texte du document ;

[Blz U se|x <|i=i=

B B i =] Source

Séquence "clé en main" : Accord|

dh ©; b

i
#
"5

| =

degre: 68  matere ORTHOGRAPHE
Eef methodelogiques:
Objectif

¢ Accorder les adiectifs de coulsur

¢ proxpominaliser la phrass
o ex Wous demandez l'autonsation & la police.
@ --FDemandez-la-leur.

r":,E}Jrl:ninrl:lr\e un fichier

Poster |

6. et ajoutez (en cliquant sur [joindre un fichier ] " le fichier .zexp de votre séquence.
m || est évidemment possible de joindre n'importe quel type de fichier: fichier
source Hot potatoes (jgz, jmt...), dossier zippé, fichier flash .swf etc.
L'avantage de poster un fichier zexp réside dans le fait que I'on peut par
ce biais, mettre a disposition d'autres utilisateurs, des séries cohérentes
de pages contenant des exercices divers sur le méme sujet.

» Deés qu'une case du tableau d'objectif contient une séquence, elle prend la couleur
verte.

» |l est possible de solliciter des contributeurs de ce site afin qu'ils produisent une
séquence sur un objectif souhaité:

Demande de séquence (M ﬂﬁ .j é}a‘;’
- -

Demandé par : {identifiant)
Eché&ance: ;

— 19.11.2007 1
Id des personnes d'accord de la réaliser: Man demandée Editer la tache

w  Cliquer sur la petite main, et e et mettez la priorité sur _ au
lieu de "Non demandée".
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m»  Pour indiquer qu'une séquence est en cours de réalisation, mettez au
moins a 10 % son taux de réalisation.
we Lorsqu'elle est terminée, indiquez 100%.
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LDAP

doc. absente.

Enh cours de rédaction....
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Liste des ameliorations Version 2ZwooK 1.0
(2 WOOKEdU) :

> Nouveaux modules :

Progest

Inscriptions
Mailgroup
Formulaire

Chat

En parler a un ami
Calendrier annuel
Recherche interne
Contribution monitor

> Amélioration de modules

Todo list : Edition et suppression des taches, classement automatique par date déchéance

Album de photos : on peut déplacer des photos dans I'album, les pivoter...

Browsing mode : la vue imprimable respecte maintenant la mise en page

Direct Friends, Ma liste d’amis: séparation alphabétique de la liste, notification par Email des

messages personnels et possibilité d'intégrer des liens hypertextes dans les messages.

e Login Manager: déconnexion instantanée, on peut changer son Avatar (frimousse)
directement en cliquant dessus.

e Fichier a télécharger: affichage automatique de I'icbne correspondant au type de fichier.

e Speed Blog: on peut effacer le contenu du speed blog en tapant un mot-clé qui se définit dans

la configuration du module.

> Fonctionnalités et droits d’administration

e Concept de contributeurs : des auteurs peuvent proposer du contenu qui doit étre validé pour
publication par le manager de page

e Groupes des interdits : définition de groupes qui ne peuvent accéder aux Forums et aux
News

e Ldap : Les logins Zwook sont les mémes que les logins du serveur

e Possibilités d'ajouter des champs de données aux utilisateurs.

e Moteur de recherche interne

> Back Office

e Classement des modules par catégories
e Elargissement de la page avec passage du menu de navigation sur la droite
e Folding des menus d’informations

> Skins

e Ajout de nombreux skins a choix
e Une simplification de I'interface de choix des skins par le bouton « sélection »
e Possibilité d'utilsier un CSS par skin
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> Documentation :

e Support de cours (PDF 100 pages)

» Corrections de bugs diver
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	Table des matières 
	Les avantages de Zwook en éducation: 
	 Zwook est un CMS  (système de gestion de contenu) : 
	1. facile à utiliser, autant par les élèves que par les maîtres, 
	2. sa gestion très performante des droits permet de réserver l'accès de certaines pages aux élèves, aux parents aux enseignants etc. ce qui répond aux besoins manifestes de sécurité actuellement exprimés, 
	3. il permet une grande diversité graphique par l’utilisation de « Skins »,  
	4. il favorise le travail collaboratif, 
	5. Zwook est modulaire, évolutif et facilement extensible,  
	6. il bénéficie de l’existence d'une communauté Zwook tournée vers l'éducation: zwookedu.org,  
	7. il peut s’utiliser comme un serveur d'applications puisqu'il est basé sur Zope,  
	8. Zwook est un logiciel libre et gratuit . 
	 Développeurs ayant contribué à la version Zwook 1.0 : 
	 Xavier Manach "xav", 
	 Grégoire Binet "p4", 
	 Claude Clerc "claudiux", 
	 Vincent Delft, "usha", 
	 Patrick Briguet "olpat 
	 Philippe Favre « phil» 
	 « MANU » 
	 « RAGE2000 » 


	 ZwookEdu est l’un des projets soutenus par le concours GoodPractice initié par l’Office fédéral de la formation professionnelle et de la technologie (OFFT)  

	 Programme de formation Zwook 
	 Le programme de formation Zwook se compose de deux modules : 
	 Le cours Editeur Zwook : http://zwook.ecolevs.ch/zwook/cours/editeurzwook 
	 Le cours Administrateur Zwook : http://zwook.ecolevs.ch/zwook/cours/admin.zwook 
	 Chacun des modules comporte : 
	 3 rencontres de 2 heures de cours présentiels, 
	 3 fois 2 heures de travaux pratiques à réaliser sur la plateforme de formation avec un soutien à distance par les animateurs du cours. 



	1.  Contenu du cours « Editeur Zwook »: 
	 Qu’est-ce que Zwook ? 
	Comment consulter intelligemment la plateforme (page d’accueil) : 
	 Le calendrier 
	 L’historique des news 
	 L’historique des forums 
	 consulter une news et répondre à un forum et observer les changements sur la page d’accueil. 
	 
	se connecter 
	 observer que selon son login, on n’a pas accès partout : droits sélectifs 
	 créer une liste d’amis, 
	 envoyer des messages à ses « amis ». 
	Le module Fck 
	 Montrer dans l’arborescence où se trouve la page pour les exercices des participants 
	 Expliquer sommairement la notion de module Progest et Mailgroup 
	 Qu’est-ce que le back office ? (l’atelier, la cuisine, l’administration) 
	 Apprendre à créer FCK un module sur sa page (support de cours p. 21) 
	 Créer un autre module pour comprendre le système des flèches rouges 
	 Essayer un fck avec copier-coller de Word ou Excel  
	 Expliquer le gag des sauts de ligne (petites flèches bleues 
	 Expliquer comment passer dans back office pour modifier le module. 
	 Expliquer la case à cocher RapidEdit 
	 Mettre des images dans un FCK 
	 Publier du contenu 
	Voir ce qu’on peut faire avec Zwook en classe. 
	 Montrer une page devoirs et leçons 
	 Montrer le fonctionnement des news : annoncer l’annulation d’une sortie à sa classe (remplace chaîne téléphonique) 
	 Tester le lecteur mp3 (ajouter chansons et poésies mp3) 
	 Montrer une page activité avec photos, un projet (visite de la STEP) 
	 Montrer l’interactivité dans le forum 
	 Tester un flux rss (actualités : Le Temps.ch) pour des exercices de lecture 
	 Montrer la simplicité et l’efficacité du tableau noir 
	 Module image 
	 module de titre 
	 mp3  
	 module fichier à télécharger 
	 module simple poll 
	mode mise en page 


	 Pages et droits : 
	 
	Créer des pages-filles avec de nouveaux modules: 
	 Module album photos  
	 Module listes de liens 
	 Module forum 
	 Module de news 
	 Module « liste de dossiers » 
	 Utiliser le module Progest  
	Supprimer, déplacer une page, une série de pages. 
	 Montrer comment fonctionne le formulaire de fin de cours 
	 Montrer comment et quand se téléchargent les attestations. 





	2. Contenu du cours « Administrateur Zwook »: 
	 Prendre les commandes de son Zwook 
	Paramètres généraux : 
	 Changer le nom du site 
	 Changer l’adresse e-mail du webmaster 
	 Introduire une adresse pour serveur de mail 

	Utilisateurs 
	 Introduire les nouveaux utilisateurs 
	 Ajouter un mot de passe et une adresse e-mail 

	Groupes 
	 Créer des groupes (classes, élèves, parents, administrateur, manager de pages …) 
	 Ajouter des utilisateurs dans des groupes respectifs 
	 Utiliser une feuille Excel pour inscrire une classe. (demander à Patrick)  
	 Utiliser une feuille Excel pour créer des mots de passe. 
	 Valider une inscription spontanée 

	Droits 
	 Etablir des droits détaillés pour quelques pages-modèles en fonction des groupes inscrits. (projets de classe, parents, pages-élèves, sortie d’enviro…) 
	 Dupliquer et déplacer une série de pages de l’arborescence. 
	 Utiliser le module « Liste de Dossiers » pour indiquer quels sont les sous-pages d’une page. 

	Référencement 
	 Choisir ses mots-clés 
	 Edition du skin : 


	choisir un autre skin pour une page 
	 Modifier le bandeau  
	 Modifier la présentation de la navigation : puces, couleurs, niveaux… 
	 choisir éléments graphiques – couleurs – police – image 
	 modifier les niveaux de navigation 
	 image ou couleur de fond 
	 les dimensions des éléments 
	 le tableau dans un tableau 

	Travaux pratiques 
	 Créer la page du site de classe avec  
	 le calendrier scolaire 
	L’horaire hebdomadaire
	 Le travail collaboratif : 


	Les modules d’organisation 
	 Progest  
	 Inscription 
	 Mailgroup  
	 Forum 
	 News  
	 Formulaire 
	 Congé scolaire 

	Contributeurs : 
	 Droit de contributeur 
	 Comment réagir au cas où un utilisateur publie des données indésirables (obscénités…) 

	Divers 
	 RSS  
	 Compteur de hits  
	 Mettre une favicon



	Présentation 
	Le Zwook  est une plateforme web collaborative qui vous permettra par exemple d’administrer la site Web de votre classe.  Voici l’adresse de notre site de formation réalisé avec Zwook.  
	 http://zwook.ecolevs.ch 
	 Vous pouvez visiter votre site anonymement ou vous connecter au moyen d’un login. Le login permet, entre autres, de restreindre l’accès à certaines parties du site, aux personnes autorisées. 
	 Les « Logins » permettent également d’autoriser certains utilisateurs à modifier leur page, mais pas celle des autres. Ce qui est éminemment intéressant dans un cadre scolaire. 
	On désigne ce genre de plateforme par la dénomination CMS (Content Management Systems= système de gestion de contenu  en français)  .  


	Première séquence de formation  
	 Buts : 
	1. Faire connaissance avec la plateforme en visitant quelques sites : 
	 http://zwook.ecolevs.ch/ (site de formation ICT-VS) 
	 http://zwook.ecolevs.ch/zwook/cours/editeurzwook (sites non scolaires) 
	 http://zwook.ecolevs.ch/zwook/zwookedu  (sites scolaires) 
	 http://www.zwook.com/a/references 
	2. Réaliser qu’en tant qu’anonyme, on n’a pas accès à toutes les pages 
	3. Découvrir le fonctionnement du calendrier 
	4. Télécharger le mode d’emploi de Zwook (http://zwook.ecolevs.ch/zwook/documents) 
	5. Se loguer (chaque participant a été préalablement inscrit) 
	6. Modifier ses données personnelles  (http://zwook.ecolevs.ch/zwook/participants:) 

	 Email, 
	 Avatar  
	 mot de passe 
	7. Configurer sa liste d’amis 
	8. Envoyer  des « messages personnels » 





	Se Connecter 
	 En se connectant, au moyen de votre login, vous pouvez accédez au Back Office  

	Le back Office 
	 Le Back Office est l’anti-chambre, l’atelier, ou, si vous préférez la cuisine où vous préparez vos pages Web avant de les servir. 

	Les modules de Zwook   
	 Pour mettre en ligne des données : texte, son, image 
	Editer du texte ou de l'HTML. 
	"Le module d'image vous permet d'uploader une image de votre disque dur sur votre site. 
	Le module 'Album photo' permet d'afficher sur une même page un grand nombre de photos avec un format réduit
	Ce module permet d'intégrer des animations flash sur votre système. 
	Ce module permet de faire jouer un mp3 sur une page Web
	Lecteur Quicktime qui permet d’intégrer des fichiers midi ou karaoke ou des films au format  mov 
	Ce module permet de mettre une liste de Mp3 en ligne (en streaming si vous le souhaitez !)
	 Pour échanger des informations et des données 
	Le forum sert à poster des messages, des fils de discussions.
	Listes de liens
	Le module 'Documents' permet de publier des documents de travail sur un site collaboratif, et permet aux membres des groupes définis dans le paramétrage de réagir et de répondre au bas du document.
	Le module News permet de publier de petites news ou des articles plus importants
	Le tableau noir
	Module (Messages personnels) servant à la messagerie interne
	 Pour gérer des projets, organiser le travail collaboratif, planifier, contacter les membres d’un groupe, 
	Progest permet la création et le suivi de projet pour un groupe.  En milieu scolaire, il permet de planifier , distribuer et suivre des tâches par rapport à un groupe d'apprenants.   
	Permet d’envoyer un Email à chaque membre d’un groupe
	Permet de rédiger un formulaire en ligne. Le dépouillement du formulaire est automatique.
	Pour établir le calendrier annuel des congés scolaires


	 Pour faciliter la visite du site, en améliorer la lisibilité
	Crée l’arborescence de navigation (en principe dans la marge de gauche du skin)
	Insérez un trait pour souligner ou différencier des éléments d'une page.


	 Pour répertorier et classifier l’information, donner la possibilité aux utilisateurs de s’identifier 
	Ce module réservé au Skin, sert à l’inscription et à la connexion des utilisateurs.
	Dresse la liste de tous les membres avec leur Email
	Compte le nombre de visiteurs de la page où figure le compteur.


	 Pour créer des exercices en ligne. 
	Créer une barre de navigation pour les pages d’aides et les pages de transition entre exercices
	intégrer des exercices en ligne réalisés avec HotPotatoes
	Publiez une série de documents personnalisés. Chaque utilisateur ne verra que le document (html,pdf,jpg) dont le nom correspond à son identifant.


	 La description détaillée des modules est présentée plus loin dans ce document.  




	2ème séquence créer une page  
	 Buts : 
	 Le défi : 
	 Créez à partir de la page « Essai » de la rubrique « Cours », une page personnelle comportant votre nom. 
	 Ajoutez-y un petit texte qui décrit comment vous considérez votre ordinateur en le comparant à un animal : par exemple : Mon PC est comme un chien : il m’obéit fidèlement et exécute docilement ce que je lui commande… 
	 Illustrez cela en insérant une image. 




	  l’arborescence  
	 Les pages sont organisées en arborescence :  
	 Dans la barre de navigation ci-contre, on voit que la page-mère « Didacticiels » comporte cinq « pages-filles » : Enf, 1-2P, etc… 
	 Chaque page-fille peut engendrer de nouvelles sous-pages et ainsi de suite en cascade 
	 Pour créer une nouvelle page, entrez dans l’arborescence : cliquer sur cette icône   
	 Avant de créer une nouvelle page, il faut donc  déterminer de quelle page-mère elle va dépendre. 

	3.   Module Texte FCK 
	 Ce module est un éditeur de texte, une espèce de mini-traitement de texte pour le Web ! Vous pouvez y taper du texte avec de nombreuses fonctionnalités de mise en forme.  


	Une manière intéressante d’utiliser ce module consiste à y « copier-coller » un document rédigé avec Word ou Excel. 
	 A noter que les styles de texte choisis dans Word seront remplacés par les styles du CSS (ligne graphique définie par l’administrateur du site) Mais vous pouvez choisir d’autre styles pour obtenir le rendu désiré. 
	 A noter également que votre « copier-coller » ne doit pas contenir d’images, car celles-ci doivent être transférées sur le serveur au moyen du bouton   de FCK. 

	     
	 Mettre la coche s’avérera pratique car un bouton [E] sera ajouté au fond du texte. Ce bouton vous permettra de modifier le texte en un clic.  
	 Les possibilités de mise en forme ressemblent à celles d’un traitement de texte ordinaire. 


	 
	 
	  
	 
	 Ne tardez jamais avant de cliquer sur le bouton   au fond du module FCK, car si pour une raison ou une autre, vous quittez la page d’édition du texte, vous perdrez tout ce qui était tapé. Lorsque l’élément est créé, il faut le placer sur la page comme pour les autres modules. Et ensuite, vous pourrez retourner sur le texte pour le compléter. 
	 Pour Insérer une image dans le texte FCK : 
	1. Cliquer sur le bouton Image :  , une fenêtre apparaît. 
	2. Cliquer sur [Parcourir le Serveur]. 
	3. Une grande fenêtre apparaît au fond de laquelle vous pouvez [parcourir] votre propre disque dur à la recherche de l’image à transférer. 
	4. Lorsque vous avez sélectionné votre image, cliquez sur [Upload] . Et l’image monte sur le serveur. 
	5. Un symbole  indique que votre image est disponible sur le serveur. 
	6. Enfin, cliquez sur le bouton [OK] pour insérer l’image dans le texte. 

	 Utiliser les tableaux dans FCK 

	4.   Module texte   
	 


	Pour y accéder cliquer sur l'icône (a gauche). Celui-ci se trouve a gauche de l'interface de gestion de contenus Zwook, dans la partie "Ajouter un Elément" (en bleu).      
	 Ce module permet d'insérer facilement un texte, ou du html. 

	1. Cliquer sur l'icône Texte/Html 2. Rentrer l'identifiant 3. Remplir le texte (ou faire un copier / coller) 4. Créer l'élément 5. Sélectionner l'endroit dans lequel vous souhaitez placer cet élément (cliquer sur la flèche rouge dans la zone d'édition pour le placer.  
	 Le Rapid Edit [E]   
	 


	  
	Cela vous permettra de gagner du temps dans la remise à jour d'un élément texte. En cochant cette option, les personnes ayant les droits d'édition sur la page verront apparaître un  (edit) qui permettra d'accéder, sans passer par l'interface Zwook, à une interface pour modifier le texte. C'est vraiment très effiçace pour modifier rapidement du texte.  Faites vos modifications, puis cliquer sur Modifier.  
	 Attention ! 

	Seuls les utilisateurs ayant les droits d'édition de cette page verront cette option. 
	 
	 Insérer du HTML 

	Un détail d’importance 
	 Lorsque vous avez créé un module, celui-ci n’est pas placé spontanément sur la page Web visible (zone blanche). Il est mis en attente dans la zone orange, en bas. 

	Dans l’exemple ci-dessous, la zone de contenu (blanc) contient déjà un module Texte. 
	Le nouveau module créé est une image qui s’appelle « bookwormwht.gif » ; il est en attente dans la zone orange en bas de page. 
	Il vous reste maintenant à indiquer à quel endroit de la zone de contenu vous désirez placer l’image. Etant donné qu’un texte est déjà placé, cela crée deux possibilités : 
	 soit au-dessus du texte 
	 soit au-dessous du texte 

	Un simple clic sur un des boutons   permet de choisir l’emplacement du module. 
	5.     Module Image 
	 Le module d'image vous permet d'uploader une image de votre disque dur sur votre site. Vous pourrez définir: 


	La balise "alt" 
	La taille de l'image  
	Y ajouter un lien Attention à ne pas mettre en ligne des images trop lourdes.      
	 Description du module : 

	Le module image, permet d'illustrer vos pages avec des images. Des options telles que les liens, la balise alt vous aideront à rendre le contenu plus pertinent.   
	 Comment utiliser le module Image 
	1. Chercher l'image sur le disque dur (afin d'éviter tout problème de poids d'images, éviter les images trop lourdes) 
	2. Donner un identifiant : sinon cet identifiant se mettra automatiquement par défaut 
	3. Description " alt " : (optionnel) cette balise permet de faire afficher une légende à l'image dans le navigateur (quand l'image est en cours de téléchargement, la description s'affichera pendant se temps). Cette balise permet également d'améliorer le référencement. Enfin pour les personnes qui naviguent en mode texte, cela rend le site plus à pour surfer. 
	4. Lien URL : (optionnel) si vous voulez mettre un lien web sur l'image 
	5.  Largeur et Hauteur : (optionnel) vous pouvez préciser des dimensions Ã  l'image 
	6. Préciser une bordure autour de l'image : (optionnel) 
	7. Créer l'élément (attendre que le temps que l'image soit uploadé sur le serveur) 
	8. Le placer (en cliquant sur la flèche rouge)  


	Mise en page de la zone de contenu 
	Le présent chapitre vise à organiser l’espace de votre zone de contenu. Un des moyens consiste à créer des colonnes et des rangées. Cela se passe par le mode « Mise en page » accessible depuis le « Back office ». 
	 
	 Vous pouvez subdiviser s’espace en ajoutant des lignes et des colonnes. 
	 



	 
	 Prenez ensuite « Retour au mode contenu ». Là, vous pourrez déplacer vos modules dans les cases souhaitées. 

	Vous pouvez aussi, après avoir sélectionné une case (ou plusieurs) changer la couleur du fond de la case ou l’alignement (gauche, droite, ou centre) des modules à l’intérieur de la case. 
	Exercice de mise en page  
	 
	 Projet : présentez sur une nouvelle page les oiseaux du village :  
	 On doit avoir à gauche de la page, la photo de l’oiseau ; et à côté, son nom ainsi que le milieu où il vit.   


	 Créer une nouvelle page-fille de votre page d’essai. 
	 Utiliser le « Mode mise en page ». 
	 Centrer horizontalement dans le tableau 
	 Ajouter des cases, supprimer cases, colorier les cases. 
	 Sauts de lignes après les objets… 
	 Placez un titre au sommet du tableau, à cheval sur deux colonnes. (Fusionner cases) 
	 Ajoutez le cri des oiseaux en streaming mp3. 
	 Mettez un fichier en téléchargement. 


	Par exemple : une carte d’identité d’un oiseau à compléter. 
	Ce module est très pratique pour permettre aux élèves de passer des fichiers de l’école à la maison et vice et versa. 
	 Voir module « Fichier à télécharger ». 
	6.   Module Titre 
	 Il permet de choisir une taille, une police (dans la limite des polices standards sur le web :-) et une couleur pour un texte bref      
	 Description du module : 


	Le module titre, permet facilement de mettre en page un titre : couleur, taille, police, gras, italique ...  
	 Comment utiliser le module titre 
	1. Choisir l'identifiant 
	2. Inscrire le titre souhaité 
	3. Choisir la police 
	4. Choisir la taille 
	5. Mise en forme : gras, italique ou normal 
	6. Choisir la couleur du titre, ou rentrer directement le code hexadécimal si vous le connaissez directement 
	7. Créer l'élément 
	8. Le Placer avec la flèche rouge. 

	7.    Module Dewplayer (mp3) 
	 Le module Mp3 permet d’intégrer du son à vos pages Web.  
	 Configuration du module : 
	 La version normale (200X20):  
	 La version mini (150x20) : 




	On peut mettre en pause le son, ou avancer, reculer le lecture un cliquant sur la barre de progression. 
	 
	 Lecture automatique : Il est possible de lancer automatiquement la lecture avec l'option autoplay (ou autostart) et la valeur 1, true ou yes. Exemple : dewplayer.swf?mp3=test.mp3&autoplay=1 
	 Lecture en boucle : Il est possible de relancer automatiquement la lecture à la fin du son, avec l'option autoreplay et la valeur 1, true ou yes. Exemple : dewplayer.swf?mp3=test.mp3&autoreplay=1 
	 Couleur de fond : grâce à l'option bgcolor, prenant pour valeur un code HTML couleur. Exemple : dewplayer.swf?mp3=test.mp3&bgcolor=336699. 
	 Volume : pour modifier le volume par défaut du son, valeur de 0 (silencieux) à 100 (volume maximal). Exemple : dewplayer.swf?mp3=test.mp3&volume=80. 
	8.  Module Midiplayer (lecteur midi Quicktime) 
	 Le module Midiplayer permet d’intégrer des fichiers midi ou karaoke à vos pages Web ou, également des films au format mov. 
	 Configuration du module : 
	 Le module peut être visible ou non. 
	 Il faut ensuite indiquer quel fichier musical vous désirez : choisir sur son disque un fichier midi (extension.mid ou karaoke .kar) 
	 La longueur du lecteur permet de régler en pixels la taille horizontale du lecteur :    
	 La hauteur n’est pas prise en compte pour les fichiers midi, en revanche, pour les fichiers karaoke (.kar) qui diffusent  les paroles des chansons, le paramètre hauteur permet de définir la taille verticale du lecteur :  




	A noter que le texte de certains fichiers karaoke ne s’affiche pas dans ce lecteur. Il est possible dans ce cas de changer l’extension .kar en .mid et le lecteur s’affichera sous l’aspect qu’il présente pour les fichiers midi. 
	 Volume : pour modifier le volume par défaut du son, valeur de 0 (silencieux) à 100 (volume maximal). Exemple : dewplayer.swf?mp3=test.mp3&volume=80. 

	 
	 Lecture automatique : Il est possible de lancer automatiquement la lecture avec l'option autoplay (ou autostart) et la valeur 1, true ou yes. Exemple : dewplayer.swf?mp3=test.mp3&autoplay=1 
	 Lecture en boucle : Ce paramètre n’est pas actif dans cette version (la coche n’aura aucun effet.  
	9.    Module liste de MP3 
	 Le module Mp3 permet de créer une liste de mp3 .  
	 Le son peut être diffusé en streaming. C'est-à-dire qu’il est joué au fur et à mesure de son téléchargement. Ce qui présente l’avantage de ne pas avoir besoin d’attendre longtemps avant que la musique ne commence dans le cas de longs morceaux, par exemple. 

	 Pour mettre un son ou des musiques en ligne : 
	 



	 
	 Le boutons « Streaming » indique qu’il faut lire le son au fur et à mesure du téléchargement. 
	 Le bouton « Preloading » indique qu’il faut démarrer la musique une fois que l’intégralité du morceau sera téléchargée. 

	10.    Module Flash 
	 Ce module permet d'intégrer des animations Flash.      
	 Description du module  


	Attention il ne s'agit aucunement d'une application pour faire du Flash. Vous devez donc au préalable avoir déjà fait votre fichier Flash à l'aide d'un logiciel. Il vous faudra donc pour afficher une animation Flash, produire un fichier au format "swf". Ce module permet d'intégrer des animations Flash.  
	 Il est cependant essentiel de rappeler que les utilisateurs finaux n'ont pas tous le plug in Flash. 
	 Comment utiliser le module Afficher une animation Flash 


	1. Chercher l'animation Flash au format " *.swf " sur votre disque dur 
	2. Choisir un identifiant. 
	3. Préciser absolument une largeur et hauteur (en pixels) à votre animation Flash (ex : 200). Si vous ne les connaissez pas, Faites lire votre flash par votre navigateur (Firefox) puis faites « afficher le code source de la page » où vous pourrez trouver les valeurs « width » et « heights ». 
	4. Créer l'élément 
	5. Placer l'élément. 
	 Conseils : 

	Paramètres de l'animation Flash à configurer obligatoirement : 
	 Largeur : règle la largeur de l'animation. Doit obligatoirement être précisé. 
	 Hauteur : règle la hauteur de l'animation. Doit obligatoirement être précisé.  
	 Outils : 
	 Pour convertir une vidéo en flash, nous conseillons Swishvideo2 : http://www.swishzone.com  (50$) 
	 Pour créer des tutoriels en flash (avec captures d’écran), nous conseillons Wink http://www.debugmode.com/wink/ (gratuit) 



	11.   Module Fichier à télécharger 
	 Ce module permet d'uploader tout types de fichiers qui pourront être téléchargés par d'autres utilisateurs ou visiteurs.       
	 Comment utiliser le module Fichier  
	1. Chercher sur votre disque dur le fichier que vous souhaitez mettre en ligne (Cliquer sur Browse) 
	2. Choisir un identifiant (nom du fichier par défaut) 
	3. Donner une description au fichier à télécharger (optionnel) 
	4. Créer l'élément 
	5. Le placer, en cliquant sur la flèche rouge  

	 Options du fichier : 
	 Description : paramètre facultatif, la description s'affiche à coté du fichier à télécharger pour faire comprendre à l'utilisateur a quoi correspond le fichier.  


	12.   Module de sondage (simple poll) 
	 Ce module permet de sonder très simplement un groupe d’utilisateurs sur un sujet quelconque : 
	 Comment utiliser le module Fichier 


	Sous question : indiquer la question que vous souhaitez poser. 
	Sous réponse : indiquer la liste de toutes les réponses possibles 
	 Le reste du paramétrage est facultatif.  
	Lors du premier passage sur la page, le visiteur devra voter : 
	Au passage suivant, si l’utilisateur en a le droit, il verra le résultat du vote : 


	Les droits 
	 Octroyer des droits à la nouvelle page 
	 C’est ce bouton   qui vous amène à la carte des droits 
	 Et là, de la manière la plus simple qui soit, vous indiquez : 
	Dans l’exemple ci-contre, seuls les membres du groupe « Authentifiés  » ont le droit de visiter la page. 
	Ici, seuls les membres du groupe de 6P et les prof6Pont le droit de modifier la page. 


	 NB :  Par défaut, toutes les pages-filles de l’arborescence hériteront des mêmes droits.  
	 Dans l’exemple ci-dessous, on voit que : 
	 6p (les élèves de 6ème primaire) 
	 prof6p (les enseignants de 6ème primaire) 
	 Administrateurs (les administrateurs du site) 
	 Phil ( l’utilisateur qui s’appelle phil) la couleur orange indique qu’il ne s’agit pas d’un groupe, mais d’un utilisateur donné. 




	 
	4ème séquence : texte et photos (2 heures) 
	 Insérer un texte Text FCK 
	 Créez une nouvelle page-fille de votre page d’essai. 
	 Posez sur cette page un module FCK 
	 Activez le bouton « rapid edit » pour le module FCK. 
	 Présentez à l’aide de ce module votre centre scolaire : liste des maître(esses) avec degré d’enseignement et numéro de téléphone. 
	 L’option tableau intégrée à FCK vous sera de bonne utilité. 
	 Essayez d’insérer ou supprimer des lignes et des colonnes (seulement pour les utilisateurs de Mozilla…). Reportez-vous plus loin à la description du module FCK 
	 Passez un document Word dans un texte FCK 
	 Ouvrez un document existant que vous avez créé sous Word. Par ex : communication aux parents, liste du matériel scolaire, règlement d’école, convocation, information pour une sortie de ski… 
	 Coupez les images et stockez-les dans un logiciel de retouche d’image. 
	 Copiez tout le document Word et copiez son contenu dans un module FCK. 
	 Récupérez les images du document. 
	 Corrigez la mise en forme. 


	 Créer un album de photos 
	 Créez une nouvelle page Zwook 
	 Déposez-y un module album de photos 
	 Présentez une activité scolaire en uploadant des photos dans l’album. (Ne pas oublier de redimensionner les images à un format Web (600 pixels de largeur, par exemple. 



	13.   Module Album photo  
	 Description du module : 


	Le module 'Album photo' permet d'afficher sur une même page un grand nombre de photos avec un format réduit. Les photos s'affichent en grandeur réelle, soit en cliquant sur chacune d'entre elles, soit en utilisant les flèches permettant de naviguer dans l'album. 
	 Comment générer le module 'Album photo' : 
	1- entrer dans la page 'Edition du contenu' du 'Back Office' 2- cliquer sur l'icône    dans 'Ajout élément' à gauche de la page 3- le formulaire suivant apparaît :    
	 Identifiant : nommer l'album photo 
	4- créer l'élément 5- placer l'élément dans la page à l'aide de la flèche rouge correspondante 6- sortir du 'Back Office' en cliquant sur 'Exit' en haut à droite   


	 Comment utiliser le module 'Album photo' : 


	1- cliquer sur 'Ajouter une image' 2- le formulaire suivant apparaît :    
	 Image : cliquer sur 'Parcourir' et choisir une image 
	 Thumbnail (petite image) laisser vide. Les vignettes sont générées automatiquement 
	 Titre : (facultatif)choisir un titre pour l'image. Selon les options ci-après, ce titre sera ou non affiché au-dessous de l'image 
	 Description (alt) : (facultatif) cette balise permet au navigateur d'afficher une légende quand l'image est en cours de téléchargement. Elle permet d'améliorer le référencement, et elle rend le site plus lisible pour les personnes qui naviguent en mode 'texte' 
	 Afficher le titre ; la description... : cocher la case correspondante pour que le titre ou la description des photos apparaissent en dessous de chaque vignette lors de l'affichage sur la page 

	3- cliquer sur 'Ajouter une image'   
	 Particularités et précautions techniques : 

	Les images constituent des fichiers très lourds à charger pour les visiteurs de votre site. Il est donc important de bien choisir les formats de fichiers que vous utilisez, et les tailles des images que vous voulez afficher 
	 Rendu de l'affichage de l'album      
	 Le module 'Album photo' affiche deux types de pages :  


	une page 'Sommaire' qui affiche toutes les vignettes (ou petites images) de l'album 
	une page avec la photo en grand format, son titre et sa description. Cette page apparaît en cliquant sur la vignette correspondante à partir de la page 'Sommaire' . 
	3ème séquence : l’interactivité 
	 News 
	 Listes de liens 
	 Insérer un forum de discussion 
	 Insérer un vote 
	 Objectif: être capable de prendre une décision collectivement en communiquant avec la plateforme. 

	 Exercice : 


	A la fin du cours, sans avoir le droit de parler, ni de se faire des gestes, les participants doivent décider dans quel ordre, ils passeront la porte de sortie de la salle de cours. 
	  
	14.   Module News 

	Il s’avère extrêmement pratique pour signaler aux autres utilisateurs que vous avez créé ou modifié une des pages du site. Utiliser les News évite à vos utilisateurs réguliers de visiter toutes les pages pour voir ce qu’il y a de nouveau. Il permet également à des anonymes ou à des membres du site de réagir et de poster des commentaires. Dans un cadre scolaire, il peut servir à informer les élèves et parents des changements de dernière minute : annulation de sortie, changement d’horaire, etc. 
	 Toutes les news d’un site Zwook sont répertoriées par le module «  News History »  qui se trouve en général sur la page d’accueil du site. Ce module répertorie toutes les dernières news du site, et crée un lien vers chacune d’entre elles, quelle que soit la page où elle se trouve. 

	 
	 
	 
	 
	 Les logos    indique que vous avez déjà lu cette news. 
	 Les logos    indique que vous n’avez pas encore lu cette news. 
	  Comment générer le module 'News' : 
	1. entrer dans la page 'Edition du contenu' du 'Back Office. 
	2. cliquer sur l'icône  dans 'Ajout éléments' à gauche de la page 
	3. le formulaire suivant apparaît :    
	 Identifiant : saisir un identifiant pour ce module 
	 Groupe(s) pouvant proposer des articles : choisir les groupes qui peuvent proposer des articles. Par défaut : 'Anonymous' 
	 Groupe(s) pouvant publier des articles : choisir les groupes qui peuvent publier les articles qui ont été proposés. Par défaut : 'Authenticated' 
	 Groupe(s) pouvant poster des commentaires : choisir les groupes qui peuvent réagir aux articles en postant des commentaires. Par défaut, ce sont les groupes qui ont les droits pour proposer un article et ceux qui ont les droits pour publier les articles 
	 Groupe(s) pouvant publier+effacer+éditer : choisir le ou les groupes administrateurs 
	 Accepter le HTML ou le JavaScript : ces deux options sont décochées pour des raisons de sécurité. Vous pouvez les cocher si vous savez ce que vous faites 
	 Inclure le blog dans la liste Blog monitor : cette option permet d'inclure le titre des articles dans le module 'News history' 
	4. créer l'élément 
	5. placer l'élément dans la page à l'aide de la flèche rouge correspondante 
	6. sortir du 'Back Office' en cliquant sur 'Exit' en haut à droite 
	 
	 
	  



	  Comment utiliser le module 'News' : 
	1. cliquer sur 'Publier une news' 
	2. l'écran de saisie suivant apparaît :   
	 Titre : donner un titre à l'article. Ce titre apparaîtra en gros sur la page 'News' 
	 Résumé : faire un résumé succinct de l'article. Ce résumé apparaîtra sur la page 'News' juste en dessous du titre 
	 Article : saisir l'article à publier 
	 Image : cliquer sur 'Parcourir' et choisir l'image à faire paraître avec l'article 
	 Description : 
	 Lien : saisir un lien hypertexte pour rendre l'image "cliquable" 
	 Largeur : largeur de publication de l'image en pixels 
	 Hauteur : hauteur de publication de l'image en pixels 
	 Bordure : épaisseur de la bordure de l'image en pixels (ex : 0 = pas de bordure ; 1 = bordure de 1 px) 
	 Alignement de l'image : choix d'alignement à droite ou à gauche de la page 
	3. cliquer sur 'Poster' 

	 Les articles apparaîtront de la manière suivante sur la page du site : 
	 Proposer une news : permet de proposer un nouvel article 
	 Liste des news : ouvre une autre page avec la liste de tous les articles 
	 Lire : permet de lire l'article et d'y répondre 



	15.     Module Trait 
	      
	 Description du module : 


	Insérer un trait pour souligner ou différencier des éléments d'une page. Vous pouvez choisir la taille, la couleur et le positionnement du trait  
	 Comment utiliser le module Trait ? 

	1. Choisir l'identifiant 2. Choisir la longueur du trait : en pixels (ex : 200) 3. Choisir l'épaisseur du trait 4. Choisir la couleur du Trait (ne pas mettre le '#') 5. Choisir la direction : horizontal ou vertical 6. Choisir l'alignement du trait : left (à gauche), a droite, au centre 7. Créer l'élément 8. Le placer (en cliquant sur la flèche rouge)   
	16.    Module Liste de liens 

	 
	 Description du module : 

	Le module 'Liste de liens' permet de créer une page sur laquelle des liens sont publiés par catégories.  
	 Comment générer le module 'Liste de liens' : 

	1- entrer dans la page 'Edition du contenu' du 'Back Office' 2- cliquer sur l'icône  dans 'Ajout éléments' à gauche de la page 3- le formulaire suivant apparaît :    
	 Identifiant : choisir un nom pour la liste des liens 
	 Groupes pouvant proposer un lien : choisir les groupes qui peuvent proposer des liens 
	 Groupes pouvant publier et valider des liens : choisir les groupes qui ont les droits pour publier et valider un lien 
	 Accepter le HTML ou le JavaScript : ces deux options sont décochées pour des raisons de sécurité. Vous pouvez les cocher si vous savez ce que vous faites 
	 Catégories : saisir les catégories dans lesquelles seront triés les liens (une par ligne). Les catégories seront affichées sur la page par ordre alphabétique. Pour modifier cet ordre, numérotez les catégories 

	4- créer l'élément 5- placer l'élément dans la page à l'aide de la flèche rouge correspondante 6- sortir du 'Back Office' en cliquant sur 'Exit' en haut à droite  
	 
	 Comment utiliser le module 'Liste de liens' : 

	1- cliquer sur 'Publier un lien' 2- le formulaire suivant apparaît :    
	 Url : saisir l'adresse url du lien en commençant par http:// 
	 Texte : saisir le texte du lien qui sera affiché et cliquable sur la page 
	 Description : saisir une description succincte du site faisant l'objet du lien. Cette description apparaît sur la page à la suite du texte précédent 
	 Catégories : cliquer sur la catégorie dans laquelle le lien doit être publié 

	3-cliquer sur 'Poster'   
	 Rendu de l'affichage de la liste des liens    
	  

	17.   Module Forum 
	 Description du module 


	Le module 'Forum' permet de créer facilement une interaction entre les visiteurs du site. Il favorise les échanges autour de différents thèmes. Il est de plus possible de mesurer l'impact des forums grâce à l'outil de statistiques intégré.  
	Plusieurs forums peuvent se trouver sur le même site à des pages différentes. C’est la raison pour laquelle existe le module « historique des forums » qui répertorie tous les forums du site.  
	Comment générer le module 'Forum' : 
	1. Entrer dans la page 'Edition du contenu' du 'Back Office' 
	 
	2. Cliquer sur l'icône  dans 'Ajout éléments' à gauche de la page 
	3. Le formulaire suivant apparaît :  




	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	  
	 Titre du forum : donner un titre à ce forum 
	 Liste des modérateurs : inscrire le nom des modérateurs séparés par un ';' 
	 Accepter les envois anonymes : cocher cette case si les anonymes peuvent poster des envois 
	 Insérer ce forum dans la liste des derniers messages : cocher cette case pour que les titres des messages de ce forum soient inclus dans le module 'Forum history'. Le module 'Forum history' regroupe les titres des derniers messages de tous les forums du site 
	 Largeur du forum : la largeur est exprimée soit en pixels (ex : 500), soit en pourcentage (ex :100%) 
	 Nombre de threads par page : indiquer le nombre de fils de discussion maximum qui apparaîtront sur chaque page du site. Au-delà, Zwook créera une nouvelle page 
	 Nombre de messages par page : indiquer le nombre des messages maximum par page dans un même fil de discussion 

	4- créer l'élément 
	5- placer l'élément dans la page à l'aide de la flèche rouge correspondante 
	6- sortir du 'Back Office' en cliquant sur 'Exit' en haut à droite 
	Organiser le travail collaboratif  
	18.   Module Calendrier 
	Le module calendrier permet d'informer indépendamment des différents groupes d'utilisateurs (visiteurs, membres, ...) d'évènements ou d'actions à venir ou passées 


	Seules les personnes autorisées pourront publier de nouveaux évènements. Vu possible: Journalière ou Mensuelle        
	 Conseils : ce module est souvent utilisé dans le skin, il est rare que celui-ci soit utilisé dans la zone d'édition de contenu. Il ne peut y avoir qu’un calendrier par site Zwook. Mais chaque évènement peut être rendu visible pour un groupe spécifique d’utilisateurs.   
	 Comment utiliser le module Calendrier 


	1. Cliquer sur l'icône du calendrier 2. Donner lui un identifiant 3. Créer l'élément 4. Le placer (en cliquant sur la flèche rouge)  
	  
	  
	 Comment ça marche ? 


	Vous avez donc le calendrier qui s'affiche en fonction du mois en cours. 
	Pour faire apparaître la liste des événements de la journée, vous pouvez cliquer sur la date désirée. 
	Si vous souhaitez avoir une vue mensuelle du calendrier, cliquer directement sur le mois en haut (exemple 12 2003)  Voici ce que l'on obtient si on clique sur le mois Pour afficher une vue mensuelle du mois suivant cliquer sur 'suivant ' et 'précédent' pour le mois d'avant.      
	 Pour créer un nouvel évènement : 

	Cliquer sur la date dans le calendrier, vous arrivez donc sur une page avec une interface qui vous permettra d'ajouter un évènement. 
	 Comment ça marche ? 

	Remplir l'horaire : (ex : 22:00, ou 22h00) 
	Mettre un titre à cet évènement : celui-ci s'affiche dans la vue mensuelle du calendrier 
	Remplir le message : une description de la tache 
	Choisir le groupe qui peut voir cet évènement : ex "Moi uniquement" si je veux être le seul à voir cette tache ou "tout le monde" si vous souhaitez que cette tache soit visible par les anonymes, etc. 
	Puis publier.   
	 Voici comment s'affiche l'évènement que vous ajoutez 

	En cas d'erreur vous pouvez le modifier en cliquant sur "Editer" ou le supprimer si vous avez fait une erreur.  Pour créer un nouvel évènement à cette même date vous pouvez cliquer sur créer un nouvel évènement, ou revenir sur la vue mensuelle de votre calendrier, en cliquant sur "retour au calendrier"     
	 Un clic sur l’année du mini calendrier affiche une vision sur l’année. 
	19.  Module Progest 
	 Description du module : 


	Progest sert à gérer et coordonner l’avancement d’un projet par un groupe, notamment en répartissant les tâches entre les différents membres  qui eux, peuvent indiquer où elles en sont dans leur réalisation. C'est donc un module de pilotage intéressant pour avancer un projet sans se réunir fréquemment. 
	 En milieu scolaire, il permet de planifier, distribuer et suivre des tâches par rapport à un groupe d'apprenants. 

	Dans l’exemple ci-dessous, pratiquement tout est automatiquement généré par le module Progest.  
	 
	 Ce bouton   permet d’ajouter une nouvelle tâche à un participant. 
	 Ce bouton   permet d’attribuer des tâches spécifiques à chaque membre. 
	 Une barre de progression permet à chaque membre d’indiquer où il en est dans sa tâche.   
	 Ce bouton  permet d’évaluer l’avancement du travail : en changeant l’indicateur de priorité :  ,  ,  , ou  . Quand une tâche est considérée comme terminée, elle n’apparaît plus dans le tableau, sauf si on le demande en appuyant sur le bouton   qui se change alors en  . 
	  Ce bouton permet de laisser un commentaire sur le travail du participant.  
	   Ce bouton permet de supprimer une tâche. 
	 Autres fonctionnalités:  
	 Ex :  = désemparé ;  = galvanisé ;  = passionné…    

	  Comment générer le module 'Progest' : 


	1- entrer dans la page 'Edition du contenu' du 'Back Office' 2- cliquer sur l'icône   dans 'Ajout élément' à gauche de la page 3- le formulaire suivant apparaît :    
	 
	4- créer l'élément 5- placer l'élément dans la page à l'aide de la flèche rouge correspondante 6- sortir du 'Back Office' en cliquant sur 'Exit' en haut à droite   
	 Modifier les options du module Progest : 
	 Le bouton de modification des options débouche sur ce formulaire :  


	  
	 Le module 'Progest' se prête à deux types d’utilisation :  
	 La gestion de projets de groupe. 
	 La gestion d’ateliers de régulation ou de remédiation. 
	 Par défaut le module Progest s’affiche en « Gestion de projets. Basculer un « Atelier de régulation entraîne les conséquences suivantes : 


	Dans le tableau : le terme « Tâche » devient « Objectif » : pour que chaque élève puisse se fixer des objectifs d’apprentissage. 
	Le terme « Commentaire» devient « Activité» : pour que l’enseignant puisse          assigner à chacun  l’activité  lui permettant de travailler l’objectif visé.  
	 Page modèle:  

	Prenons le cas de figure suivant : vous désirez que chaque élève complète une page sur laquelle figure déjà un texte ou des images. 
	Créer d’abord une page-fille de celle où vous allez poser votre module Progest. Il faut absolument intituler cette page : « modèle ». 
	Créer ensuite votre Progest. Chaque élève aura alors une page personnelle qui sera un clone de la page « modèle » 
	 
	20. Utilisation pédagogique de Progest 
	 Le pas à pas suivant montre comment utiliser Progest pour corriger en ligne un travail d’expression écrite avec une classe. 
	 Créer le module : 
	Paramétrer le module en cochant la case « Créer une page modèle… » ceci permettra de donner un commentaire aux textes produits par chaque élève participant au projet. 
	2. Attribuer le droit de « Contributeur  » aux participants. 

	 Progest va créer une page par membre du groupe de projet. Et chaque page comportera déjà un module de texte (FCK)  
	 Chaque élève pourra modifier son texte et voir le commentaire que l’enseignant a fait. 
	Mais il ne pourra pas voir les commentaires que ses camarades reçoivent, ni les textes qu’ils rédigent, jusqu’à ce que l’enseignant les valide comme « publiables ». 




	La vision « élève » (Albert)  affiche : 
	 
	 
	  Il est également possible de faire en sorte que chaque élève ait déjà sur sa page un début de texte, ou une structure texte pré-établie qu’il devra de compléter : 
	 Afficher la page « modèle » (qui est une des pages-filles créée automatiquement par le module Progest si la case est cochée) 
	 Editer le text_fck de cette page en y mettant le texte que vous voulez, par exemple, une structure modèle pour un texte encyclopédique, ou une série de questions qu’il faudra compléter etc. 
	 Supprimer toutes les pages crées par le Progest (sauf la page « modèle ») 


	Progest se chargera maintenant automatiquement de recréer les pages de chaque membre du groupe de Projet, avec une copie de votre texte-modèle pour chacun. 
	 
	 A noter qu’il est également possible de supprimer les pages de quelques membres seulement et de laisser tel quel. 
	 Rappel concernant les droits : 
	 Si la case « Créer une page modèle… » est cochée, Progest se charge complètement de la gestion des droits . Chaque élève ne pourra éditer que sa page. En tant qu’Editeur ou Contributeur, suivant l’option sélectionnée : 
	 L’éditeur publie immédiatement ce qu’il fait 
	 Le contributeur doit obtenir la validation de l’Editeur de la page que son contenu devienne visible des autres visiteurs. 
	 Si la case « Créer une page modèle… » n’est pas cochée, c’est à vous de régler individuellement les droits. Les pages-filles créées automatiquement héritant  par défaut des droit de la page sur laquelle est déposé le Progest. 



	21.    Module MailGroup 
	 Description du module : 


	Le module MailGroup sert à créer envoyer un Email à tous les membres d’un groupe. Pour cela, il est évidemment nécessaire que chaque membre ait inscrit son adresse Email au moyen du bouton « Editer » du module « Préférences ». 
	 
	  
	 Comment générer le module 'MailGroup' : 

	1- entrer dans la page 'Edition du contenu' du 'Back Office' 2- cliquer sur l'icône   dans 'Ajout élément' à gauche de la page 3- le formulaire suivant apparaît   
	 
	4- créer l'élément 5- placer l'élément dans la page à l'aide de la flèche rouge correspondante 6- sortir du 'Back Office' en cliquant sur 'Exit' en haut à droite   
	22.   Inscriptions 
	 Description du module : 


	Le module « Inscription » permet aux utilisateurs de s'inscrire en ligne à un cours, une manifestation, une sortie, une rencontre, un projet etc… 
	Dans l’exemple ci-dessous, le cours « COURS ZWOOK » est proposé ; ici, à tous les Authentifiés. Les autres ne pouvant s’inscrire.  
	 Il y a un délai d’inscription : jusqu’à cette date, on peut s’inscrire ou se désinscrire. 

	Le module crée automatiquement un nouveau groupe d’utilisateurs dans Zwook, ici : e-cours_zwook1 (préfixe automatique e-…) 
	 Il y a de la place pour 10 personnes. Chaque inscrit doit donner un ou deux renseignements (facultatif). 
	Il y a un responsable du cours (ou de ce qu’ont veut…) qui est désigné. En cliquant sur son nom, on lui envoie un message personnel dans Zwook. 
	 
	 Comment générer le module 'Inscriptions' : 
	1. Entrer dans la page 'Edition du contenu' du 'Back Office' 
	2. Cliquer sur l'icône   dans 'Ajout élément' à gauche de la page 
	 Le formulaire suivant apparaît 
	 Groupe des membres : indique quels groupes d’utilisateurs ont le droit de s’inscrire 
	 Libellé d’inscription : Titre du cours, de la réunion, de la manifestation … 
	 Nombre d’inscriptions : fixe la grandeur du tableau. Le module n’accepte plus d’inscription lorsqu’il est plein. (sauf si quelqu’un se désinscrit.) 
	 Date limite : Dès le lendemain du jour (inscrit sous le format : année/mois/jour) les inscriptions sont bloquées. On ne peut plus s’inscrire ou se désinscrire 
	 Renseignements : (facultatif) si le champ est laissé libre, aucun renseignement n’est demandé lors de l’inscription. 
	 ID du responsable : si le nom inscrit correspond à l’identifiant d’un utilisateur Zwook, on peut envoyer un message personnel à cette personne en cliquant sur son nom, au fond du tableau 




	 
	23.   Module Formulaire 
	 Description du module : 


	Le module Formulaire sert à créer un formulaire en ligne avec dépouillement automatique et envoi d’Emails.  
	 
	 
	Comment générer le module 'Formulaire' : 
	 Suggestion : Il est souvent utile de donner connaissance du résultat d’un sondage à ceux qui y ont participé. Pour ce faire, il suffit, lorsque le délai du formulaire est dépassé, de recopier le nom du groupe de ceux qui devaient remplir le formulaire dans la case du « groupe pouvant voir le dépouillement ».  A noter que ceux qui n’ont pas rempli le formulaire ne pourront malgré cela pas consulter ce résultat. 
	  Comment éditer le 'Formulaire' : 
	 les différents types de questions : 

	24.  Module Contact 
	 Fonction : Créer facilement des formulaires de contact sur des pages web. 


	Par défaut le formulaire de contact est configuré comme suit : - Civilité (M, Mme,...), Nom, Prénom, Email (avec l'option oligatoire), Objet, message      
	 Comment utiliser le Formulaire de Contact 

	1. Cliquer sur l'icône "Formulaire de Contact" 2. Donner lui un identifiant 3. Créer l'élément 4. Le placer (en cliquant sur la flèche rouge)      Par défaut ce formulaire de contact peut être envoyé sur l'adresse email du webmaster du site. Pour changer l'adresse vous pouvez soit la changer dans la configuration générale du Zwook, soit préciser une adresse email. A vous de choisir !     
	 
	 Personnaliser le formulaire de contact 

	 
	1. Aller dans l'interface d'édition de contenu 2. Cliquer sur l'ID du formulaire de contact, vous arrivez sur cette interface ci-dessus, cliquer sur "Options avancées", vous arriverez dans l'interface ci-dessous qui vous permettra de modifier votre formulaire de contact. 3. Procéder aux changements, en cliquant sur Modifier 4. Puis cliquer sur "Valider" (en bas du module) quand votre formulaire de contact est terminé.      
	 Options pour le formulaire de contact 
	  Les boutons radios 
	 La ligne : une seule ligne pour des réponses courtes 
	 Texte : pour faire des champs avec plusieurs ligne 
	 Les menus : pour faire un menu déroulant 
	 Options supplémentaires : 
	 Faire des champs obligatoires en cochant l'option dans la çae (zone rouge) 
	 Attention à ne pas confondre avec supprimer ! 
	 Changer l'intitulé du bouton d'envoi : (exemple : Send !)  




	Exemple d'utilisation d'un Formulaire de contact avec l'option "Menu"*      
	 Voici le résultat :     
	 Pour envoyer le message cliquer sur "Envoyer"  
	 Le message suivant s'affiche " Votre Email a bien été envoyé, notre équipe s' organise afin de répondre à votre requête dans les plus brefs délais.", confirmant ainsi l'envoi de votre email par le formulaire de contact.   


	  
	 
	 Réception de l'email dans votre boite sous la forme suivante :    

	Edition des skins  
	25. Skin (section tirée de www.zwwok.org) 
	 Qu'est ce qu'un skin ? 


	Un skin correspond à l'habillage graphique d'un site. Il comprend habituellement la bannière, la navigation principale, le login manager, .... Nous pouvons comparer un skin à la coque du téléphone portable. Ainsi, il est possible de le changer sans pour autant affecter le contenu de la zone d'édition. Ceux-ci étant indépendants il est donc possible d'affecter un skin différent pour n'importe qu'elle page. 
	 Qu'est ce que la Zone d'édition ? 

	La zone d'édition du contenu correspond à la zone de contenu éditorial qui sera mise à jour. Celui-ci ne fait pas partie du skin. Il est donc très important lors de la création d'un skin de définir sa zone d'emplacement. Cette Zone d'édition de contenu, correspond à l'interface de gestion de contenu Zwook.  
	 Dans cette zone d'édition du contenu ,vous allez pouvoir :  
	 ajouter de nouveaux éléments (login manager, navigation, titre, images, liens, ...)  
	 Mettre en page ces éléments en agissant sur les propriétés du tableau et des ses cases. 
	 Lors de la création d'un nouveau skin, après avoir défini les propriétés du tableau et de ses cases, vous devez impérativement placer la zone d'édition avant de pouvoir y insérer des éléments. 
	 L'édition des skins dans Zwook : 


	Pour y accéder cliquer sur cette icône :   Vous arrivez sur la page "LISTE DES SKINS" 
	  
	 Pour affecter un skin à une page précise, cocher le skin  et cliquer dans le menu de gauche sur   
	 Pour modifier un skin et/ou le personnaliser cliquer directement sur le skin. Nous arrivons donc dans une interface : Le mode d'édition d'un skin 

	  
	 Description de l'interface : 
	 Le "Mode Mise en Page"   


	En passant en mode mise en page, vous pouvez gérer les paramètres de présentation de votre skin, ajouter et supprimer des lignes et des colonnes, spécifier leur taille (largeur et hauteur), les marges (internes et externes), faire des sous-tableaux,... Pour cela cliquer sur "sélectionner la case", celle-ci s'affiche en rose, puis donnez-lui les paramètres choisis (couleur, hauteur, largeur,...) Une fois les paramètres de chacune des cellules établies, n'oubliez pas de cliquer sur "VALIDER PRIOPRIETES", pour que les modifications soient prises en compte. 
	 Vous pouvez également mettre une image de fond.  

	Celle-ci se cale en haut à gauche. Attention cette image se répète sur l'ensemble du fond (un peu comme le wallpaper en mosaïque ou fond d'écran sur un PC) 
	   : ajouter une ligne 
	   : supprimer une ligne 
	   : ajouter colonnes 
	  : supprimer une colonne 
	 Il est également possible de fusionner deux cellules.  


	Pour cela il vous suffit de sélectionner deux cellules (ou plus) et de cliquer sur "Fusion de cases" 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	De façon générale vous apercevrez que l'éditeur de Skin Zwook, fait aparaître des actions quand il est possible de les faire. Par exemple, l'option "Fusion de cases" n'apparaît que si vous n'avez coché qu'au minimum deux cases (adjacentes). De même pour pouvoir ajouter un sous-tableau, il faut avoir au préalable sélectionné une case. 
	 MODIFIER UN SKIN :  

	Pour modifier un skin, cliquer sur le nom du skin choisi. Puis ajouter, remplacer ,supprimer ou modifier les modules existants à vote guise. Il est possible de configurer certains modules (ex , navigation) d'un simple clic sur les modules. De façon générale, pour personnaliser un skin il vous suffit de modifier la bannière, changer les couleurs des cases,... 
	 CREER UN SKIN : 
	 1ère étape :  - Définir l'objectif du site  - Définir la cible 
	 2ème étape : Définir l'arborescence Voici un exemple : Home - Présentation -- Sous rubrique 1 -- Sous rubrique 2 - Produits -- Légumes ---- Patates ---- Haricots -- Fruits ---- Pommes ---- Abricots - Références - Partenaires - Contact 


	 
	 
	 
	Légende : Home = Page d'accueil (niveau 0) - Rubrique principale (niveau 1) -- Sous rubrique (niveau 2) --- Sous sous rubrique (niveau 3) ---- etc... 
	 3ème étape : Faire la maquette Voici un exemple : 

	  
	 
	 Description de la maquette :  

	- Cette maquette contient 2 lignes et 2 colonnes. Elle est optimisée pour un affichage à 760 pixels de largeur.  - La hauteur sera spécifiée à 100%. - Une bannière de 585 pixels de large et 79 pixels de hauteur - Une navigation verticale automatisée - Le bouton se connecter dans la bannière du haut qui sera lui-même inclus dans une case du sous-tableau contenant la bannière. - la largeur de la bande navigation à gauche sera de 140 pixels de large avec une hauteur à 100% - La bande gauche a pour fond de couleur hexadécimale : #F4F2F2 (un bleu gris)  - La maquette est construite sur un fond blanc #FFFFFF - La zone d'édition de contenu à une largeur de 620 pixels 
	  A la bannière du haut est ajouté un sous-tableau afin d'avoir les deux éléments alignés. 
	 Intégration du skin dans l'éditeur ZWOOK : 
	1. Cliquer sur l'interface d'édition des skins 
	2. Dans "Actions Skins" (à gauche, en violet), ajouter le nom de votre skin, puis cliquer sur "OK"  Exemple : Je donne le nom de "mon skin" 
	3. J'arrive sur l'interface "Mode Mise en page de l'éditeur de skin"   
	4. En fonction de la maquette, créer les colonnes et les lignes, puis déterminer les propriétés de chacune des cases (lignes et colonnes). Attention ne pas oublier de cliquer sur "VALIDER PROPRIETES". 
	 Conseil : pour chacune des cellules, mettre le contenu en haut pour l'alignement vertical, et à gauche pour l'alignement horizontal. 



	 
	 
	Dans ce cas ici présent, nous créons un sous-tableau que nous divisons en deux colonnes. 
	 Voici les différentes étapes : 
	 Lorsque vous sélectionnez une (ou plusieurs) case(s), vous pouvez maintenant ajouter à la case du tableau une classe css. 
	 Si vous ne sélectionnez qu'une classe, vous pouvez même lui mettre un identifiant afin de pouvoir s'amuser avec en javascript. 


	 
	 
	 
	  
	   
	5. Place la zone d'édition de contenu. Pour cela aller dans le menu à gauche "ACTION TABLEAU" puis cliquer sur "Placer la zone d'édition"  
	6. Passer en "MODE EDITION", puis placer les éléments. Dans le "MODE EDITION" les sous-tableaux n'apparaissent pas. Exemple :   

	Je place donc Login Manager en haut à droite dans le sous-tableau -  Puis je place le module de navigation dans la bande à gauche - Je place ma bannière, en cliquant sur le module image, que je place en haut à gauche dans le sous-tableau. Dans l'interface du module image, nous vous conseillons de remplir l'option "Lien" par ceci : $URL. Ce qui fera un lien depuis la bannière, vers la page d'accueil. 
	-  
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	  
	7. Je valide mon skin en cliquant sur "VALIDATION DU SKIN", situé en bas de "ACTION ELEMENTS". 
	8. Nous arrivons sur la "LISTE DES SKINS", affecter le skin "mon skin" en cochant la petite case à gauche, puis cliquer sur "OK" pour voir le résultat. 

	  
	 
	9. Sortir du Back Office (en haut à droite) en cliquant sur le bouton jaune "Exit" 
	Voici donc le résultat. 


	Il ne reste plus qu'à définir l'arborescence et imaginer un contenu. 
	A vous maintenant de faire preuve d'imagination ! 
	 
	    
	Modules pour les skins 
	26.   Module Browsing modes 
	 Browser d'images et de dossiers. Permet également d'afficher la vue d'impression      
	 Description du module 
	 Comment utiliser le module Browsing Mode  

	27.   Historique  des forums 
	 Ce module complémentaire au module forum, permet d'avoir une vision globale de tous les forums. 


	Pas besoin d'aller fouiller dans tous les forums, ce système de d'information indique quels sont les derniers messages, ou nouveaux threads que nous n'avez pas encore lus.     
	 Légende du Module Dernier Message dans les forums* 
	 R : Nombre de réponse dans le forum 
	 V : Le nombre de lecture du sujet dans le forum 
	 Le dossier devient vert s'il s'agit d'une nouvelle réponse à un thread que vous avez déjà lu 
	 Le dossier est rouge, s'il s'agit d'un nouveau sujet (thread) dont vous n'avez pas encore pris connaissance.    
	 Comment utiliser le module Derniers Messages dans les forums 
	1. Cliquer sur l'icône "Last forums" 2. Donner lui un identifiant 3. Configurer le nombre de message que vous souhaitez faire apparaître 4. Créer l'élément 5. Le placer (en cliquant sur la flèche rouge) 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	  

	 Options  


	Afficher seulement les threads : pour éviter que deux réponses dans un même sujet (fil) apparaissent dans ce module. Par défaut cette option est cochée.    
	28.   Module Locatebar (Chemin) 
	 La locatebar permet dans le ça d'une architecture complexe, de faciliter la navigation pour l'utilisateur.    
	 Description du module : 


	Cela permet de réduire le nombre de clics pour surfer dans le site. Il est très facile de revenir en arrière. On obtient une navigation horizontale des dossiers, qui indique le chemin. 
	 Comment utiliser le module Locatebar 
	1. Choisir un identifiant 2. Choisir une police, une taille (options gras et italique à cocher) 3. Choisir la couleur ou mettre directement le code couleur hexadécimal 4. Créer l'élément. 5. Placer l'élément en cliquant sur la flèche rouge.   

	29.    Module Speedblog 
	 Très pratique pour voir des news rapide sur un sujet.     
	 HOW TO - Comment utiliser le module Speedblog ? 
	1. Choisir l'identifiant 
	2. Définir le nombre de ligne que vous souhaitez voir affichée. 
	3. Définir les groupes pouvant voir le blog : attention ils doivent être séparés par des virgules 
	4. Définir les groupes pouvant voir et écrire dans le speedblog (toujours séparés par des virgules) 
	5. Cocher ou non l'option html, si vous souhaitez que vos membres postent en hml 
	6. Puis cliquer sur Créer l'élément. 
	Puis placer le dans la zone d'édition (zone blanche) en cliquant sur la flèche rouge.    


	30.   Module de Navigation 
	 Ce module permet d'afficher automatiquement la navigation de votre site.  


	Les rubriques et sous-rubriques sont générées automatiquement en fonction de l'arborescence de votre site Zwook. 
	 Voici à quoi il peut ressembler par défaut. 

	   
	 Pour afficher les options de la navigation : 

	Ce module est très complexe, étant donnée qu'il est possible de configurer de façon très fine les menus. Pour y accéder, cliquer sur l'identifiant du module pour accéder aux différentes interfaces de paramétrage de ce module.  Les différentes options du module de navigation : 
	 Option 1  : Configuration de la navigation 
	 Option 2 : Eléments graphiques (un petit élément graphique automatique pour désigner la navigation) 
	 Option 3 : Niveaux de navigation 
	 Option 4 : Personnalisation des dossiers 

	     
	 Option 1 : options de Navigations 

	   
	 Choisir le niveau 0 de la navigation : par défaut "/"  signifie que la page d'accueil correspond au niveau 0. Les niveaux correspondent à la profondeur des sous rubriques. 
	Par exemple :  J'ai une arborescence de ce type : Home (Niveau 0) - Présentation (Niveau 1) - - L'équipe (Niveau 2) - - - Rémy (Niveau 3) - - - Sophie (Niveau 3) - - Philosophie(Niveau 2) - Services - Contact 
	  

	Il est donc important de bien comprendre cette notion de niveau, car cela permet de calibrer la navigation. Pour vous aider dans les niveaux, vous pouvez vous servir de l'interface Zwook "Administration des pages" qui fait apparaître cette notion de niveau. 
	 
	 Définir le sens de la navigation : horizontale ou verticale 
	 Spécifier la largeur de la navigation : en pourcentage ou en pixels 
	 Définir l'alignement du menu : centre, gauche, droite 
	 Définir la marge interne de la navigation 
	 Définir la partie de l'arborescence déployée : attention ces options ne fonctionnent que pour la navigation verticale. Cela permet de définir quels sont les niveaux souhaités pour l'affichage. Ceci est très pratique lorsque la navigation est profonde. Cela évite d'avoir une arborescence avec 10 rubriques et sous--rubriques affichées.  

	 
	 Option 2 : Configuration de la navigation > Eléments Graphiques  

	    
	 
	Cette interface permet d'avoir des éléments graphiques pour la navigation automatique.  - Il est donc possible : 
	 d'insérer une image à gauche, à droite, au dessus, en dessous  
	 de spécifier la police, la taille, la couleur (hexadécimale), la couleur de fond, les rollovers,... 

	Les modifications faites, il ne vous reste plus qu'à "Valider les modifications"   
	  Option 3  : Configuration de la navigation > Niveaux de la navigation  

	   
	 
	 Cette interface permet de spécifier les options graphiques de la navigation en fonction des niveaux de la navigation Par exemple :  Niveau 1 : un élément carré est spécifié  Niveau 2 : un élément rond est spécifié  Cela permet de distinguer visuellement les différents niveaux de la navigation de façon très visuelle.  
	 
	 Options 4 : Configuration de la navigation > Personnalisation des dossiers  

	     Cette interface "personnalisation des dossiers" permet de faire des menus avec images/ou boutons.  
	 Pour faire les différents rollover : appuyé, au passage de la souris, normal, cliquer sur "ajouter des images"  
	  Options 4 :  


	   Il ne vous reste plus qu'à aller chercher vos boutons/images sur votre disque et de les placer respectivement dans l'ordre indiqué dans l'interface :  
	1./  Image de base  
	2./ Image rollover = "Image avec effet souris", c'est à dire lorsque la souris passe sur le bouton/image  
	3./ Image enfoncé = "image si sélectionnée", c'est à dire lorsque celle-ci est cliquée. 
	31. Favicone 
	 Placer la favicone qui doit s’appeler favicon.ico (format 16X16) à la racine du site (répertoire portant le nom du site) 
	L’instruction pointant sur la favicone est dans le script “standard_html_header » qui se trouve dans Zwo_lib (voir modèle sur Phil) 
	 Rajouter :  aff.append('<link rel="shortcut icon" href="../favicon.ico" >')  avant la ligne  aff.append('<style type="text/css">\r\n') 
	 Au besoin, vider le cache du navigateur pour faire apparaître la favicon   


	L’administration 
	32.   Prendre en main son site Zwook 
	 Seul l’administrateur du site (il peut  d’ailleurs y en avoir plusieurs)  peut  accéder l’administration accessible par le bouton   (rôle config_zwook). 
	 Nom du site : 


	Mettre par exemple : Ecole de Chermignon. C’est par ce nom que votre site sera répertorié. 
	Si vous laissez le nom d’origine : (Zwookedu ou Zwook Dream Controler System) votre site n’apparaîtra pas dans la liste des sites installés sur le serveur. 
	 Adresse du serveur mail : 

	Mettre ici l’adresse du serveur SMTP du serveur qui héberge votre Zwook. Car Zwook peut avoir besoin d’envoyer des Emails ou des contenus de formulaires … 
	Si le serveur possède son propre serveur de mail , inscrire : localhost. 
	En cas de doute, demander l’adresse du serveur SMTP à votre Manager Zope . par exemple  ça peut être : smtp.netplus.ch 
	 Email du webmaster : 

	Mettez votre Email, vous recevrez ainsi notamment toutes les demandes d’inscription. 
	33.  Créer un utilisateur 

	Pour accéder à cette interface, cliquer sur « utilisateurs locaux » dans le menu en haut à droite. Il suffit d’entrer le nom un identifiant  pour créer un nouvel utilisateur. 
	A noter qu’il est également possible que des utilisateurs s’inscrivent par eux-mêmes sur votre site. Dans ce cas, un email vous en informera en vous demandant de valider l’inscription. 
	 
	La première chose à faire est d’attribuer un mot de passe à votre nouvel utilisateur. 
	 
	  
	 
	 Il est également possible d’entrer une série d’utilisateur par copier-coller depuis une feuille Excel  à 5 colonnes sous le format suivant :

	 
	 
	34. Editer un utilisateur 

	L’édition des utilisateurs permet de les attribuer à des groupes. 
	  
	 Il est possible d'ajouter des listes de données. 

	Ainsi par exemple, nous ajoutons la donnée "téléphone", qui lui sera un nombre entier.       
	  Vous pouvez également configurer la liste des avatars, en rajouter, en supprimer de la liste. Voici l'interface.   
	35.  Créer ou modifier des groupes  
	 Vous accédez à la gestion des groupes en cliquant dans le menu de gauche sur « Groupes locaux ». 


	Certains groupes sont créés par le système. D’autres n’attendent que vos besoins pour être créés. 
	  
	 Voici une représentation hiérarchique des groupes : 

	 
	 Vous pouvez ajouter tous les groupes que vous souhaitez. Par exemple : 
	 Un utilisateur pourra faire partie de plusieurs groupes. Par exemple Hervé peut être dans les groupes: 
	 Profs 
	 Prof_4P 
	 Manager de Pages 
	 Editeur de skin 
	 Il ne reste maintenant qu’à établir la carte des droits pour limiter l’accès et l’édition des pages à des groupes spécifiques. (voir le chapitre « les droits »)  
	  


	Le concept de Rédacteur  
	L'Éditeur d'une page en devient en quelque sorte le Rédacteur-en-Chef. Il peut décider de confier la rédaction de la page à des Contributeurs (groupes ou utilisateurs).   Ces Contributeurs peuvent créer des éléments, à partir de modules préalablement adaptés.   L'Éditeur accorde ou non le droit de publication à un élément. Tant que le droit de publication n'est pas accordé, seuls le Contributeur et l'Éditeur peuvent voir l'élément en question affiché dans la page, en fond grisé (avec une interface de prise de décision pour l'Éditeur, une interface de signalisation d'achèvement de travail pour le Contributeur).  
	  Utilisation  

	L'Éditeur de la page, dans l'interface de gestion des droits de celle-ci, désigne les groupes et les utilisateurs qui en seront Contributeurs. Par exemple, pour cette page, nommée "Contributeurs" : 
	 
	 Clic sur DROITS : 

	    
	 
	 
	 Clic sur le nom de la page : 

	   
	  
	 Choix des utilisateurs/groupes de visiteurs/contributeurs/éditeurs : 

	   
	 
	Claudiux est donc éditeur, totoche est contributeur. Les membres du groupe Professeurs sont éditeurs, ceux du groupe CLASSE1 sont contributeurs ; ceci est résumé dans la carte des droits :  
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	   Lorsque totoche arrive sur la page Contributeurs, une icone lui signale qu'il peut y contribuer en ajoutant du contenu :      
	 
	En cliquant sur cette icône, totoche accède à une interface de  "Rédaction de contenu", qui est un modèle simplifié de l'interface d'édition. Il y crée un élément de type text (Texte brut / HTML) : 
	   
	 
	 
	Totoche n'a accès qu'aux éléments qu'il a lui-même créés. Il peut aussi, toutefois, modifier l'espacement (saut de ligne, etc.) à la suite de l'élément précédent, même si celui-ci ne lui appartient pas.   
	  Si totoche visite la page Contributeurs, voici ce qu'il voit : 

	  
	Sa proposition est en fond grisé. Il est le seul, avec le Rédacteur-en-Chef (l'éditeur de la page), à la voir. Elle est invisible pour les autres visiteurs. Une interface lui permet de signaler aux Rédacteur-en-Chef de la page si sa contribution est achevée ou non.  
	 
	Le Rédacteur-en-Chef claudiux visite la page, voici ce qu'il voit : 
	   La proposition de totoche est accompagnée d'une interface de prise de décision. Un message automatique sera envoyé à totoche pour l'avertir de cette décision.  
	 Remarque : Si le Rédacteur-en-Chef désire voir la page sans les propositions des rédacteurs (comme la voient les visiteurs), un lien en bas de page le lui permet. 

	Lorsque totoche déclare achevée sa contribution, tous les éditeurs de la page en sont avertis par l'intermédiaire du module moniteur de contribution qui trouvera naturellement sa place dans le skin. Le message contributions en attente s'affiche pour l'éditeur (Claudiux ou un membre du groupe Professeurs) dès qu'il arrive sur le site : Un clic sur ce message renvoit l'éditeur sur une liste de liens vers les pages contenant des contributions en attente :  
	 
	 
	 
	 
	  
	Et lorsque l'éditeur visite la page, voici ce qu'il voit : 

	   
	Dans l'interface d'édition du Back-Office, l'éditeur voit ceci (en supposant qu'il n'ait pas encore pris de décision) : 
	   Il sait que l'élément text_0 a été proposé par totoche, et en passant la souris dessus, il fait afficher la date de proposition et voit que totoche considère son texte achevé. 
	 
	 
	Après avoir accepté la proposition, l'éditeur la voit ainsi, sur la page Contributeurs :    
	  
	Et dans le Back-Office, la date d'édition apparaît : 
	    Totoche a reçu le message automatique :   
	 
	 
	 Et lorsque totoche revient sur la page Contributeurs, son texte est bien visible (comme par tout autre visiteur), mais il n'a plus le droit de le modifier... 
	 
	    
	 
	 
	...comme le lui confirme son interface de rédaction (absence de case à cocher en face de text_0) : 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	  
	 
	  L'éditeur peut bien sûr éditer l'élément (dans le Back-Office d'édition), pour en changer le Contributeur-propriétaire et l'autorisation de publication : 
	 
	    
	 
	Pour que le contributeur puisse modifier son texte, l'éditeur doit supprimer l'autorisation de publication.  
	Modules admin 
	36.    Module Liste des membres 
	 Ce module permet de répertorier tous les membres d'un site. Chaque membre peut avoir accès à ses données personnelles.    
	 Description du module 


	 
	Le module Liste des membres permet d'afficher la liste des membres inscrits sur le site. Vous obtenez une mini description de chacun des membres 
	 
	 Comment utiliser le module Liste des membres 
	1. Choisir un identifiant 
	2. Créer l'élément. 
	3. Placer l'élément en cliquant sur la flèche rouge. 


	 
	Autres modules 
	37.   Module Image réactive 
	 Description 


	Ce module permet d'améliorer la navigation de votre site en affichant une image qui contient des zones réactives comportant un bouton clignotant. Lorsque l'utilisateur passe la souris sur ces zones, un texte, ou une photo se surimprime. Lorsqu'il clique, il est dirigé  par lien hypertexte vers les pages souhaitées. 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	Utilisation: 

	Afin de définir les zones réactives, il faut télécharger et installer le logiciel gratuit Mapthis. 
	Pour ce faire, commencez par créer l'élément. En cliquant sur ce lien, vous pouvez télécharger  Mapthis (pour Windows..)  
	   
	Si c'est votre première utilisation de ce module, installez le logiciel. 
	Il vous faut maintenant choisir l'image de base. Et surtout, la recadrer au format souhaité pour votre site, par exemple 600 pixels de large. 
	 définir le mappage avec Mapthis 
	 démarrez Mapthis et ouvrez un nouveau document en cliquant ici: 


	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 et choisissez l' image de fond que vous aurez préalablement recadrée. 
	  
	 
	Puis, cliquez sur l'icône qui va vous permettre d'étiqueter vos zones. 
	 si vous connaissez déjà les liens vers les pages auxquelles conduiront vos zones, indiquez leur adresse (URL) 
	 Sinon, inscrivez-y n'importe quoi que vous pourrez modifier ultérieurement dans Zwook. 


	 Attention: Mapthis ne permet pas de sauvegarder le projet tant que toutes les zones ne sont pas étiquetées. Alors afin d'éviter de tout perdre en cas de plantage (avéré!), étiquetez vos zones à mesure et faites des sauvegardes intermédiaires. 
	 Enregistrer: 


	Nous allons sauvegarder sous deux formats: 
	D'abord au format NCSA (extension .map) qui nous permettra de reprendre le projet pour le modifier 
	 Puis au format HTML (extension .html)  de récupérer le code des zones (area) 
	 Récupérer le code html produit par Mapthis 


	Vous pouvez quitter Mapthis et retrouver sur votre disque dur  le fichier html que vous venez de créer. Ouvrez-le avec votre navigateur: 
	 Ne soyez pas déprimé de vous retrouver face à une page blanche! 
	 Ce qui nous intéresse c'est le code: allez donc dans le menu "Affichage" pour visualiser le "Code source de la page". 
	 Conseil: 


	Supprimez éventuellement les lignes vides qui pourraient se trouver entre deux zones ou tout au fond. Cela provoque une erreur d'affichage. 
	 
	Choisissez parmi les boutons à option du fond – vous pourrez toujours reparamétrer cela par la suite. 
	 
	Enfin, créez l'élément. 
	 
	 Correction des liens. 

	Il est possible que vous déterminiez seulement maintenant quels liens (URL) seront affectés aux différentes zones. Il suffit d'aller sur chacune de ces pages, d'y copier l'adresse, et de reconfigurer le module afin d'y remplacer les URL. (balise HREF). 
	Par exemple, si avec Mapthis, vous aviez inscrit comme url "Classe de phil". Vous pouvez maintenant remplacer: 
	<AREA SHAPE=POLY COORDS="86,382,323,382,462,386,462,478,321,486,81,482,79,382,86,382,86,382" HREF="classe de phil " ALT="5-6P">   
	par 
	<AREA SHAPE=POLY COORDS="86,382,323,382,462,386,462,478,321,486,81,482,79,382,86,382,86,382" HREF="http://web.ecoles.sierre.ch/planz56/zwook" ALT="5-6P"> 
	  
	Vous pouvez également corriger la balise ALT qui correspond aux étiquettes affichées. 
	 
	 
	 Ajouter des vignettes en surimpression 

	Il est possible de faire en sorte que lorsque l'utilisateur survole les zones, les étiquettes qui se surimpriment comportent une image. Dans cette exemple , lorsqu'on passe sur chaque bouton, un personnage apparaît.  
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	Commencez par préparer vos vignettes au format .jpg ou .gif. Il est très important de les nommer du nom de l'étiquette: par exemple:  sil'étiquette affiche Charlemagne, nommez votre image Charlemagne.gif ou Charlemagne.jpg 
	 Puis placez ces images sur la même page que le module "Image réactive", mais dans "Eléments de la page non placés"* (bordure orange) 
	 Et enfin, modifiez la balise ALT des zones réactives en ajoutant simplement  .jpg   ou  .gif , selon le format de chaque vignette ajoutée. Par exemple, si votre étiquette affichait "César", modifiez la balise ALT en "César.jpg" 
	38.   Module Webcam 
	 Description 


	Ce module permet d'afficher une image envoyée par ftp sur un serveur. L'image est rafraîchie après un délai paramétrable. 
	Il est donc nécessaire d'avoir en parallèle un logiciel  qui gère votre webcam et l'envoi d'images par ftp (nous proposons Yawcam , gratuit et performant http://www.yawcam.com/ )  
	 Paramétrage du module Webcam: 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	  Module Lecteur RSS 
	 Définition des flux RSS 


	Le flux, canal  ou fil RSS (Really Simple Syndication) est un système automatique qui permet d’accéder aux dernières informations d’un site prédéfini.  
	 Description du module : 

	Le module Lecteur de flux RSS permet d’introduire automatiquement sur votre site Zwook les dernières informations d’un autre site offrant du contenu RSS ou XML.  
	Ainsi sur une de vos pages vous pouvez introduire ce module le lier à un site d’un grand quotidien et obtenir gratuitement et automatiquement les informations nationales et internationales remises à jour continuellement. 
	 Comment utiliser le module Lecteur de flux RSS 
	1. Rechercher dans un annuaire de flux RSS le lien désiré 
	2. Copier l’adresse du lien 
	3. Choisir l'identifiant 
	4. Inscrire le titre souhaité 
	5. Coller l’adresse du lien choisi 
	6. Créer l'élément 
	7. Le placer (flèche rouge)  
	 Exemples d’annuaires contenant des flux RSS 

	 
	  Module Agrégateur de flux RSS 
	 
	 Description du module :  Le module Agrégateur de flux RSS permet de publier une série de liens permettant d’ouvrir des sites contenant des flux RSS (informations continuellement remises à jour). 
	 Comment utiliser le module Agrégateur de flux RSS 
	1. Choisir l'identifiant 
	2. Choisir des groupes qui peuvent proposer des liens RSS 
	3. Choisir des groupes qui peuvent publier et valider les liens 
	4. Créer des catégories pour classer les liens (actualités, sports…) 
	5. Créer l’élément 
	6. Le placer (flèche rouge)  


	39.   Module Article 
	 Le module Article/News permet facilement de mettre en place une rubrique avec des brèves. Exemples d'application : pour une rubrique actualités, pour des articles avec une accroche.       
	 Description du module 


	Le module article permet facilement de mettre en page une news ou un article.  
	 Comment utiliser le module article 
	 Options  


	Vous pouvez faire afficher directement l'article (si celui-ci est assez court en cochant l'option "Publier l'article directement") 
	Vous avez la possibilité de faire afficher ou non le titre de la news.   
	La ZMI (Zope Interface Management) 
	40. Que faire lors d'une pollution de page: obscénité, calomnie… ? 
	 Avant que cela arrive: 


	mot de passe: 7 signes minimums, mélangés chiffres, lettres majuscules minuscules (au moins) 
	Changer régulièrement de mot de passe. 
	restreindre les droits d'édition pour retrouver plus facilement le fauteur de trouble, pas d'effet de masse. 
	 Quand c'est arrivé: 

	bloquer l'accès en amont de la page polluée 
	aller rapidement (pour FCK) voir l'historique de la page: Pour cela: 
	passer par l'icône Z (se donner le droit Manager Zope si on ne l'a pas) 
	 Cliquer sur la  page ici la page était olpat 
	 Choisissez le répertoire qui contient le document texte_fck: 
	 Cliquer sur le document lui-même: 


	 
	 prenez l'onglet history 

	Il vous permettra de savoir quand les différentes éditions du document ont été faites. 
	Il indique qui et depuis où la personne est venue (le site phil, l'utilisateur olpat) 
	Il permet de connaître exactement la date et l'heure de la transaction . 
	en cliquant sur ces informations on peut même voir le document. 
	On peut comparer des versions de document également. 
	41. Undo 
	 Vous permet d’annuler les dernières opérations. Ou également de savoir qui a effectué une opération dans un module à une heure donnée. 


	Si vous voulez savoir qui a effectué une opération avec un module : 
	Cliquer sur l’icône Zope   
	 Cliquez sur votre nom de site (à la racine de votre répertoire) 
	 
	 
	 
	 
	 
	 Entrez dans le répertoire , puis dans  Zwo_modules. 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 Entrez dans le répertoire du module que vous suspectez. Par exemple FCK. 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 Cliquez sur l’onglet UNDO et les dernières transactions faites avec ce module sont affichées, avec l’heure. 
	  
	Modules de Formation 
	 
	 On ne peut placer qu’un seul module de formation par page. 

	42.   Navbar 
	Le module Navbar se positionne automatiquement au sommet de tous les modules de formation. 
	 On peut l’utiliser indépendamment, pour le placer par exemple au-dessus d’un module « Texte-fck ». Ce qui permet d’intégrer une page de texte au milieu d’une série d’exercices, pour donner des explications etc. 


	43.    Geomap 
	 But : placer une série d’étiquettes sur une image de fond. Par exemple : placer le nom de villes sur une carte de géographie, ou placer le nom des parties d’un animal sur son image etc.  
	 Voir une page démo http://www.zwookedu.ch/zwook/goodpractice/demo/geopmap 
	 Géomap intègre les exercices réalisés avec l’éditeur « Genetiket » téléchargeable sur http://www.genetic.site.tc/ 
	On peut également télécharger et installer cet éditeur depuis le panneau de la création du module dans Zwook : 


	 Installer d’abord le fichier Install_GenEtiket.exe sur votre ordinateur. 
	 Puis, créez votre exercice : 
	1. Choisissez d’abord l’image de fond, par exemple, une carte de géographie. Prévoyez les dimensions de cette image en fonction de la largeur de votre zone de contenu dans zwook (en général 600 pixels) 
	Puis, définissez vos étiquettes et enfin, « créez l’exercice au moyen » du bouton correspondant. Des fichiers vont être créés sur votre disque, par défaut dans : C:\Program Files\GenEtiket 
	Vous pouvez maintenant intégrer les deux fichiers nécessaires dans Zwook au moyen du panneau de création de l’élément ci-dessus. Dans le dossier « Sources », se trouve l’image à sélectionner comme « Image de fond ». 


	44.   Hotpotatoes 
	 HotPotatoes est un logiciel canadien gratuit  qui permet de réaliser facilement, sans connaissance de programmation ni du langage HTML, 6 types d'exercices en ligne : 
	 HotPotatoes est téléchargeable sur le site de Half-Baked Software, à l'adresse suivante :  
	 Nous ne donnerons pas ici une notice d’utilisation de HotPotatoes, car  il existe de multiples sites ou tutoriels permettant de se familiariser avec cet éditeur d’exercices :  
	 Le tutoriel officiel a été traduit en français par Jean-Jack Rouvier et est situé à l'adresse  
	 http://ecolestjeanb.free.fr/hot_potatoes/accueil.html  
	  L'académie de Nancy-Metz propose des explications et exemples sur  
	 http://www.ac-nancy-metz.fr/tice/UsagesPedagogiques/HotPot/default.htm 
	  L'académie de Créteil propose un petit tutoriel au format PDF sur  
	 http://www.ac-creteil.fr/Medialog/ARCHIVE41/hotpot41.pdf 
	  L'académie de Bordeaux propose également un tutoriel sur  
	http://www.ac-bordeaux.fr/CATICE/caticevou/enseignt/tutoriel/hotpot/indexhot.htm 


	 Voici quelques paramètres à régler dans le menu de configuration de HotPotatoes qui vont permettre l’intégration des exercices dans Zwook : 
	 Dans l’onglet « Courriel », cocher la case « Envoyer les résultats par courrier. 
	 Dans l’onglet « Boutons », ôter les coches des boutons de  navigation. Zwook inclut ses propres boutons (Navbar). 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


	 Si vous intégrez des images dans les exercices, veillez à les réunir dans un répertoire afin de faciliter ensuite la publication sur Zwook. 
	 Intégration dans Zwook de l’exercice fait avec Hotpotatoes en 2 étapes: 
	Avec parcourir, donner le chemin du fichier « nom_de_votre_exercice.htm » qui a été créé par HotPotatoes 
	 Puis : [Créer lélément] 
	2. Sur la page suivante, Zwook vous demande d’ajouter tous les fichiers annexes : images, sons ou flash : 

	 Ajoutez tous les fichiers nécessaires, un par un. Puis cliquer sur le bouton [Envoyer] pour qu’ils soient publiés sur le serveur. 
	 Votre exercice est en ligne. 


	 Sons : Si vous utilisez des sons dans votre exercice, il faut : 
	 Ajouter Quick Time Player lorsque vous insérez votre « objet Audio » dans HotPotatoes. 
	 Si vos utilisateurs n’entendent pas les sons, il faut qu’ils installent QuickTime sur leur poste, http://www.apple.com/fr/quicktime/download/win.html 
	 ou que dans : Panneau de configuration->Quick Time, ils sélectionnent dans le menu « Browser setting » (prendre MIME SETTINGS-> cocher les mp3. 
	 Attention: ne pas utiliser de caractère accentué dans les noms des sons 


	 Flash : si vous intégrez des séquences vidéo en Flash dans vos exercices HotPotatoes : veillez aux points suivants : 
	Les noms des fichiers flash ne doivent pas comporter d’accents. 
	 Le fichier flash (extension .SWF) doit se trouver sur votre disque dur, au même niveau que le fichier de l’exercice Hotpotatoes (.html et .jqz) que vous réalisez. 
	Lors de l’insertion du Flash, (dans « insérer objet », cliquer sur « Ajouter Flash Player. Compléter également largeur et longueur de votre Flash. 
	 Vos utilisateurs doivent avoir le lecteur Flash installé. Télécharger sur http://www.adobe.com/shockwave/download/index.cgi?P1_Prod_Version=ShockwaveFlash&Lang=French 
	 Pour convertir vos vidéos en Flash, nous conseillons Swishvideo : 
	 L’objet flash s’upload sur le serveur Zwook lors de la 2ème étape : 



	45.   Orthoflash 
	But : mémoriser l’orthographe d’une liste de mots, en recopiant les mots après qu’ils soient apparus de manière furtive. 
	 Créer ou configurer un exercice avec Orthoflash : 

	46. Séries d’exercices : 
	 On ne peut placer qu’un seul module de formation par page. La page ci-dessous montre un exercice à choix multipes (QCM) réalisé avec HotPotatoes. La page où est déposée l’exercice s’appelle « Pialor ». 
	 L’exercice n’a jamais été réalisé par l’utilisateur, donc le panneau « Mes résultats » n’est pas disponible. 
	 En fait, c’est la position dans l’arborescence de Zwook qui détermine l’ordre des pages d’une série. Dans l’exemple, on voit dans la marge de gauche que la première page de la Démo s’appelle « Kifékoi », la 2ème s’appelle « Drapeaux », la 3ème « Cétékan » etc. 
	 Les flèches vertes permettent d’avancer ou reculer dans les pages. 
	 Cet exercice fait partie d’une série (cadre rouge). On peut le voir à la flèche verte qui permet de revenir à la page précédente dans la série qui s’appelle « Théorie ». 
	 Pour que des pages contiguës soient considérées comme faisant partie d’une même série, il faut que dans la configuration du module, la case « Série » soit cochée . Dans l’exemple ci-dessous, on constate que la flèche « Suivant » n’est pas active. C’est parce que la page suivante intitulée « Orthoflash »  n’a pas la propriété « Série ». Ce qui fait que Zwook considère qu’on a atteint ici la dernière page d’une série. 
	 En revanche, sur cette page, le bouton «Aide » est actif. C’est parce qu’une page d’aide existe pour cet exercice. A noter qu’on exploite à nouveau l’arborescence de Zwook en plaçant les textes d’aide sur les pages-filles de la page en cours. La page-fille peut contenir un texte d’aide (réalisé avec text_fck par exemple). Enfin  - et, cela est obligatoire-  la page d’aide doit comporter un élément « Navbar ». 

	47.   Didapages 
	 Didapages est un logiciel entièrement gratuit, destiné aux auteurs de cours et d'outils pédagogiques. Il permet de créer très simplement des livres multimédias et interactifs pour l'auto-formation, l'enseignement en classe ou la formation à distance, et offre des fonctions inédites de suivi du travail. 
	 Pour créer un Livre didapages, il faut d’abord télécharger et installer l’éditeur Didapages 1.1  sur son poste : http://www.fruitsdusavoir.org/index.php?page=10 
	 Cette même page propsoe des tutoriels qui montrent sous forme de vidéo comment créer un livre 
	 Voir des exemples d’utilisations : http://www.fruitsdusavoir.org/didapages1/demosuivi/index.php?numero=1 


	 Le module Zwook Didapages permet d’intégrer un livre réalisé avec didapages sur son site. En outre, le module permettra d’enregistrer les résultats des élèves 
	 Publier un livre Didapages :  
	 



	Dans l’édition de page, cliquer sur l’élément    Didapages qui se trouve parmi les modules de formation. Avec le bouton parcourir, sélectionner le fichier data.xml généré par Didapages. 
	 Les deux fichiers index.html et lecteur.swf ne seront pas publiés ! 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	48. Les tableaux de résultats 
	 Les résultats individuels : 


	Ce tableau donne à l’utilisateur connecté, ses résultats pour toutes les tentatives effectuées sur l’exercice affiché ; dans l’exemple, trois essais ont eu lieu. 
	Les résultats affichés en vert sont ceux qui dépassent la limite inférieure du paramètre « pourcentage à partir duquel l’exercice est considéré comme acquis » que vous pouvez définir dans la configuration du module. 
	 Les résultats de « Ma série » 

	Ce tableau donne l’ensemble des résultats obtenus dans une série. Dans le cas présent, la série comportait 3 exercices : ex.1, ex.2 et ex.3. 
	L’utilisateur a réussi les exercices 2 et 3 à 100%. En revanche, il n’a jamais fait le premier exercice. Raison pour laquelle la case à cocher « Acquis » n’est pas mise. 
	L’utilisateur a travaillé en tout 15 minutes sur la série. 
	Le tableau donne également les moyennes obtenues par l’ensemble des utilisateurs. 
	Le menu « mode » permet de prendre en compte 3 sortes de résultats : 
	 Soit comme ici, le meilleur score obtenu parmi toutes les tentatives, 
	 Soit le dernier score (le plus récent obtenu parmi les tentatives) 
	 Soit la moyenne des scores. 
	 Celui qui dispose du droit de « voir les résultats » (voir le panneau de configuration des modules de formation) peut accéder au tableau qui répertorie les résultats de tous les utilisateurs. 


	Les scores marqués en vert désignent les réussites. Les rouges les ratés. 
	 En cliquant sur les en-têtes de colonnes, on obtient un tri des résultats selon le critère choisi :  
	 Nombre d’essais 
	 Réussite 
	 Date  
	 Ou temps de travail 
	 En cliquant sur les noms des élèves, on accède à leurs résultats individuels. 
	 Le dernier tableau répertorie les résultats de tous les utilisateurs pour la série en cours. 


	Si tous les exercices sont réussis, la case à cocher « Acquis » est mise 
	 En cliquant sur les noms des élèves, on accède à leurs résultats individuels pour la série en cours. 
	49.   Résultats scolaires 
	 But : Publier une série de documents personnalisés. Chaque utilisateur ne verra que le document (pg, htm, pdf, zip, pdf, doc, ppt, pps, xls, txt) dont le nom correspond à son identifant. Par exemple, le document phil.pdf ne sera visible que par l'utilisateur "phil". 
	 Ce module peut convenir par exemple, pour donner à chaque membre d’un groupe, son cahier des charges ; ou délivrer à chaque personne ayant suivi un cours en ligne, son attestation ; ou encore, publier les résutats scolaires des élèves. 
	 Créer un élément : 
	Publier des documents : 
	 Les types de fichiers suivants sont automatiquement représentés sous forme d’icônes : jpg, htm, pdf, zip, pdf, doc, ppt, pps, xls, txt. 
	 Lorsque la liste est complète, cliquer sur « Envoyer ». 



	50.  Publier une séquence 
	Il faut d'abord exporter la séquence de son site: 
	1. Aller dans l'arborescence de son site et cocher la "page-mère" où se greffe la séqence à exporter  
	2. Puis, cliquer dans la marge de gauche sur l'icône "Exporter" et enregistrer sur son disque le fichier .zexp 
	 

	 Ensuite, il faut publier sa séquence: 
	Se rendre à l'adresse: http://www.zwookedu.ch/zwook/e-learning/sequences et choisir le degré et la matière où placer sa séquence. Cliquer sur l'objectif correspondant à la séquence. Si aucun objectif ne correspond, il est possible d'en créer. 
	 
	Puis, cliquer sur "Poster le document" 
	5. Complétez le mieux possible la fiche descriptive de la séquence (remplacer ce qui est en bleu) 
	6. et ajoutez (en cliquant sur [joindre un fichier ] " le fichier .zexp de votre séquence. 
	 Il est évidemment possible de joindre n'importe quel type de fichier: fichier source Hot potatoes (jqz, jmt…), dossier zippé, fichier flash .swf etc. L'avantage de poster un fichier zexp réside dans le fait que l'on peut par ce biais, mettre à disposition d'autres utilisateurs, des séries cohérentes de pages contenant des exercices divers sur le même sujet. 


	Dès qu'une case du tableau d'objectif contient une séquence, elle prend la couleur verte. 
	 Il est possible de solliciter des contributeurs de ce site afin qu'ils produisent une séquence sur un objectif souhaité: 
	 
	 
	 
	 
	 
	 Cliquer sur la petite main, et    et mettez la priorité sur "Demandée" au lieu de "Non demandée". 
	 Pour indiquer qu'une séquence est en cours de réalisation, mettez au moins à 10 % son taux de réalisation.  
	 Lorsqu'elle est terminée, indiquez 100%.  




	LDAP 
	En cours de rédaction…. Liste des améliorations Version Zwook 1.0 (ZwookEdu) : 
	  Nouveaux modules : 
	  Amélioration de modules 
	 Fonctionnalités et droits d’administration 
	 Back Office 
	 Skins 
	 Documentation : 
	 Corrections de bugs diver 

	 



